KASSETTENEINLAGE

KONTROLLEN —
TASTEN AKTION JOYSTICK
SPACE START GAME FIRE (FEUERN)
(ABSTAND) (SPIELBEGINN)
LEFT (LINKS) LEFT (NACH LINKS)
X RIGHT (RECHTS) RIGHT (NACH
RECHTS)
SPACE (ABSTAND) JUMP (SPRINGEN) UP (NACH OBEN)

ENTER (SPIELBEGINN)  PICK UP/DROP/USE  FIRE (FEUERN)
(AUFNEHMEN/
FALLENLASSEN/
BENUTZEN)

Benutzen Sie Z, X oder K,M (oder den Joystick), um einen Gegenstand aus
dem Inventar (Liste des zu Tra renden) auszuwdhlen
DRUCKEN SIE Q, UM DAS SPIEL 2U BEENDEN

HINWEISE

Das Ziel ist, Daisy zu retten. Sollten Sie das geschatft haben, werden Sie
merken, daf danach noch eine weitere Aufgabe zu vollbringen ist

Sie haben 3 Leben.

Vorsicht beim Wasser - jeder weill, daB Eier atmen!

Werden Sie nicht zum Spiegelei ~ vermeiden Sie Feuer!

Dve wilden Tiere sind gefahriich — Dizzy sieht appetitlich aus . .

Dulnvm[l.lshd.flmut:ﬂ.hn Gegenstinde)

Das Driicken der PICK-UP-Taste bringt Sie zum Inventar

Sollten Sne neben einem Gegenstand stehen, dann wird Dizzy ihn
hmen, se wollten das inventar

und
verlassen, ohne etwas fallenzulassen,
Sollten Sie nicht neben nnem Geger!stand stehen, dann wird der zuoberst
transportierte Gegi |
Verlassen Sie das Inventar rmltrh der DROP/USE — Taste, wodurch der
ausgewdhite Gegenstand fallengelassen oder benutzt wird
Sie kdnnen die automatische Auswahl verindern, indem Sie nach links and
richts und nach oben und unben driicken

INTERIEUR DU CARTON DE LA CASSETTE
CONTROLES

TOUCHES ACTION MANETTE
ESPACE DEBUT DE LA PARTIE FEU

z GAUCHE GAUCHE
x DROITE DROITE
ESPACE SAUTEZ HAUT
ENTREZ RAMASSEZ/LAISSEZ FEU

TOMBER/UTILISEZ

Utilisez Z, X ou K, M (ou manette) pour sélectionner un objet
dans l'inventaire (liste de ce qui est porté)
APPUYEZ SUR Q POUR ABANDONNER LA PARTIE

CONSEILS

Le but est de sauver Daisy, mais comme vous le verrez il y a
une autre mission a accomplir aprés celle-la.

Vous avez 3 vies

Attention dans l'eau — tout le monde sait que les oeufs
resp-rent Iairt Ne devenez pas un oeuf au plat - évitez le feu!

Les ges sont d - Dizzy est
alléchante . . .
L'inventaire (liste d'objets

portés
Appuyez sur PICK-UP pour avoir l'inventaire. 5i vous étiez prés
d'un objet, Dizzy va alors le ramasser automatiquement et
présumera que vous voulez quitter l'inventaire sans rien laisser
tomber.
Mais si vous n'étiez pas prés d'un objet, alors I'objet du haut
tombera automatiquement.
Sortez de l'inventaire avec la touche DROP/USE qui fera
tomber ou utilisera I'objet sélectionné
Vous pouvez changer la sélection automatique en utilisant
gauche ou droite ou haut et bas.



