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COLOCANDO O €D

. Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de
instrugdes que o acompanha,

2. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desligado. Conecte
o joystick 1. Para um jogo com-dois Jogadores conecte um
segundo joystick.. :

3. Coloque o €D Mortal Kombat® Trllogy {com o rétulo viradoe
para cima) no CD drive do consoe e feche a tampa do
compartlment e .

o 5 seu Sega Saturn O logotipo do
a tela. Se nada aparecer, deshgue o

4. Ligue sua tele

L’Jitimoj. caso, us
e selecionar a opgd
para inigiar o jogo. Vocé visualize
do mesmo. Se nada aparecer
verifique se o CD estd be
novamente.

percorrer as opgoes
a, aperte o Botao C
la de Apresentagio
ue o aparelho e
. Depois, ligue-o

6. Mortal Kombat® Trilogy é para 1 ou 2 jogadores.

ENTRADA DO CD

ENTRADA 1 PARA JOYSTICK

ENTRADA 2 PARA JOYSTICK



ASSUMA O CONTROLE!

Antes de comecar a jogar, familiarize-se com os controles do
Sega Saturn:

Botdo Superior

Botao Superior

Direito (R)
Esquerdo (L)

"~ Botio XY eZ

Botao

: Botio C

Direcinn'al (D) :

| Botao B
= .._--BntiuA -

Botao Start

(Inicio)

CONFIGURACAO PADRAO DO JOYSTICK

Soco Alto -
. Correr

Mover

os lutadores Chute Baixo

Pular,
Mover,
Agachar

Correr

Soco Baixo
Pausar o

Jogo



NAO EXISTE SABEDORIA

QUE NAO SEJA O PODER...

™ Vocé foi escolhido para representar a Terra no
Mortal Kombat. Fique alerta. Apesar de suas almas estarem
salvas da maldade de Shao Kahn, suas vidas nao estao. Ndo
posso mais interferir. Sua Terra estd agora sendo governada
pelos Deuses do Além."

.. Estas sdo as palavras de Rayden.

Por nove geragbes, o torneio do Mortal Kombat foi regido
pelo melhor guerreiro do além, o principe Goro. Concordou-se
que se o Alem pudesse alegar vitéria em 10 torneios
consecutivos, iria entdo governar a Terra. Com a Terra a beira
da destruicdo, uma nova geragdo de Guerreiros uniriam-se e
clamariam vitéi’ié{; '

Com a vit6ria em maos,
se 0 NOVo campedo. Mas
companheiros foram mduz1 los a cor
segundo torpeio.

Monge Guerreiro, LJu Kang, tornara-
toria leve vida curta. Ele e seus
tir no Além em um

Mas Liu Kang e seus companhelms Conﬁt‘- faram uma decepgdo
maligna. O Torneio era meramente uma diversio planejada
pelo Imperador das Trevas para transgredir as leis expostas
pelos deuses mais antigos. O Imperador das Trevas iria
testemunhar a reencarnacio de sua antiga Rainha, Sindel. Esta
agdo perversa deu a Shao Kahn o poder de passar pelos portoes
dimensionais para recuperar sua Rainha e tomar o controle da
Terra.

Esta Trilogia de acontecimentos inclui a tentativa final de Shao
Kahn de controlar a Terra.




TELA DE SELECAO DE MODO

LAYER| k
HEAT ¢

OPTIONS

20
2

JOGA[}@RES} -

KON rgm f(ﬂﬁﬂﬁﬂ'ﬂ'f .
HIGH PANCH © HIGH PUNCH
LOW PUNCH =~ LOW PUNCH
LOW KICK . LOW KIcK

Hmﬁ KICK &

llumine a opgido "KONTROL KONFIGURE"(KONFIGURACAO

DO KONTROLE) na Tela de Opcbes e pressione o Botao A para
seleciond-la. Na Tela De Konfiguracao do Kontrole , pressione



0 Botdao D para cima ou para baixo para iluminar o controle que
queira mudar.Passe pelas opgoes disponiveis pressionando o Botao
D para a esquerda ou para direita.

Para sair da Tela de Konfiguragdo de Kontrole, ilumine EXIT
(Safda) e pressione o Botdo A.

TELA DE SELECAO DE JOGADOR

As primeiras trés op
DE JOCADOR) . Ela mostra imager ios lutadores disponiveis
no jogo. © modo Martal Kom um jogo para um ou dois
jogadores. O modo 4-Player (4- jogadores) permitird a cada jogador
selecionar dois Lutadores. O modo 8 - Player (8-Jogadores) é um
torneio de oito jogadores.

’SELECT (SELECAO

Utilize o Botdo D para iluminar o (s) LUTADOR (ES) que desejar.
Vocé também pode selecionar personagens cldssicos para lutar
pressionando o Botdo START (Inicio) quando iluminar Kano, Kung
Lao, Jax ou Rayden. Uma vez que seu lutador estiver iluminado,
pressione qualquer Botdo de Agdo para confirmar sua selegio e
comecar o combate!



ESCOLHA SEU DESTINO

rtado para a Tela CHoo§E YOUR DESTINY
) Pressione 0'Botio D para a es@;uerda
'r entre estas colunas:NOVICE (NOVATO),
RE) ou CHAMPION

}crgadnr voc sera |
[ESCOL@A SEuﬁ” |
ou parafﬁﬂireit&

basta pressmr‘im o Botao START (1 \
para a Tela de MODE SELECT
selecionar o mmdd"'?ﬁ?;-flulsa des

Apbs selecionar o modo, am jogadores irdo para a Tela
PLAYER SELECT SELE(;AO DE JOGADOR) para escolher seus
Guerreiros novamente.



RESUMO DO KOMBAT

Medidores de Energia

Em t{)daé’.; batalhas
parte de cima da tela. ' cada Guerreiro.

Os medidores comecam cada e imintiirio com
cada golpe levado.

A quantidade de energ  de golpe recebido
e se foram ou ndo p Medidor de Energia
termina, o lutador é nocauteado ¢ o round vai para o adversério.

Se o tempo acaba antes de algum dos Combatentes ser nocauteado, o
Guerreiro menos ferido é declarado vitorioso. O primeiro Guerreiro
que ganhar dois rounds ganha a partida e passa para enfrentar outro
adversdrio.




Medidor de Corrida

Medidor de Agressao
Run Meter (Medidores de Corrida)

Preste atencdo nos Medidores de Corrida. Eles permitem executar uma

combinagdo de golpes e “correr em direcao ao seu adversario. Mas sao
‘sensiveis ao tempo!, entdo vocé sé pode ativar a Funcio Corrida
enquanto © meghdor estivg d

Medi dnﬁ Fle aur rﬁ mais rapido se seu advarsario bloquear 0S
ataques. rQuand”' | medidor estiver preem‘:h:dn com a palavra
"Aggressor’, vocé

mais forte e atingird mais gravemente seu
adversanﬂ o .. 8

SGUND KONFIGURE

erda ou para direita para ajustar
as escolhas.

Effects Volume( Volume dos Efeitos) -
Ajuste o volume dos efeitos sonoros no jogo.

Music Volume (Volume da Misica) - Ajuste o volume da musica.
Quando terminar de fazer as mudancas, ilumine EXIT (SAIDA) e
pressione o Botdao A para voltar ao Menu Principal.



KONFIGURACAO DO JOGO

EDUM |

EL

Nesta tela vocé pode modificar algumas opgées de jogo. Pressione
o Botdo D para cima para baixo, entio pressione um Botdo de
Agdo para iluminar a selecdo. Depois, preﬁsmne o Botio D para a
esquerda ou pag# ‘direita para ajustar as opcoes.

DIFFICULTY (D]FICULDADE) - Selecione entre ’cm.c_o diferentes
opgoes: VERY EASY f(MUﬂ—O FAClL) EASY (FACIL), MEDIUM
(MEDIO)., 'HARD L) 0. VERY HARD (MUlTO D|F|C|L)

BLOOI}. (SA Sels ne sangue ON QQ-LE)FF (LIGADO OU
DESLIGADO). ando desligado, os Movimentos Terminais
tornam-se inut o0s exceto para Babalities e Friendships.

limite d__-;_; tempo.

AGGRESSOR (AGRESSOR) - Moo | N ou OFF (LIGADO
ou DESLIGADO).

COMBOS (COMBINAQOES)
(DESLIGADO) ou AUTO (AUTOM

TSUNG SHANG'S MORPHS (A MUTACAO DE TSUNG SHANG)
- Suas opgbes sio, ANYONE - LOAD (QUALQUER UM -
CARREGAR) (esta diminui a velocidade do jogo em razao do
tempo de carregar) ou LIMITED - NO LOAD (LIMITADO - NAO
CARREGAR) (pré-seleciona os personagens nos quais ocorrem a
mutagao para eliminar o tempo de carregar).




VERSUS SCREEN (TELA DE "VS") - Selecione OFF (desligado)
para acelerar o jogo pulando a tela de "V5" e indo direto ao
jogo. O padrao é ON (ligado).

BUY IN SCREEN (TELA DE AJUSTE) - Selecione OFF (desligado)
para pular as Telas de Ajuste que aparecem durante as
competicoes. O padracr € ON (ligado).

SELECT SCREEN (TELA DE SELE(;AO) - Selecione FAST

(RAPIDO) para retirar as posturas dos personagens da Tela de
Selecdo. O padrdo ¢ ON ( ligado).

MATCH RECYCLE_ (RECHZLAGEM DE COMPETI(;AO] -

Selecione o namer > de competices que queira continuamente
lutar (de 1 a 4)

. Escolha seus personagens e guando o nimero
tiver sido atingido, a opcdo voltara automaticamente ao padrao
OFF Ldesllgada} ‘Funciona apenas no modo Mortal Kombat
com 2 JﬂgadQ{es e ndo contra o computador.




Cada competidor convidado ao Torneio passou anos em
treinamento e concentragido aperfeigoando suas habilidades.
Para sobreviver, vocé também necessita de concentragio e
treinamento intenso para dominar estes movimentos bésicos.

MOVIMENTOS BASICOS

(Ver o diagrama do controle, pdg.3, para a configuragao
padrao)

Os movimentos a seguir parecem ftriviais comparados aos
movimentos mais poderosos e acrobaticos, como Projéteis ou
um Chute Veador. Entretanto, saber como parar, evitar ou
opor-se a estes movimentos pode ser muito mais Gtil do que
aplicar um deles vocé mesmo.

RUN (CORRER) - Segure o Botao R ou B enquanto pressiona
o Botdo D para correr em direcdo ao seu adversédrio. Recuar
ndo ird ajudar a evitar este movimento.
| GOLPES PROXIMOS
1 Outros movimentos utilizados
| durante as situagdes de luta corpo
a corpo sao a Cotovelada,

a Joelhada e a Rasteira. Eles sdo
% altamente eficazes e nao requerem
| extensdo completa do membro, o
g ¥=={ que ¢ impossivel em golpes
i [ proximos.

Entretanto, s podem ser usados quando vocé estd diretamente
adjacente ao adversdrio. Experimente: Pressione os Botdes
Attack (Ataque) em uma certa sequéncia para diferentes tipos
de "Kombinacoes".



MOVIMENTOS ESPECIAIS

Todos os Guerreiros do Mortal Kombat possuem diferentes
habilidades de luta . A este respeito, sdo iguais a milhdes de
outros Guerreiros pelo Universo. O que os tornam superiores
aos outros sao 0S movimentos especiais que criaram e
aperfeicoaram. Para se tornar um Guerreiro superior,
suficientemente qualificado para ganhar o titulo de Grand
Champion (Grande Campedo), vocé deve realmente aprender
estes movimentos.

Estes movimentos, ou Chutes Especiais ou Giros Fundamentais,
fazem dos Guerreiros do Mortal Kombat os Combatentes mais
ameacadores e fertjzes D{Jmmar 0S mﬂwmentm especiais fard
de vocé o meami}

MOWMENTOS DE AGACHAMENTO

Defenswamente 05 m{)wmenms de agachamento ajudam a
evitar socos, armas aéreas e tiros. O golpe curto, executado a
partir do agachamento é um ataque ofensivo pmderosa

Para fazer os Movimentos de Agachamentﬂ segure 0 Botdo D
para baixo e entdo pressione o Botdo Z ou C para um Chute
Agachado. Segure o Botao D para baixo e pressione o Botao X
para um Golpe Curto. A Defesa (Botao Y ou L) sempre pode
ser usada para evitar os ataques dos adversarios.



MOVIMENTOS DE GIRO

O Giro é a chave para movimentos exéticos, como o Chute
Roundhouse e Golpe de Pé.

O Colpe de Pé acerta o tornozelo de seu adversdrio e também
as nadegas.

O Roundhouse € um Chute Glrador que ‘pega no rosto de seu
adversario. Para executar estes Movimentos de Giro, segure o
Botdo D longe de seu adver: ario eﬂquanto pressiona também o
Botdo de Chute

Todos Junto
quanto _‘para

tanto paré defesa

MOVIMENTOS AEREOS

Os movimentos finais a saber s3o os Ataques Aéreos:  Socos
Aéreos e Chutes.

Para executar estes movimentos, ou pular no lugar (Botaoc D
PARA CIMA) ou em direcao a seu adversdrio (Botao D PARA
CIMA + FRENTE/ATRAS) Pressione um Botdo de Atague
enquanto estiver no ar. Ao contrario da maioria dos movimentos,
0s Ataques Aéreos devem ser apropriadamente ajustados para
acertar golpes.



CODIGOS SECRETOS

No fmal da t'“
vocé xfera u’f

prlmewos | mb@}'__
U]timc}'?s;., Estes Sé%-’fﬁ-

»' Question

. (Pergunt
Cada botao faz com que cada_ i (Pergunta)

em seu respecﬂm quadrado mude
uma ordem pré-determinada.
Se segurar enquanto pressiona os
Botdes A, B ou C, a ordem em que
giram sera inversa.

fLighting
- (Raio)

6 m CGoro

Por exemplo, pressionar o Botio A 7 n Beyoen
do quadrado do Jogador UM uma vez e
mudara o simbolo do Dragao da 8 iweery Shio-Kaho
primeira caixa para o simbolo "MK". - ;5 k. T
Pressione uma segunda vez para muda- g =

: . : s E’””] (Caveira)
lo para o terceiro simbolo na sequéncia

(um Yin Yang) e assim por diante.



CODIGOS SECRETOS

e «

s AV DT
ey Lo Fniﬂ

Pressionar o botio mais de nove vezes vai fazer com que a
ordem de fcones comece novamente. Em outras palavras,
pressionar o botao que corresponde a uma caixa com um
simbolo de Caveira uma vez, fara com que surja o simbolo do
Dragao. -

Vamos:"dar uma Oma_da no codigo: Caveira, Shao Kahn, Rayden,
MK, Yin/Yang e 3. Para entrar neste cédigo, o Jogador 1 pressiona
o Botao A nove vezes, 0 Botao B oito vezes e o Botao C sete
vezes.

Neste meio-tempo, 0 jogador 2 pressmna o Botao A uma vez,
o Botdo B duas vezes e 0 Botao C trés vezes. A tela de codigos
no alto nae permanece 4 por. mumj mpD entdo vocé precisa
registré-los rapidamente! .

Alguns jogadores acham mais factl memorizar os codigos
referindo-se a eles em relacao ao ndmero de vezes que se
aperta o botdo para selecionar o simbolo desejado.

Por exemplo, o cédigo que ativa a caracteristica de
"Impossibilitar a Rasteira" do jogo - MK, DRAGON, DRAGON,
MK, DRAGON, DRAGON - é mais facil de ser lembrado na
forma numérica como: 100-100, ou seja,ambos os Jegadores 1
e 2 pressionam o Botdo A uma vez. Entendeu?



OS GUERREIROS

Abreviacoes: \
HP- Soco Alto RN- Correr
HK- Chute Alto B- Para Tréas
BL- Bloqueio D- Para Baixo
LP- Soco Baixo F- Para Frente
LK- Chute Baixo . W=Para Cima /

) Eardka foi enviado para dominar a revolta
da raga renegada nas FEg{UES mais balxas

trés prDt(}tIpDS dos Nm}as CEbE?ﬂE‘HCﬂS
desenvolvide por Lin Kuei. Coma SEUS._'_"'_':_*:
o dltimo comando programado é encontral
acabar com o Ninja trapaceiro, Sub- Zero. Sem
alma, Cyrax continua nao c%escabert@ p*ar Sha@
Kahn e continua uma possivel ameaca contra
sua ocupagdo da Terra.

Rede de Energia - B, B, LK
ERMAC

Um enigma para todos que entram em contato
com ele. O passado de Ermac continua
reservado em mistério. Acredita-se que ele
existe como uma forca de vida trazida

W juntamente com almas de Guerreiros do Além
® eliminados.




Soco Teleportado - D, B, HP

Shao Kahn conduziu a tomada destas almas e vai usd-las para lutar
ao lado da tirania.

GORO

Goro, uma criatura de 2000 anos metade
Homem/metade Dragio , permanece invicto
nas dltimos 500 anos. Ganhou o titulo de
Grande Campedo derrotando Kung Lao, um
monge lutador Shaolin. Foi nesta época que
0 torneio tornou-se corlupto a0 cair nas maos
'de ShangTsung

" Gotcha - E, F, HP
JADE

Quando a princesa renegada Kitana fez a sua

fuga para regides desconhecidas da Terra, Jade foi
convocada por Shao Kahn para trazé-la de volta
com vida. Sendo amiga préxima da Princesa,

ela enfrenta a escolha de trai-la_ou desobéd
seu Imperador, :

Chute Sombrio - Q,F.", "['-'K‘ -

JAX

Apés convencer seus superiores da vinda da
ameaca do Além, Jax comega secretamente a
se preparar para a batalha futura com os
favoritos de Kahn. Possui em ambos os bragos
implantes bidnicos indestrutiveis. Esta é uma
luta na qual Jax estd preparado para vencer.

Agarrar e Socar - F,F,LP



JOHNNY CAGE

Morto em uma batalha com o esquadrao de
exterminio do Além, a vida de Johnny Cage
teve um final trdgico. Mas o superstar celuldide
continua para enganar a morte quando seu
caminho para a tltima vida € bloqueado pela
unidao da Terra e o Além. Sua alma toma posse
de seu corpo mais uma vez e permite que
Cage relina seus amigos para Iutarem pela
sobrewvenma da Terra.
- Chute Sﬂmbrm B, F, LK

Como L_i.m gué_f Tehﬂﬁsculhldm, sua identidade é
um mistério para 7‘156‘{51("}%' Acredita-se que seja o
sobrevivente de um ataque do esquadrdo de
exterminio de Shao Kahn. Como resultado, estd
repleto de cicatrizes e se mantém vivo atraves

de respiracio arttﬂcral e de seu Gdlo pﬁrShﬂa
Kahn : : S S : e

Serra Ter-i-eé't:_fnjei;" ;}. B;B;S ii’N

KANO .o
Acredita-se que Kano foi morto no primeiro
Torneio. Apesar disso, é encontrado vivo no
além, onde mais uma vez escapa da captura
de Sonya. Antes da real invasdo do Além,
Kano convence Shao Kahn a libertar sua alma.
Kahn precisa de alguém para ensinar seus
guerreiros a utilizar as armas da Terra e Kano
é 0 homem para fazé-lo.

Agarrar & Asfixiar - D, F, LP




Com a falta de.
frente para toma

010,

KITANA

Kitana ¢ acusada de traicdo pelas cortes
supremas do Além apds assassinar sua perversa
irmd gémea Mileena. Shao Kahn aponta um
grupo de guerreiros especificos para capturar
sua filha e trazé:la de volta com vida. Mas
Kitana deve encontrar um caminho para
encontrar a Rainha recentemente. coroada
Sindel le. mformamla do verdadeiro passado

l.e_que da Morte - B, B, B, HP

 KIN lARQ :
taro da um passo a
ugar como Governador

Suprem(o dos exércitos de Shao kahn. Mais forte

e agil que seu antegessor, estd enfurecido pela
derrota de Goro. Kintaro promete ter revanch
com os guerreiros responsdvels da Terra.

O plano de Kung Lao
Lotus Branca advém

reino de terror de Shao Kahn.

otcha - F, F, HP

da Sociedade

de uma parada quando a
invasao de Shao Kahn tomou a Terra como
uma tempestade. Como um Guerreiro
Escolhido, Kung Lao deve utilizar suas
melhores habilidades de luta para arruinar o

Arremesso de Chapéu - B, F, LP



LIU KANG

Apds a invasdo do Além, Liu Kang encontrou-
se como alvo inicial do esquadrdo de
exterminio de Kahn. Ele é o Campedo Shaolin
e impediu os planos de Kahn no passado. De
todos os humanos, Kang representa a maior
ameaca_ as leis de Shao kahn.

o Chme Vﬂadﬂr F, F, HK

_ ﬂ%&a_ _Efffa_,_ﬁha@:[{ahn formou esquadrdes
de exterminio especiais para eliminar os
Guerreiros Escolhidos da Terra, Motaro foi
apontado para liderar este grupo de elite de
Guerreiros Selvagens.

" Shnka_._::._:

Ataque Relampago - F, D, B, HP



NIGHTWOLEF

Trabalha como historiador e preservador da
cultura de seu povo. Quando o portal de Kahn
abre sobre a América do Norte, Nightwolf
utiliza a mégica de seu Shamen para proteger
a terra sagrada de sua tribo. Esta drea torna-se
uma ameaga vital para a ocupagao de Kahn

da Terra. ;

Gancho com Machado- D, F, HP

Hﬁﬂﬁ_ﬁm
reglao mais escura da
realidade - uma conhecida como o Reino
Inferior. Pertence a um grupo chamado os ‘_Irmaq_s
da Escuriddo e venera um antigo Deus o
arrumado mal e 5te;;oso Sua missdo & espiar os

apés a tomada de Shao Kahn. ApOs milhares
de anos ressurge. Sua fidelidade pertence a
Kahn, escolhe trair sua pdtria a sofrer nas maos
dos Esquadrdes de Exterminio de Kahn.

Raio lluminador - B, B, HP



RAYDEN

Um protetor prometido da Terra, Rayden
encontra-se banido na unido entre a Terra e 0
Além. Quando os Guerreiros Mais Antigos
recusam-se a ajuda-lo em beneficio da Terra,

é forcado a resolver os problemas com as
proprias maos. Transforma-se em um guerreiro
- imortal para lutar ao lado de seus companheiros
humanos - esta vez arriscando seu lugar no
panteaﬂ dos déuses e desistindo Eia sua propria
' l.mrfa_hdade |

Mergulhﬂ Vﬂadﬂr -B, B, F

BEPTILE

foi escmih do par_f; Judar Jade na captura de
Katana AD contrarfc} d'?.‘** mstru{;oes de Jade,

.-.SCORPI(:}N-f

Queiﬁdﬁéz;ﬁha f—‘-}{tﬂmta' uma tentativa
fracassada de roubar as almas que ocupam o
Inferno da Terra, Scorpion consegue fugir da
regido inferior. Livre para perambular pela
Terra mais uma vez, Scorpion nao se mantém
fiel a niguém. E uma carta selvagem na luta
contra o Além.

Soco Teleportado - D, B, HP



SEKTOR

Sektor é na verdade um nome cédigo para a
unidade LK-9T9. Fol o primeiro dos trés
protGtipos  de Ninjas Cibernéticos desenvolvido
por Lin Kuei. Sektor foi uma vez um assassino
humano treinado por Lin Kuei. Foi voluntério
na automatizagdo devido a sua lealdade ao
Cla. Sektor sobrevive na invasio do Além -
_ndo tem alma para levar.

Gancho Teleportado- F, F, LK

eiro lider de Shao Kahn.
Uma vez perd nsideragao de seu
Imperador ap cassado na vitéria dot
Reino da Terra durante a Batalha do Torneio,
Mas o astuto Sh Tsung é fundamental nos
~da Terra por Kahn.
Foi-lhe. EOﬂCEdId mais poder do gie nunca.

governar @
- pais de Kitan

Rainha Sindel
morreu. Agora, séculos
. E desde que Shang
Tsung fracassou para vencer o Reino da Terra
no Mortal Kombat | e II, seu renascimento é o
motivo pelo qual Kahn ird finalmente capturar
o planeta para sempre a menos gue....

Ataque - B, B, F, LP




SHEEVA

Foi pega pelas maos de Shao Kahn para servir
como uma protetora pessoal de Sindel.
Entretanto, fica desconfiada da lealdade de
Shao Kahn para com a sua raga Shokan, apds
ter escolhido Motaro como lider de seu
esquadrao de exterminio. No Além, a raca de

.__,,.Centauros de Motaro é o Jm[mugu natural da
'Sthan

fEXp[{.'lSﬁﬂ Telepotada - D, U

Lin Kuet com "Subf’Zero mas é capturado.
Suas lembrancas sao apagadas, deixando para
tras um matador sem sentimento. Entretanto,
Sub-Zero acredita que dentro desta maquina
hda uma alma humana tentando escapar.

Gope de Lanca- B, B, LP



SMOKE (Human)

Em sua forma humana, Smoke foi um assassino
fatal trabalhando com Lin Kuei. Mas quando
decidiram automatizar seus ninjas, Smoke foi
pego no meio. Torna-se um assassino cyborg,
cuja forma humana existiria para sempre como
uma. lembranca.

Saco Teleportado - D, B, HP

SONYA

mas & mais tarde resgatada do Além por Jax.
ApGs voltar a Terra, ela e Jax tentam avisar.o
Governo dos EUA da eminiente ameagca do Além.
Faltando provas, assistem de:,amparadamente e}
infcio da invasao de Shao Kahn

Chutg de

STRYKER

Quando o portaj 2 abre sobre uma grande
cidade na América do Norte, panico e caos
fogem ao controle. Kurtis Stryker foi um lider
de uma brigada de controle de tumulto quando
Shao Kahn comegou a apoderar-se das almas.
Encontra-se como o dnico sobrevivente de uma
cidade uma vez povoada por milhdes.

Arremesso de Cassetete - F, F, HK



~ SUB-ZERO _(ORIGINAL)

¥/ Pensava-se que havia sido vencido no Torneio
de Shaolin, mas Sub-Zero misteriosamente
retornou. Acredita-se que este membro secreto
de Lin Kuei, um cla legendério de "ninjas"
Chineses, voltou novamente para tentar o

~ assassinato de Shang Twng Para conseguir
|5tg deve lutar:.ﬂo_ tDrnEIﬁ de Shao Kahn.

Cﬂngeiamentu de Solo -D, B, LK

(SEM MASCARA)

aparecem comb_ magt a0 ':e_zfeve apenas
se proteger contr: _‘amea;;a--tim Além, mas
também iludir Sinos crueis.

Isca- D, B, LP



IMPORTANTE

fad

Qual é a sua forma pref
(a) Jogar video games d) Todas as anteriores

e) N
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(b) Praticar nhuma das anteriores

c) Curiir a

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
méaos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrénico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de esportes
é fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se: vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a (nica
fonte de vida que nds temos, e sua devastagao indiscriminada prejudica
todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa
com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nao deve ser
deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nds encontramos para dizer
a vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo & sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Naturezal

Mostre que vocé realmente é uma fera!



ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagbes luminosas intermiten-
tes, alteracdo de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia € uma doenga que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaucoes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia jd teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se, no minimo, a 2,5 metros da tela da televisao.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e
s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando &
bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como verti-
gem, visdo alterada, contragdes nos musculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientagao, qualquer movimento
involuntdrio ou convulstes, pare de jogar imediatamente e
consulte seu médico.



CER'!TFICADO DE GARANTIA
feilos de fabricacdo pelo prazo de 6 (seis)
sua compra. Este periodo de garantia é

Este produto € g=
meses, contados 2 [
composto de:
de acordo com © codigo de defesa do consumidor.
ran@a adicional oferecida ac consumidor.
de defeito. difja-se a2 um posio de Assisténcia Técnica Autorizada da
TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da compra,
para obier os servicos de reparos gratuito e a reposicao de pecas cobertos por
esta garantia.
A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos orlgmados por uso efou
instalacao em desacordo com as informagoes contidas no manual de instrucdes,
uso nao domestico,i tentativa de violacdo do produto, consertos por pessoas
- n&o autorizadas, servicos de instalacéo ou ajustes, fretes de envio efou retorno
4 uma Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY, danos por acidentes ou
maus fratos tais como: gueda, batida, descarga elétrica atmosiérica, ligacdo
~ em rede elétrica impropria ou sujeita a variagbes excessivas.

'Em caso de troca do produto, o praze valido de garantia continua sende o do
_primeiro apareiho, de acordo com a notfa fiscal de compra pelo primeiro
- proprietario.
Nao estac cobertos pela garantia adicional, cabos de forga e cabos de conexdes
ais como: cabos de joystick, cabos de conexdo a TV's e videocassetes, cabos
| _de conexao a outros acessorios e periféricos.
| Estdo incluidas na garantia, pecas (e respectiva mdo de obra) que por sua
natureza desgastam-se com o uso, desde gue o desgasie impeca o
funcionamento do produto..

TEC TOY
Nxca314105587

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr. Alberto Jackson Byington, 3.200 - Jardim Trés Montanhas Osasco -
SP - CEP 06276 - 000 - Industria Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Jabaquara, 1798 - Sdo Paulo - SP

CEP 04045-003 - Tel.: {011) 5071-1331
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