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Epilepsy Warning
Please read before using this video game system or allowing your children 1o use it

Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed to
certain Hlashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while
watching certain television images or playing certain video games. This may happen even if the
person has no medical history of epilepsy or has never had any epileptic seizures

If you or anyane in your family has ever had symploms related to epilepsy [seizures or loss of
consciousness] when exposed to Hashing lights, consult your doctor prior to playing.

We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your
child experience any of the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle
twitches, loss of consciousness, disarientation, any inveluntary movement or convulsion, while
playing a video game, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor,

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

* Do not stand too close to the screen. Sit a good distance away from the television screen, as
far away os the length of the coble allows

* Preferably play the game on a small 1elevision screen
* Avoid playing if you are tired or have not had much sleep
* Make sure thot the room in which you are playing is well lit.

* Rest tor at least 10 to 15 minutes per hour while playing o video game



Starting Up: How to Use Your Sega Saturn
System

This CD-ROM can anly be used with the Saturn System. Do not attempt to play this
CD-ROM on any other CD player—doing so may domage the headphones and speakers.

1 Setup your Sega Saturn system by following the instructions in your Sega Soturn System
Instruction Manual. Plug in Control Pad 1. For 2-player games, plug in Control Pad 2 also.

2 Place the Sega Saturn CD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the lid.

3. Press the Power Button fo load the gome. The game starts after the Sega Saturn logo screen,
If nothing appears, furn the system OFF and make sure if is set up correctly.

4 |f you wish to stop a game in progress or the game ends and you wan! to restari, press the
Reset Button on the Sega Saturn console 1o return to the Game's Title Screen. If you wish to
return to the Control Panel, press Butions A, B, C and Start simultanecusly at any time

4. |F you turn on the power without inserting a CD, the Audio CD Control Panel appears. If you
wish to play a game, place the Sega Saturn CD in the unit, press the D-Button to move the
cursor to the top left button on the Control Panel, and press Start. The opening screens of a
Game will appear.

Important: Your Sega Saturn CD-ROM contains a security code that allows the disc to be read.
Bu sure to keep the disc clean and handle it carefully. If your Sega Saturn system has trouble
rending the disc, remove the disc and wipe it carefully, starting from the centre of the disc and
wiping straight out towards the edge.

Now Guardian Heroes is for one to six players.

11 Sega Saturn System
2 Control Pad 1
3 Control Pad 2




Sword or Sorcery?

The Guardian Heroes are a group of adventurers who love nothing more thon excitement and
adventure. They've banded together in o search for o legendary sword, the one which is
supposed to have saved the world in ancient fimes. One day, Hon (one of the Guardian
Heroes) is walking in the forest when he comes across o sword stuck in the rocks. Han uses his
incredible sirength to pull the sword out

Taking it back to the Guardion Heroes headquarters,
Han shows it to his friends. Could this be the legendary
sword? Suddenly a stranger bursts into the Heroes
HQ. As she is warning the Guardian Heroes fo beaot o
hasty retreat, the Royal Knights arrive, under orders
from the King's advisor Kanon 1o find the ancient
sword. What the knights don't know is that Kanon is
planning to take control of the kingdom after
destroying the sword

Kanon must have the sword at any cost, and the
Heroes want to know why. The answer to that question
will toke the team in o ques! across the lond, through
battle after thrilling bottle. Every decision counts in this
sword and sorcery fantasy. Make the right ones and
bring the Guardian Heroes to victory. Make the wrong

one. and the sword will fall into the hands of darkness

Pick a character to challenge Kanon's evil scheme. Or
enter the VERSUS MODE, where up to six players
can battle against each other to find out who the real
Hero is!




Take Control!

Pre-game Functions

Directional Button (D-Button): Moves highlighter, scrolls through on-screen explanations.
Start Button (Start): Selects Mode, selects various seftings

Button A: Selects selfings

Button B: Cancels selections.

Button C: Selects settings

Note: Buttons X, Y and Z and the Left and Right Shift Buttons have no pregame functions.

Game Functions

Directional Button (D-Button): Moves the character forwards and backwards on the screen.
Left Shift Button (Button L): Jumps the character one level towards the far side of the battle
Right Shift Button (Button R): Jumps the character one level towards the near side of the
bottle area

Start Button (Start): Pouses game; resumes game when poused.

Button A: Defends character against attack. Commands auxiliary character to attack (see
page 16)

Button B: Performs normal strength attack

Button C: Performs powerful aftack. Forwards through messages.

Button X: Sets Undead Warrior action (see page 16).

Button Y: Jumps one level towards the for side of the bottlefield. When the character reaches
the for side, pressing ogain makes the charocter jump to the near side of the battle field.
Button Z: Performs o mogical attack

Notes

* The seffings listed above are the defoult button seffings. To customize button functions, see
poge 8.

* See Here Are The Heroes, page 14, for an explanation of each character’s Special Attacks.



For one or two player games

Control Pad One makes game decisions. Control Pad Two only controls the character
movements for player two.

For 3+ Player games

With the 6-Player Adaptor (sold separately), up to six
people con play in the VERSUS MODE. Attach the 6
Player Adaptor to Control Port 2 on the Sega Saturn,
then attach Conftrol Pads (sold separately) to the 6-
Player Adoptor. Make sure 1o plug the Control Pads to
the appropriate terminals on the 6-Player Adaptor
(starting with 1P). See page 9 tor more details on

making pre-game decisions in games with three or
more players

Starting the Adventure

If you're using a backup RAM Carfridge, choose
where 10 store odventure data-in the internal hard
RAM or in the cartridge memory. Use the D-Button 1o
move the highlighter to an option and press Button A
or C 1o select

Alter thot the story introduction begins. Press Start to
forward to the Title screen. If you don't select an
ophan, demo starts after a few moments. Press Start
at any time to return to Title screen, In the Tile screen,
choose from STORY MODE, where you loke o
character [or two in two-ployer games) through the
Guardian Heroes adventure; VERSUS MODE where
from one to six players bottle each other: OPTION
MODE where you can see Adveniure data and
I:l"iﬂﬂgﬂ gome paramebers; and LOAD if you want o
continue a saved game




Option Mode

In the Option Mode, take a look at game dala, listen 1o the game’s BGM and sound effects,
and set button funcfions and other game parameters.

DIP Switch

In this option, you set various screen messages fo
display or not display, set the difficulty level and set
other gome options. Highlight an option and press the
D-Button left or right to change the setting. To exit the
scraen, press Stort or highlight EXIT and press Button
AorC

Level: Change the game's difficulty level. You have o
cholee of EASY, NORMAL or HARD. n the EASY
level you have 99 Continues, in the NORMAL level you
have 9 Continues, and in the HARD level you have only 3 Continues. The opponents are
tougher to beat in the NORMAL and HARD levels, but you'll see some things you won't see in
the EASY level.... Are you Heroic enough to 1ake on the challenge?

Reset Key: Change the buttons used to reset the game (used to exit to the game intro). You
have four choices.

User Friendly: Turn this ON to make life easier for yourself, OFF 10 keep you on your loes.
Play Demo Time Limit: Take a break from the game by selecting OFF and watch the game
demonstration. Select ON to limit the amount of time the demo is displayed

Pause Display: Select ON lo show your character's Stats window when the game is paused,
or OFF to leave the pause screen clear

Stats Window

| Name 7. Agility

? Level 8 Experience

i Hit Points 9 Next Level

i Magic Points 10 Vitality

5 Strength 11 Mental Protection

i Intelligence 12 Luck

o) (e (=~ (o (0] () (W) () (=

Hit Combo Display: Select ON to show the effects of special attacks (a counter appears,
displaying the number of hits the opponent fakes).

Audio: Listen to the game in MONO or STEREO sound.

Enemy Level Display: Select ON fo see what you're up against, or OFF to keep your
Spponent’s sirength a big surprisel

Next Exp Display: ON displays the number of experience points remaining before you
reach the next lavel, and OFF leaves the screen clear.

Exit: Returns you to the Option Mode screen.




Key Config

In the KEY CONFIG opfion, you set the game's
button functions. Highlight @ button on the screen and
press the D-Button left or right to change the button’s
function. To exit the screen, press Start or highlight
EXIT and press Button A or C.

Button Options

* Defend against an attack

* Normal Attack

* Powertul Atack

* Command (to move Undead Warrior — see page 16)
* Change level in battlefield area

* Magic

* Move back one level in batlelield area

* Move forward one level in battlefield area

When you're done setting the buttons, select EXIT.

Player Settings

Set up a database ta save you and your friends’ VERSUS MODE victory data in this option,
The player who wants to create or change the database highlights the PLAYER SETTINGS
option and selects it with Button A or C. Once in the Player Seftings screen, press Button A or C
lo see the options

In the Player Settings screen you have four aptions:
END, EDIT, DELETE ond SELECT. If you want to add
new data, highlight an emply space and press Button
A or C, then highlight EDIT with the D-Button and press
Buttan C. A box appears around the first letter space
[you can create @ name of up to three lethers). Press
the D-Button up or down to cycle through the letters,
and when the correct letter is displayed, press the D-
Button right to highlight the next letter in the name.
When you've finished entering @ name, press Start or
press Button C, highlight END and press Button C
again to exit the screen,

To assign a name to a Control Pad, enter the Data screen using the Control Pad you'll assign the
data o, press SELECT, and highlight the name with the D-Button. Press Start fo exit the screen
Any VERSUS MODE Battle scores made with that Control Pod are now added to the name's
database [see page 12 on how to occess the scores in the database),

Select the DELETE command to get rid of data you no longer need. Highlight DELETE with the
Control Pad and press Button A or C. A confirmation window appears. If you're sure, highlight
YES and press Button A or C. If you change your mind, press Button B or highlight NO and
press Button A or C. Select END when you've finished inserting or deleting data and press
Button A or C fo exit the screen.




Explanations

Select this o access the following options: GAME EXPLANATION o see an on-screen
explanation of Control Pod functions, and CHARACTER MOVES, which details all chorocters’
attacks. Highlight either option and press Button A or C to open the screen.

To cycle though the game explanations in GAME EXPLANATION, press the D-Button up or
down. To exit the screen, press Button B or Start.

In the CHARACTER MOVES option, highlight any
character and press Button A or C fo view that
character's attacks. If the character has too many
attacks 1o fit on the screen, press the D-Button up or
dewn 1o scroll through the explanations. To exit the
screen, press Button B or Start, To exit the CHARAC-
TER MOVES option, press Start,

Note: Only characters you've already met in the
game are shown on the screen,

Versus Mode

In this mode, it's survival of the fittest! Up to six challengers meet in @ human (and inhuman)
demolition derby. The winner is the one left standing when the dust clears. To battle with more
than two players you need a 6-Player Adaptor and one Control Pad for each player (all sold
separately)

Versus Mode Battles

You hove two baltle choices available in the VERSUS MODE. in the TIMED baottle option, the
winner is the person or team which has the most Hif Points remaining after the time period
expires. Or iry for the endurance record in the UNLIMITED TIME batile. The setup for both
battle types is as follows.

Highlight your choice with any Control Pad and press Button A or C 1o open the Character
Select screen. You can select any character you've encountered in the Story mode, including
the enamies.



Whichever ployer presses Start and accesses the Time Batle screen makes the settings in the
Challengers screen (o yellow indicator appears ot the right side of the screen 1o tell you which
Control Pad is active). Highlight the sefting you want to change and press Button A or C, then
change the setting by pressing the D-Button up, down, lekt or right. Options are displayed
below:

1) EEdl

o KN K=

Note: Characters, Skill Points, Level, and Team assignment can all be set 1o Random. Select the
? mark for random assignment.

1) Player: Select who controls the character. In one-player battles, your choices are 1P
(Player controlled) or CPU (Computer controlled). if two players are competing, the choices
are 1P, 2P and CPU. If you have a 6-Player adaptor, up to six opponents can face off in a
maich,

2 Character lcon and Name: Press Button A or C to access the character choices, then
press the D-Button up or down fo cycle through the character lists and lelt or right to highlight
a particulor charocter. Press Button A or C to select the character.

3, Stats Type: This option determines how Skill Points are assigned to the batlers. Skill points
can be assigned to one or more of the six Skill areos (see Skill Assignment below). Choose
from EDIT, where you add Skill Points to the charocter yourself, EQUAL to have the
computer assign Skill Points automatically, ond RANDOM to let the computer randomly
pick EQUAL or EDIT.

4) Experience Level: Pick the Character's level of experience

5 Team Grouping: Add a litle more excitement to the battle by selecting characters to
battle as o team or teams. In Team play, the winners are the team with the least amount of
damage [in the | Minute battle) or the last member left standing [in the Unlimited Time
battle). Assign characters to one of six teams; from A to F.

Once you're satisfied with the seftings, press Start, and a confirmation window appears. Select
YES if you're ready to go on to the next screen, or NO if you want to change the settings.
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Skill Assignment

If you've chosen EDIT or RANDOM in the Stats Type
option, the next screen is the Skill Assignment screen.
The choracter, Control Pad number, Team and Level
are displayed af the top of the screen. You can assign
the Skill Points fo the following areas:

STR. [Strength): Damage you can inflict on the
opponem

VIT. (Vitality): Damage you can take from an
opponent’s atacks

INT. (Intelligence): How well you can use magic
MEN. (Mental Protection): Protection against magical attack

AGL. (Agility): How fast your character moves

LUC. (Luck): Improves your chances of being missed by attacks or making an atfack success-
Fully

The total number of points you have to work with are displayed above the Skill areas chart.
Highlight o Skill by pressing the D-Button up or down, and press the D-Button right to add Skill
Points o thot area. The points appear in red. If you want to reassign points, highlight the Skill
and press the D-Button left to take the points away.

If you've chosen EQUAL, the characters’ Skill Points are automatically assigned by the

computer.

The campetifion begins on o lield picked at random by the computer. At the top of the screen,
the competitors’ icons are displayed, along with each character's level, remaining Hit Points and
remaining Magic Points. Player-controlled characters start out with a marker next to them,
showing which character is being controlled by which player.



Battle Scores

Don't forget to check out the stats for the players and characters in the Battle Scores section! The
Battle Scores dotabase saves all records for the VERSUS MODE battles that have taken place.

Character Scores

Take a look at the list of characters which have battled
in the VERSUS MODE. The first column shows the
number of battles won, the second column shows the
number of batles that character has participated in,
the third shows the win percentage. Scroll through the
scores by pressing the D-Button up or down.

Player Scores

This shows the current score for all players. The first
column shows the number of battles won, the second
column shows the number of battles that character has
parficipated in, the third shows the win percentage.

Reset Character Score

To reset the scores, press Button A or C, and a confirmation window appears. If you want to
reset the scores, highlight YES and press Button A or C. If you reconsider, highlight NO and
press Button A or C. Exit the screen by pressing Start or by highlighting EXIT and pressing
Button A or C

Reset Player Scores

Reselting is done as in the Reset Character Score option: Press Button A or C, and a confirma-
tion window appears. If you want to reset the scores, highlight YES and press Button A or C,
and if you reconsider, highlight NO and press Button A or C. Exit the screen by pressing Start or
by highlighting EXIT and pressing Button A or C

The KEY CONFIG, PLAYER SETTINGS ond EXPLANATIONS options are as in the
OPTION MODE [see pages 7-9)

Story Mode

In the STORY MODE, you start out by picking o
character (in tiwo-player games, Player Two picks a
character as well). Cycle through the Guardian Hero
team unfil the character you want to use is displayed,
and press Start 1o select the character. Nale that two
players cannot use the same character

The story begins at the Guardian Heroes headquar-
ters, with Hon showing off his new sword. To forward

through the conversations, press Button C. In comes
Selenal

As the game progresses, you are confronted with various opponents which you have to defeat
in arder to move closer to your goal. You must also make decisions on where to go and what ta
do. Think before you answer questions, because they affect the rest of your adventure. Select an
answer or direction by highlighting it with the D-Button and pressing Button A or C

12



On the Battlefield

As in the VERSUS MODE, ol battlers’ Icons appear at the top of the screen. The green bar
chows the number of Hit Points remaining, and the blue bar shows the number of Magic Points

remaining.

Character lcon
H. P./M. P. Remaining

Opponent Back Level
lcon
Middle
Level
Undead Front Level
Warrior

Fight: Win or Lose

As you make your way through the enemy forces, seeking your goal, you gain Level Ups. Each
Level Up allots you a number of Skill Points, which you assign to various Skills (see page 1 1 for
more details). The more opponents you defeat, the more Level Ups you receive and the more
powerful you become, so don't shirk your share of the fighting!

If you lose all your Hit Points but have Continues
remaining, the Continue screen appears. You have
three choices; to CONTINUE the game from where
you were defeated, to TRY AGAIN from the

beginning (in which case you receive all the Skill : \IE?U L05r? o
Paints you've earned so far] or to GIVE UP, in which ) FLONTINUE

-

case Game Over appears, followed by the opening
infraductions




Here Are the Heroes!

Here's an introduction to the Guardian Heroes team and their allies. All the moves are shown os
if performing the ottack 1o the right. When attocking to the left, mirror the controls shown,

Samvuel Han

Originally a member of the Royal Knights Blue Team, he
decided 1o head out into the world and become a wandering
adventurer. He carries one of the most powerful swords ever
forged, o legend in itself

Special Techniques

Han Dynamite: %= + B or €

Han Special: B

Han Final: 4 %

Han Maximum [mid-air): ¥4 B or €
Han Miracle (mid-air): B (press and hold)
Han Hyper/Han Victory: €

Magic

Han Burnings: & W= + I

Randy M. Green

Randy has been studying sorcery for many years. While 1aking
a break from his studies, he met Han and the other Guardian
Heroes. He decided that the best way to hone his skills was by
travelling with the other heroes. His companion and fellow
sorcerer is Edword M. Nando (you may call him Ed). Randy is
a shy fellow, but hopes to overcome this by adventuring with the
Guordion Heroes.

Special Techniques

Dancing Wind Stoff: 44+ Bor C
Wall of Wind Stoff & 9> + B

Hellstaff Combination: B [repeatedly)
Triple Skull Stomp (mid-air): ¥ T + Bor €

Magic

EMax: B+ €

Super Magic Fireball: 4= + Z

Super Magic Firewall: 4 T + Z

Super Mogic Thunderbolt *4 ¥ + Z
Super Magic lce World: 44 + Z
Super Magic Tornado: &4 T + Z
Super Magic Fire Blaster 24 &= + I
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Ginjiro Ibushi

Ginjiro is a ninja, travelling in search of the legendary sword
"pMuramasa” which is supposed to be so powerful that it has
acquired o soul. Because of his desire 1o see this legendary
word, Ginjiro decided to join the Guardian Heroes team

special Techniques

Reverse Mirage Sword: ¥4 + Bor €

Vacuum Human Top: 3= + Bor €

Shadawless Dash; =»=»=d=>

Mirage Sky Dance: T +Bor €

Mirage Spin Surprise Attack (mid-air): *=» + Bor €
Shadowless Kick (mid-air): + % + B

Revarse Thunder Kick (mid-air): ¥ & + €

Magic

Firespell AT R 4

Thunder Palm: €42 + Z
Ihuu.ierapeﬂ: ‘ 1‘ +Z

Thunder Transformation b+ Z

Nicole Neale

Nicale is a mischievous but devout cleric. She has gone with the
rest of the Guardian Heroes believing that it would be an
interesting change of pace. She herself is on opfimist and tries 1o
see only the good in people, but it's best not to make her oo
angry. as she is also capable of casting some very powerhul
spells Perhaps she's just tricking everyone into thinking she's a
nice girl. Perhaps not — she's full of secrets..

Special Techniques

That Hurts! 4 9=+ €

Haly Turn; b+ BorC

I'm Mad Now: B and €

Smiley Staff: € rcpeutadfy

Midair Smiley Staff: € repeatedly
Rocker lump: +t+BorC

Magic
Fire 4N+ Z
Barner ‘v‘v +ZX
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Special Characters

Undead Warrior

This Mysterious knight was brought back from the grave by @
power far greater than life itself. Now on the side of the
Guardian Heroes, the Undead Warrior follows the Heroes
commands. Commanding the Undead Warrior is done as
follows:

Press Button X to call up the Commands window. Cycle through
the choices by pressing the D-Button left or right.

r = o |
1. Antack 2. Defend 3. Follow 4. Hold 5. Berserk

Serena Corsaire

Commander of the Royaol Knights Red Team, Serena has
decided to side with the Guardian Heroes. She seems to know
about the sword Han has found, but hos yet 1o reveal her
information to the Heroes. Who is she really, and why is she
helping the Guardian Heroes?

16



Battle Tips

« First of all, you can’t win unless you survive. Moke sure you use the Defend technique (Button
A is the default Defend command) whenever you're not attacking. Your chances are greatly
improved if you defend yourself.

Many opponents attack using magic or speed techniques. Use the level jump technique to
avoid being hit by these types of techniques,

Use the mid-air recovery technique whenever an opponent throws you. While in mid air, press
Button A or C to land on your feet, otherwise your opponent can continue the attack until you
are defeated.

When you're hit by a powerful spell or attack, you are temporarily dazed, When this
happens, press Button A repeatedly, or press the D-Button in a circle until the character comes
1o his or her senses,

Magic is o powerful tool, but your characters only have a certain number of Magic Points.
Don't rely on your Magic exclusively, or you may find yourself down and outl Another reasan
fo practice your other attacks: Magic Points can be recovered by performing Special Antacks!

Fach Hero starts aut with @ given amount of ability in each ability area (see page 11), so
each character needs to strengthen different abilities fo be successtul. Watch your character
s he or she fights and concentrate on the character’s weaknesses when assigning Skill Points.

Handling Your Sega Saturn CD-ROM

* The Sego Saturn CD-ROM is intended for use exclusively with the Sega Saturn System.
* Be sure to keep the surtace of the CD-ROM free of dirt and scratches.
* Do riot leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat.

* Be sure to take an occasional break during extended play, to rest yourself and the Sega
Saturn CD

Warning to owners of projection televisions:
Shill pictures or images may cause permanent picture-tube damage or mork the phosphor of the
CRT Avoid repeated or extended use of video games on large-screen projection televisions.



DEUTSCH

Epilepsie-Warnung

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benutzen oder lhre Kinder

damit spielen lassen

EE'1 moanchan Per"_.('.nen kann es 7u E};:II.I\‘_"FHI";;_'IIEI": Ar.f:_:lir-n -:u'ii.'-f E>§~w11'|-fllse|n:,:.h:nrungerl kommen
wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichtelfekten im taglichen Leben ausgesetz! sind. Diese
Personen kbnnen einen Anfall erleiden, wihrend sie bestimmiten Fernsehbildern ousgesetzl sind
oder bestimmte Videospiele benutzen. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislong keine Epilepsie oulweist und die nie zuvor epileptische Anfalle
gehabt haben

Falls bei hnen oder einem lhrer Fomilienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mit
Epilepsie zusammenhéngende Symplome |Anfélle oder BewuBitseinsstorungen) aulgetreten
sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beautsichtigen. Sollten bei lhnen
oder lhrem Kind withrend der Benutzung eines Videospiels Symptome wie Schwindelgetfihl,
Sehsitrungen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewulltseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Ant
von unfreiwilligen Bewegungen oder Kramplen aufireten, so beenden Sie SOFORT das Spiel
und konsultieren Sie lhren Arzt

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

s Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit vom Fernsehbildschirm
entfernt, wie es die Lange des Kabels gestattet

* Verwenden Sie fir die Wiedergabe des Spiels einen méglichst kleinen Fernsehbildschirm
* Spielen Sie nicht, wenn Sie mide sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben
* Achten Sie darauf, dall der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist

* Ruhen Sie sich withrend der Benutzung eines Videospiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro
Stunde aus




Startvorbereitung: Benutzung des Sega
Saturn-Gerdtes

Diese CD-ROM kann nur mit dem Saturn-Gerét verwendet werden. Versuchen Sie nicht,
diese CD-ROM mit irgendeinem anderen CD-Spieler abzuspielen, weil dadurch
Kopfhorer und Lautsprecher beschadigt werden konnen.

1. Nehmen Sie lhr Sega Saturn-Gerat gemal den Anweisungen in der Bedienungsanleitung in
petrieb. SchlieBen Sie das Control Pad 1 an. Fir Zwei-Personen-Spiele schlieBen Sie das
Control Pad 2 ebenfalls an.

2. Legen Sie die Sega Saturn CD-ROM mit obenliegender Efikettenseite in die Mulde des CD-
laufwerks, und schlieBen Sie den Plattenfachdeckel.

3. Driicken Sie die Netztaste [POWER), um das Spiel zu laden. Das Spiel beginnt nach
Erscheinen des Sega Saturn-logos. Falls nichts geschieht, schalten Sie das Gerét aus, und
vergewissern Sie sich, daB} es richtig angeschlossen ist.

4. Wenn Sie ein Spiel mittendrin abbrechen wollen, oder wenn das Spiel zu Ende ist und Sie es
emeut starten wollen, driicken Sie die Riickstelltaste an der Sega SaturnKonsole, um den
Titelbildschirm des Spiels wieder aufzurufen. Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten A, B, C
und Start kdnnen Sie jederzeit auf die Kontrolltafel zuriickschalten.

5. Wenn Sie das Gerdt einschalten, ohne daf} eine CD eingelegt ist, erscheint die Audio-CD-
Kontrolltafel auf dem Bildschirm. Um ein Spiel zu spielen, legen Sie zuerst eine Sega Saturn-
CD in das Gerat ein, dann bewegen Sie den Cursor mit Hilfe des Steverkreuzes zur oberen
linken Taste der Kontrolltafel und driicken Start. Daraufhin erscheinen die
Einleitungsbildschirme des Spiels.

Wichtig: lhre Sega Saturn CD-ROM-Disc enthélt einen Sicherheitscode, der das Lesen der Disc
gestattel. Halten Sie doher die Disc stets sauber, und behandeln Sie sie sorgféltig. Sollte Ihr
Sega Saturn-Gerét Schwierigkeiten beim Lesen einer Disc haben, nehmen Sie die Disc heraus
und wischen sie sorgféltig ab, wobei Sie geradlinig von der Mitte zum Rand wischen,

1/ Sega Saturn-Gerat
2) Control Pad 1
3 Control Pad 2




Schwert oder Hexerei?

Die Guardion Herces sind eine Gruppe von Abenteurern, die Aulregung und Abentever iiber
alles lieben. Sie haben sich zusommengeschlossen ouf der Suche noch einem legendéaren
Schwert, dem man nachsagt, daB es in olten Zeiten die Welt gereftet habe. Eines Tages, als
Han [einer der Guardion Heroes) durch den Wald streilt, 1681 er auf ein Schwert, das in sinem
Felsen steckt. Han zieht dos Schwert mit seiner ungloublichen Kraht heraus

Er nimmt es mit zum Haupiquortier der Guardian
Heroes und zeigt es seinen Freunden. Kénnte dies dos
legenddre Schwert sein? Platzlich stirzt eine Fremde in
das Houpiquartier der Heroes. Wahrend sie noch die
Guardian Heroes warnt, rasch die Flucht zv ergreifen,
kommen die Royal Knights an, die von Kanon, dem
Berater des Kénigs, den Betehl erhalien haben, das
alte Schwert zu finden. Die Ritter kénnen nicht wissen,
daof} Kanon vorhat, die Herrschaoft iber dos Kénigreich
zu ibernehmen, nachdem er das Schwert zerston hat

Kanon will das Schwert um jeden Preis haben, und die
Heroes wollen wissen warum. Die Suche nach der
Antwort aul diese Frage wird das Team durch das
ganze Land fihren, von einer aufregenden Schlacht
zur anderen, Jede Entscheidung zhlt in dieser
Schwertund-Hexerei Phantasie. Wenn Sie die richtigen
treffen, werden Sie die Guardian Heroes zum Sieg
fihren. Aber wenn Sie eine falsche Entscheidung
treffen, fallt das Schwert in die Hande der Vasallen der
Finsternis

Suchen Sie eine Spielfigur aus, um Kanons iblen Plan
zu durchkreuzen. Oder oktivieren Sie den VERSUS
MODE, in dem bis zu sechs Spieler gegeneinander
kampfen konnen, um herauszufinden, wer der wohre

Held istl
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Ubernehmen Sie die Kontrolle!

Rechte Umschalttaste
(Taste R)

Vorbereitende Funktionen

Steuerkreuz (Richtungstaste): Dient zum Bewegen des Markierungsbalkens, laft
Bildschirm-Erlguterungen durchlaufen.
Start-Taste (Start): Dient zur Wahl des Modus und verschiedener Einstellungen

Taste A: Dient zur Eingabe von Einstellungen.

Taste B: Dient zur Annu”lerung von Wahlen,
Taste C: Dient zur Eingobe von Einstellungen

Hinweis: Die Tasten X, Y und Z sowie die linke und rechte Umschalttaste haben keine
Funktionen ouf den Vorbereitungsbildschirmen.

Spielfunktionen

Steverkreuz (Richtungstaste): Dient zum Bewegen der Spielfigur nach vorn und hinten auf
dem Bildschirm.

Linke Umschalttaste (Taste L): Laft die Spielfigur um eine Ebene zum hinferen Ende des
Kamplbereichs springen.

Rechte Umschalttaste (Taste R): Loft die Spielfigur um eine Ebene zum vorderen Ende des
Kampfbereichs springen.

Start-Taste (Start): Dient zum Unterbrechen/Fortsetzen des Spiels.

Taste A: L&t die Spielfigur Angriffe abwehren, LaBt die Hilfsfigur angreifen (siehe Seite 33),
Taste B: Fihrt normale Attacke aus.

Taste C: Fihrt starke Attacke ous. LaBt Meldungen durchlaufen

Taste X: Dient zum Aklivieren der Steuerung des Untoten Kriegers (sighe Seite 33).

Taste ¥: L5Bt die Spielfigur um eine Ebene zum hinteren Ende des Schlachifelds springen.
Wenn die Spielfigur das hintere Ende erreicht hat, springt sie bei erneuter Betatigung der Taste
2um vorderen Ende des Schlochtfelds

Taste Z: Dient zur Ausfohrung einer magischen Aftacke.
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Hinweise

» Bei den oben angegebenen Funktionen handelt es sich um die vorgegebenen
Tastenfunktionen. Einzelheiten zum Andern der Tastenfunktionen finden Sie auf Seite 24

« Eine genaue Beschreibung der Spezialattacken jeder Spielligur finden Sie unter “Hier sind die
Helden” ouf Seite 31.

Fir Spiele mit einem oder zwei Spielern

Control Pad 1 wird fir Spieleinstellungen verwendet. Control Pad 2 dient nur zum Bewegen der
Spielfigur von Spieler 2

Fir Spiele mit 3 oder mehr Spielern

Mit dem &-Player Adoptor (getrennt erhaltlich) kénnen
bis zu sechs Personen im VERSUS MODE spielen.
Nachdem Sie den &-Player Adaptor an den
Stevereingang 2 des Sega Saturn angeschlossen
haben, kdnnen Sie die einzelnen Control Pads
(getrennt erhalich) an den 6-Player Adapior
anschlieflen. Achten Sie darauf, daf Sie die Control
Pads in der richtigen Reihenfolge (angefangen mit 1P)

an die entsprechenden Eingénge des 6-Player
Adaptor anschlieflen. Weitere Einzelheiten zur
Durchfihrung vorbereitender Einstellungen von Spielen
mit drei oder mehr Spielern inden Sie aut Seite 26.

Beginn des Abenteuvers

Wenn Sie eine Sicherungs-RAM-Cartridge verwenden,
wdhlen Sie zuerst den Speicherplatz fir die
Spieldaten—im internen RAM-Speicher oder im
Cartridge-Speicher. Bewegen Sie den
Markierungsbalken mit Hilfe des Steverkreuzes zu der
gewiinschten Option, und dricken Sie anschlieBend
Taste A oder C zur Eingabe lhrer Wahl

Danach beginnt die Vorgeschichte. Driicken Sie Start,
um auf den Titelbildschirm weiterzuschalten. Wenn Sie
keine Opfion wiihlen, beginnt nach wenigen
Augenblicken eine Spieldemonsiration. Durch Driicken
von Start kénnen Sie jederzeit auf den Titelbildschirm
zuriickschalten. Auf dem Titelbildschirm stehen die
folgenden Punkte zur Auswahl: STORY MODE, um
sine Spielfigur [oder zwei bei Zwei-Personen-Spielen)
durch dos Guardion Heroes Abenteuer zu fihren:
VERSUS MODE, um bis zu sechs Spieler
gegeneinander kimplen zu lassen; OPTION MODE, um Spieldaten zu sehen und
Spielparometer zu &nderm; und LOAD, um ein gespeichertes Spiel fortzusetzen.
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Optionenmodus (Option Mode)

|m Optionenmodus [Option Mode) haben Sie die Maglichkeit, Spieldaten zu betrachten, die
Hintergrundmusik und Klangeffekte des Spiels abzuhéren und die Tastenfunktionen sowie
andere Spielparameter einzustellen.

Dip Schalter (Dip Switch)

Diese Option gibt Ihnen die Méglichkeit zu bestimmen,
ob die verschiedenen Bildschirmmeldungen angezsigt
werden oder nicht. AuBerdem kénnen Sie den
Schwierigkeitsgrad und andere Spielopfionen
ainstellen. Heben Sie die gewinschte Option hervor,
und driicken Sie das Steuerkreuz nach links oder
rechts, um die Einstellung zu éndem. Zum Verlassen
des Bildschirms driicken Sie Start oder heben Sie EXIT
hervor und driicken Taste A oder C.

Level: Damit bestimmen Sie den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Sie haben die Wahl zwischen
EASY [leicht), NORMAL (mittel) und HARD (schwer). Die Zahl der verfiigbaren Fortsetzungen
st je nach Schwierigkeitsgrad unterschiedlich: bei EASY erhalten Sie 99, bei NORMAL 9, und
bei HARD nur 3 Forfsetzungen. Die Gegner sind in den Schwierigkeitsgraden NORMAL und
HARD schwerer zu schlagen, dafiir sehen Sie aber manche Dinge, die Sie im
Schwierigkeitsgrad EASY nicht sehen kénnen.... Sind Sie heldenhaft genug, die
Herausforderung anzunehmen?

Reset Key: Domit kénnen Sie die fir eine Rickstellung des Spiels verwendete
Tastenkombination @ndern (Dient zum Verlassen der Spieleinleitung.). Vier Méglichkeiten stehen
zur Auswahl.

User Friendly: Wahlen Sie ON, um sich das Leben leichter zu machen, oder OFF, um sich
auf Zack zu halten.

Play Demo Time Limit: Machen Sie eine Erholungspouse, indem Sie OFF wahlen und die
Spieldemonstration betrachten. Wiahlen Sie ON, um die Spieldauver der Demonstrafion zu
begrenzen.

Pause Display: Wahlen Sie ON, um dos Statistik-Fenster lhrer Spielfigur wihrend einer
Spielunterbrechung anzuzeigen, oder OFF, um den Pausenbildschirm leer zu lassen.
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Statistik-Fenster

| Name 7 Behendigkeit
2 Level 8 Erfahrung

3 Trefferpunkte 9 Nachster Level
4 Zauberkraftpunkte 10 Lebenskraft

5 Starke 11 Geistesschutz
6 Intelligenz 12 Glick

7149

205
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Hit Combo Display: Wahlen Sie ON, um die Effekie von Spezialattacken sichtbar zu
machen (ein Zéhler erscheint, der die beim Gegner erzielte Trefferzahl anzeigt).

Audio: Diese Option gibt Ihnen die Auswahl, den Ton des Spiels in MONO oder STEREO zu
héren.

Enemy Level Display: Wahlen Sie ON, um zu sehen, mit wem Sie es zu tun haben, oder
OFF, um sich von der Stérke des Gegners iberraschen zu lassen!

Next Exp Display: Wenn Sie ON wahlen, wird die Zahl der restlichen Effahrungspunkte vor
Erreichen des nachsten Levels angezeigt, bei Wah| von OFF bleibt der Bildschirm leer.

Exit: Bringt Sie zum Dpﬁunenmudupﬂildschirm (Option Mode) zuriick.

Tastenfunktionen (Key Config)

Mit der Option KEY CONFIG kdnnen Sie die
Tastenfunktionen des Spiels einstellen. Heben Sie die
gewiinschte Taste auf dem Bildschirm hervor, und
dricken Sie das Steverkreuz nach links oder rechts, um
die Funkfion der Taste zu dndern. Zum Verlassen des
Bildschirms driicken Sie Start oder heben Sie EXIT
hervor und driicken Taste A oder C.

Tasten-Optionen

* Abwehr einer Attacke

* Normaole Attacke

* Starke Attacke

* Befehl {zum Bewegen des Untoten Kriegers—siehe Seite 33)
* Andern der Ebene im Kamplbereich

* Zouberkraft

* Zuriickweichen um eine Ebene im Kamptbereich

* Vorriicken um eine Ebene im Kampfbereich

Wenn Sie mit der Einstellung der Tasten fertig sind, wihlen Sie EXIT.
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spielerdaten (Player Settings)

Mit dieser Option kénnen Sie eine Datenbank einrichten, um Ihre VS MODE Siegdaten und die
|hret Freunde zu speichemn. Der Spieler, der die Datenbank anlegen oder Gndemn machte, hebt
die Option PLAYER SETTINGS hervor und gibt die Wahl durch Driicken der Taste A oder C
ein. Um die Optionen ouf dem Spielerdaten-Bildschirm (Player Settings) zu sehen, driicken Sie
Taste A oder C.

Auf dem Spielerdaten-Bildschirm (Player Setfings)
haben Sie vier Optionen: END, ADD, DELETE und
SELECT. Wenn Sie neue Dalen hinzufiigen méchten,
heben Sie einen leeren Platz hervor und driicken die
Taste A oder C. Heben Sie dann ADD mit Hilfe des
steverkreuzes hervor und driicken Taste C. Ein Kasten
erscheint an der Eingabestelle des ersten Buchstaben
{ein Name kann aus maximal drei Buchstaben
bestehen). Driicken Sie das Steverkreuz nach oben
ader unten, um die Buchstaben durchlaufen zu lossen, und wenn der gewiinschte Buchstabe
angezeigt wird, driicken Sie das Steverkreuz nach rechts, um den néchsten Buchstaben des
Namens hervorzuheben. Wenn Sie mit der Eingabe des Nomens fertig sind, driicken Sie Start,
oder Sie driicken Taste C, heben END hervor und driicken Taste C erneut, um den Bildschirm zu

verlassen,

Um einem Control Pad einen Namen zuzuwaeisen, rufen Sie den Datenbildschirm mit dem
betreHenden Control Pad auf. Wahlen Sie dann SELECT und heben den Namen mit Hilfe des
Steverkreuzes hervor, Driicken Sie Start, um den Bildschirm zu verlassen. Samiliche
Kampfpunkte im VS MODE, die mit diesem Control Pad erzielt werden, werden nun in der
Datenbank unter diesem Namen gespeichert (auf Seite 29 erfahren Sie, wie Sie ouf den
Punktestand in der Datenbank zugreifen kénnen)

Wahlen Sie den Befehl DELETE, um nicht mehr bendtigte Daten zu léschen. Heben Sie DELETE
mit Hilfe des Steverkreuzes hervor, und driicken Sie die Taste A oder C. Daraufhin erscheint ein
Bestatigungsfenster. Wenn Sie sich sicher sind, heben Sie YES hervor und driicken die Taste A
oder C. Falls Sie es sich anders Uberlegen, driicken Sie Toste B, oder Sie heben NO hervor und
driicken die Taste A oder C. Wenn Sie mit dem Hinzufiigen oder Léschen von Doten ferfig sind,
withlen Sie END und driicken die Taste A oder C, um den Bildschirm zu verlassen.
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Spielerléuterungen (Explanations)

Wahlen Sie diese Funkfion, um Zugang zu den folgenden Optionen zu erhalten: GAME
EXPLANATION, um eine Erlauterung der Control Pad-Tastenfunktionen ouf dem Bildschirm
anzuzeigen, und CHARACTER MOVES, um eine austihrliche Beschreibung der Attacken aller
Spielfiguren zu erhalten. Heben Sie die gewiinschte Option hervor, und driicken Sie die Taste A
oder C, um den Bildschirm aufzurufen.

Um die Spieledéuterungen in GAME EXPLANATION durchlaufen zu lossen, driicken Sie dos
Steverkreuz nach oben oder unten. Zum Verlossen des Bildschirms driicken Sie Taste B oder
Start.

Wenn Sie die Oplion CHARACTER MOVES gewahlt
haben, heben Sie die gewinschte Spielfigur hervor
und driicken die Taste A oder C, um die Attacken
dieser Spielfigur zu betrachten. Falls die Spielfigur so
viele Attacken durchfihren kann, dafl nicht clle auf
den Bildschirm passen, driicken Sie das Steverkreuz
nach oben oder unten, um die Beschreibungen
durchloufen zu lassen. Zum Verlassen des Bildschirms
driicken Sie Taste B oder Start. Zum Verlassen der
Option CHARACTER MOVES dricken Sie Start,

Hinweis: Nur Spielfiguren, denen Sie im Spiel bereits
begegnet sind, werden aut dem Bildschirm angezeig!

Jeder gegen Jegen (Versus Mod&)

Das Motto dieses Modus loutet “Der Starkere siegt™| Bis zu sechs Herousforderer treffen in
einem menschlichen (und unmenschlichen) Vernichtungsderby ouleinonder. Sieger ist derjenige,
der noch steht, wenn sich der Staub gelegt hat. Um den Kampl mit mehr ols zwei Spielern
auszulragen, bendligen Sie einen & -Player Adaptor und je ein Control Pad lir jeden Spieler
(olle getrennt erhéllich)

Kampfe im Versus Mode

im VERSUS MODE haben Sie die Wahl zwischen zwei Kamploptionen. Bei Wahl der
Kampfoption TIMED wird die Person oder Mannschaft zum Sieger erkléar, die noch Ablouf def
Zeit die meisten Trefferpunkte ibrig hat. Oder wishlen Sie UNLIMITED TIME und versuchen
Sie, einen Ausdoverrekord ouvfzustellen, Das Verfahren zur Vorbereitung der beiden
Kampltypen ist wie folgt

Heben Sie die gewiinschte Option mit einem der Control Pads hervor, und driicken Sie die
Taste A oder C, um den Spielfigurenwohl-Bildschirm (Charocter Select] aufzurufen. Sie kénnen
jede Spielfigur wihlen, der Sie im Story-Modus bereits begegnet sind, einschlieBlich der
Gegner.
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Der Spieler, der Stant driick! und den Zeitkampf-Bildschirm (Time Botlle} aufrult, nimmt die
Einstellungen auf dem Herausforderer-Bildschirm (Challengers) vor. [Eine gelbe Markierung am
(achten Bildschirmrand zeigt an, welches Control Pad akfiv ist) Heben Sie die zu ndernde
Einstellung hervor, und driicken Sie die Toste A oder C. Andern Sie dann die Einstellung, indem
5ie das Steverkreuz nach oben, unten, links oder rechts driicken. Die Optionen werden im
folgenden erlautert;

+ A7 TN i

Hinweis: Spielfiguren, Fahigkeitspunkte, Erfahrungsgrad und Mannschaftszuweisung kénnen
alle auf "Random” (zufdllig) eingestellt werden. Wéhlen Sie das Fragezeichen ? fiir eine
zutallige Zuweisung

| Player: Damit bestimmen Sie, wer die Spielfigur stevert. Bei Ein-Personen-Kampfen haben
Sie die Wahl zwischen 1P [Spieler gesteuert) und CPU (Computersteverung). Wenn zwei
Spieler teilnehmen, stehen 1P, 2P und CPU zur Auswahl. Wenn ein 6-Player Adaptor
angeschlossen ist, kénnen bis zu sechs Spieler gegeneinander antreten.

ra

Character lcon and Name: Driicken Sie Taste A oder C, um die Spielfigurenliste
aufzuruten. Driicken Sie anschlieBend das Steverkreuz noch oben oder unten, um die
Spielligurenliste durchlaufen zu lassen, und nach links oder rechts, um eine bestimmie
Spielfigur hervorzuheben. Driicken Sie Taste A oder C zur Eingabe Ihrer Wahl.

w

Stats Type: Diese Option bestimmt, wie Féhigkeitspunkte den Kampfern zugewiesen
werden. Fahigkeitspunkte kinnen einem oder mehreren der sechs Fahigkeitshereiche
zugewiesen werden (siche “Zuweisung von Fahigkeitspunkien”™ weiter unten). Folgende
Maglichkeiten stehen zur Auswahl: EDIT, wenn Sie die Fahigkeitspunkte selbst der Spielfigur
zuweisen wollen; BEQUAL, um den Computer die Fahigkeitspunkte automatisch zuweisen zu
lussen; und RANDOM, um den Computer zuléllig EQUAL oder EDIT auswihlen zu lossen

Experience Level: Damit wishlen Sie den Erfahrungsgrad der Spielfigur ous

Team Grouping: Verleihen Sie dem Kampf etwas mehr Spannung, indem Sie Spielfiguren
0 ¢ine oder mehrere Gruppen einteilen. Beim Mannscholiskampf wird die Mannschaft zum
Sieger erklan, die den geringsten Schaden erlittien hat (bei einem 1-Minuten-Kampf), oder
deren Mitglied zum SchiuB noch steht (bei einem Kampf ohne Zeitlimit). Sie kénnen
Spielfiguren zu einer von sechs Mannschaften zuweisen; von A bis F.
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Wenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind, driicken Sie Start, worouf ein Bestaligungsfenster
erscheint. Wahlen Sie YES, wenn Sie bereit sind, zum nachsten Bildschirm weiterzugehen, oder
NO, wenn Sie die Einstellungen Gndern wollen.

Zuweisung von Fahigkeitspunkten

Wenn Sie EDIT oder RANDOM unter der Option
“Stats Type” gewahlt haben, erscheint als nachstes der
Fahigkeitspunkte-Zuweisungsbildschirm |Skill Assign-
ment). 5piul!igur, Conirol Pad-Nummer, Mannschaft und
Level werden im oberen Bildschirmbereich angezeigt.
Sie kénnen die Fahigkeitspunkte den folgenden
Bereichen zuweisen:

STR. |Starke): Schaden, den Sie dem Gegner zufigen
kénnen. . : s * VP o
VIT. (Lebenskraft): Schaden, den Sie durch die Atlacken eines Gegners hinnehmen kénnen.
INT. (Intelligenz): Bestimmt, wie gut Sie die Zauberkralt benutzen konnen.

MEN. [Geistesschutz)s Schutz vor Zauberkraft-Attacken

AGL. [Behendigkeit): Bestimmt, wie flink sich |hre Spielfigur bewegt.

LUC. (Glick)s Verbessert lhre Chancen, von gegnerischen Attacken verschont zu bleiben, oder
eine eigene Attacke erfolgreich durchzufihren,

Die verfigbare Gesamtzohl der Punkte wird iiber der Tabelle der Fahigkeitsbereiche angezeigt.
Driicken Sie das Steverkreuz erst nach oben oder unten, um eine Fahigkeit hervorzuheben, und
dann nach rechts, um Fahigkeitspunkte zu diesem Bereich hinzuzufigen. Die Punkte werden in
Rot angezeigt. Um zugewiesene Punkte wieder zu entfernen, heben Sie die Fahigkeit hervor
und driicken das Steverkreuz nach links.

Wenn Sie EQUAL gewahlt haben, werden die Fahigkeitspunkte der Spielfigur durch den
Computer automatisch zugewiesen,

Der Wettkampf beginnt auf einem Schlachifeld, das vom Computer zuféllig ausgesucht wird.
Am oberen Bildschirmrand werden die Symbaole der Wettkampler zusammen mit dem Level
jeder Spielfigur, den restlichen Trefferpunkien und den restlichen Zauberkraftpunkien angezeigt,
Spielergestevene Spielfiguren sind mit einer Markierung versehen, die anzeigt, welche
Spielfigur von welchem Spieler gestevert wird.

28






Spielgeschichte (Story Mode)

Wenn Sie STORY MODE wahlen, suchen Sie sich
zundchst eine Spielfigur ous (bei Zwei-Personen-
Spielen wihlt Spieler 2 ebenfalls eine Spielfigur aus)
Gehen Sie die Liste der Guardian Heroes durch, bis
die gewiinschte Spielfigur angezeigt wird, und
driicken Sie dann Stan, um die gewdhlte Spielfigur
einzugeben. Beachten Sie, daf dieselbe Spielfigur
nicht von zwei Spielern gewihlt werden kann,

Die Geschichte beginnt im Haupiquartier der
Guardion Heroes, wo Hon sein neues Schwert
vorzeigl. Um die Konversation schneller durchlaufen
zu lassen, driicken Sie Taste C. Da stirzt Selena
herein!

Im weiteren Verlauf des Spiels treffen Sie aul verschiedene Gegner, die Sie schlogen missen,
um lhrem Ziel ndher zu kommen. Sie miissen auch Entscheidungen trelten, welchen Weg Sie
wahlen und was Sie tun sollen. Uberlegen Sie, bevor Sie Fragen beantworten, da sie den
weiteren Verlaut lhres Abenteuvers beeinflussen. Wahlen Sie eine Antwort oder eine Richtung
aus, in dem Sie sie mit dem Steverkreuz hervorheben und die Taste A oder C driicken.

Auf dem Schlachtfeld

Wie im VERSUS MODE, so erscheinen auch hier die Symbole aller Kéimpfer am oberen
Bildschirmrand. Der grine Baolken zeigt die Anzahl der restlichen Treferpunkte on, wahrend der
blaue Balken die Anzahl der restlichen Zauberkraftpunkte anzeigt.

Spielfigurensymbol
Restliche Trefferpunkte/
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Kampf um Sieg oder Niederlage

wahrend Sie sich auf der Suche nach lhrem Ziel den Weg durch die feindlichen Streitkréfte
bahnen, gewinnen Sie Energiepakete [Level Up). Jedes Energiepaket bringt Ihnen eine Anzahl
van Fahigkeitspunkten ein, die Sie den verschiedenen Fahigkeiten zuweisen (naheres hierzu auf
Saite 28). Je mehr Gegner Sie schlogen, desio mehr Energiepakete erhalten Sie, und desto
Jarker werden Sie. Driicken Sie sich also nicht vor dem Kampl|

Falls Sie olle lhre Trefferpunkte verlieren, aber noch
forisetzungen Obrig haben, erscheint der Fortselzungs
fildschirm (Continue). Hier hoben Sie drei
Maglichkeiten: Wishlen Sie CONTINUE, um das Spiel
jort fortzusetzen, wo Sie geschlogen wurden, TRY
AGAIN, um das Spiel von vorne zu beginnen (in
diesem Fall erhalten Sie olle Fahigkeitspunkte, die Sie
.ch bis dahin verdient haben), oder GIVE UP, worauf
jie Anzeige “Game Over” erscheini, gefolgt von der
Spieleinleitung.

Hier sind die Helden!

Aut den folgenden Seiten wird dos Team der Guardion Heroes und ihre Verbiindeten
vorgestelll. Alle angegebenen Bewegungen gelten fir eine nach rechts blickende Spielfigur. Fir
eine nach links blickende Spielfigur sind die angegebenen Bewegungsrichtungen
spucgelbildhch

Samuel Han

Han war urspriinglich ein Mitglied des Royal Knights
Blue Team, aber dann beschlof er, in die Welt
hinauszugehen und ein fahrender Abenteurer zu
werden Er besitzt eines der méachtigsten Schwerter,
dos j& geschmiedet wurde, eine Legende fir sich.

Spezialtechniken

HanDynamit: 4 ¥=» + B oder €
Han-Spezial: B

Han f'|nC||E' 'b "

HanMaximum [in der Lult): 44 Boder €
HanWunder (in der Luft): B (gedriickt halten)
Han-Hyper/Han-Sieg: €

Zauberkraft
Han Verbrennungen: e+ 2
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Randy M. Green

Randy hat viele Jahre long die Hexerei studiert
Wahrend einer Pause von seinen Studien traf er Han
und die onderen Guardion Heroes. Er beschlofl, mit
den anderen Helden zu ziehen, weil er darin die beste
Méglichkeit sah, seine Fahigkeiten zu vervollkommnen.
Sein Begleiter und Hexer-Kollege ist Edward M
MNando (Sie dirfen ihn Ed nennen). Randy ist ein
schever Bursche, er hofft aber, diese Schwache auf
seinen Abentevern mit den Guardion Heroes zu
uberwinden.

Spezialtechniken

Tanzender Windstab: ¥ 4 + B oder €

Windstabwand: ¥ ¥=» + B

Héllenstab-Kombination: B {mehrmals)

Dreifacher Schadelstampfer (in der Luft): 4 T + B oder €

Zauberkraft

EMaox: B+ C

Supermagischer Feuerball: = + Z
Supermagische Feverwand: ¥+ + Z
Supermagischer Blitz 24 % + Z
Supermagische Eiswelt: 4 + Z
Supermagischer Torado: €4 T + Z
Supermagischer Feverschwall: 24 ¢ + Z

Ginjiro Ibushi

Ginjiro ist ein Ninjo auf der Suche nach dem
legendaren Schwert “Muramasa”®, dos so machhig sein
soll, dabB} es eine Seele erworben hal. Weil er den
Wounsch hatte, dieses legendare Schwert zu sehen,
beschlofd Ginjiro, sich dem Team der Guordian
Heroes anzuschlieBen.

Spezialtechniken

Umgekehries Fato-Morgana-Schwert: ¥ ¥ + B oder €
Menschlicher Vakuumkreisel: ¥ 9= + B oder €
Schattenloser Vorsiol): ===
Fata-Morgano-Himmelstanz: 4 T + B oder €
Fata-Morgana-Kreisel-

Uberraschungsattacke (in der Luft): =*=» + B oder €
Schattenloser Tritt (in der Lub): & & + B

Umgekehrter Donnertritt (in der Luk): 4 +C

Zauberkraft

Feverspruch: 4 %= + Z .
Donner-Handfache; 4= + Z
Donnerspruch: ¥ 1+ + Z
Donner-Verwandlung: ¥4 + Z
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Nicole Neale

wicole ist eine spitzbiibische, aber fromme Priesterin.
Sie hat sich den Guardian Heroes angeschlossen, weil
s glaubt, daf es eine interessante Abwechslung sei.
5je selbst ist Optimistin und bemiht sich, nur das Gute
in den Menschen zu sehen, aber mon tut besser daran,
Jje nicht zu sehr zu Grgern, weil sie ouch in der Loge

1, ein paar sehr méchlige Zouberspriche vom Stapel
»u lussen, Vielleicht bringt sie alle nur mit einer List
dazu, sie for ein nettes Madchen zu halten. Vielleicht
auch nicht-sie ist voller Geheimnisse..

spezialtechniken

Das fut wehl: & 3= + C

Heilige Wende: Y& +BoderC
Jotzt bin ich witend: B und €
Smiley-Stab: € mehrmals
Smiley-Stab in der Luft: € mehrmals
Roketensprung: % T + B oder €

Zauberkraft
Fover ¥ 9>+ Z
Barriere: d b + Z
Heilung: ¥ 1 +Z
Smiley 4N +Z

Besondere Spielfiguren

Untoter Krieger

Dieser geheimnisvolle Ritter ist von einer Macht, die
starker als das Leben selbst ist, von den Toten
zuriickgeholt worden. Der Untote Krieger kémplt nun
auf der Seite der Guardian Heroes und folgt ihren
Befehlen. Der Untole Krieger wird wie folgt gestevert:

Driicken Sie die Taste X, um das Befehlstenster
aufzuruten. Driicken Sie das Steverkreuz nach links
oder rechts, um die einzelnen Befehle onzuwihlen.

o

l. Angreifen 2. Verteidigen 3. Verfolgen

33



Serena Corsaire

Serena, die Kommandaniin des Royal Knights Red
Team hat beschlossen, sich auf die Seite der Guardian
Heroes zu stellen. Sie scheint Uber dos Schweri, das
Han gefunden hat, Bescheid zu wissen, aber sie hat es
den Helden noch nicht mitgeteilt. Wer ist sie wirklich,
und warum hilft sie den Guardian Heroes?

Kampftips

* Das Wichtigste ist, daf} Sie am Leben bleiben missen, um zu gewinnen. Mochen Sie
unbedingt von der Abwehrtechnik Gebrauch, wenn Sie nicht angreifen (Taste A ist
standardméBig mit der Verteidigungstfunktion belegt ). Ihre Chancen verbessern sich
erheblich, wenn Sie sich verteidigen

* Viele Gegner greifen mit Zauberkraft- oder Geschwindigkeitstechniken an. Benutzen Sie die
Ebenen-Sprungtechnik, um nicht von derorfigen Angriffen getroffen zu werden,

* Benutzen Sie die Lufi-Erholungstechnik, wenn Sie von einem Gegner geworfen werden.
Driicken Sie die Taste A oder C, wahrend Sie sich in der Luft befinden, um auf lhren FiBen zu
landen. Anderenfalls kann Ihr Gegner den Angriff fortsetzen, bis Sie geschlagen sind.

* Wenn Sie von einem méchtigen Zauberspruch oder von einer starken Attacke getroffen
werden, sind Sie voriibergehend benommen. Wenn dies eintritt, driicken Sie die Taste A
mehrmals, oder beschreiben Sie eine Kreisbewegung mit dem Steuverkreuz, bis die Spielfigur
dos BewuBisein wiedererlangt

* Zauberkraft ist ein méachtiges Hilfsmittel, aber lhre Spielfiguren verfiigen nur iber eine
bestimmie Anzahl von Zauberkraftpunkien. Verlassen Sie sich nicht ousschlieBlich auf Ihre
Zouberkrah, weil es lhnen sonst passieren kann, daf Sie om Boden liegen und am Ende sin
Ein weiterer Grund, Ihre anderen Attacken zu Uben: Zauberkraftpunkte kénnen durch
Ausfiihrung von Speziclattacken wiedergewonnen werdenl|

* Jeder Held verfigt zu Spielbeginn Gber eine bestimmie Anzahl von Féhigkeitspunkten in
jedem Fahigkeitsbereich [siehe Seite 28). Um erfolgreich zu sein, muBl doher jede Spielfigur
unterschiedliche Fahigkeiten verbessern. Beobachten Sie Ihre Spielfigur beim Kampf, und
konzentrieren Sie sich bei der Verteilung von Fahigkeitspunkten auf Ihre Schwachen.
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Handhabung lhrer Sega Saturn CD-ROM

. Die Sega Saturn CD-ROM ist ausschlieBlich fiir die Verwendung mit dem Sega Saturn-Gerét
vorgesehen,

« Halten Sie die Oberfliche der CD-ROM frei von Schmutz und Kratzern,

+ |assen Sie die CD-ROM nicht in direktem Sonnenlicht, in der Néhe einer Heizung oder
anderer Warmequellen liegen.

« Lngen Sie wahrend eines langeren Spiels gelegentlich eine Pause ein, um sich selbst und der
5ega Saturn CD-ROM eine Erholung zu génnen.

Warnung an Besitzer von Projektionsfernsehgeréten:

standbilder oder unbewegliche Grafiken kdnnen bleibende Beschadigung der Bildrshre
verursachen oder sich in die Phosphorbeschichtung der Kathodenstrahlréhre einbrennen.
Vermaiden Sie wiederholte ader langere Wiedergabe von Videospielen auf Grofbild-
projeklionsfernsehgeréten.
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Avertissement sur lI'épilepsie

A lire avant toute ufilisation d'un jeu vidéo par vousméme ou votre enfant,

Certaines personnes son! susceplibles de foire des crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes de
conscience & lo vue de cerfains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent o des crises lorsqu’elles regardent
certaines imoges télévisées ou lorsqu'elles jovent & certains jeux vidéo. Ces phénoménes
peuven! apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été
confronté @ une crise d'épilepsie.

Si vousméme ou un membre de volre famille avez déja présenté des symptomes liés &
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation

Nous conseillons aux parents d'éire attentits & leurs enfants lorsqu'ils jovent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou voire enfant présentez un des symplémes suivants: vertige, trouble de |
visian, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de |'orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, veuvillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consuller
un medecin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L’UTILISATION D’UN JEU VIDEO

* Me vous tenez pas trop prés de |'écran. Jouez a bonne distance de |I'écran de 1élévision et
aussi loin que le permet le cordon de raccordement

* Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
* Evitez de jouer si vous éles fatigué ou si vous manquez de sommeil
* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée

* En cours d'ulilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes loutes les heures
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Mise en route : Comment utiliser votre Sega
Saturn

Vous ne pouvez ufiliser ce CD-ROM que sur la Sego Salun. Nessayez pas de |utiliser
dans un autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des dommages au casque d'écoute e

aux enceinles.

| Installez votre console Sega Saturn en procédant comme il est indiqué dans le Mode
d'emploi de la Sega Soturn. Branchez la manette 1. Pour les jeux & deux, branchez
sgalement la manette 2.

9 Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son éfiquette lournée vers le hout dans le
compartiment du lecteur CD, puis refermez la porte du lecteur.

Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence aprés I'écran du logo
Sega Satum. Si rien n'opparail, éteignez la console et assurez-vous qu'elle est correctement
installée.

4 Pour arréter un jeu en cours ou lorsque le jeu est lerminé et que vous désirez le
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de lo console Sega Saturn ; vous revenez alors
& 'écranditre du jeu. Pour revenir au panneau de commande, appuyez en méme temps sur
les boutons A, B, C et Start & n'importe quel moment.

5 Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur, |'écran du
panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour jouer, mettez un CD Sega Saturn
dans le lecteur, amenez le curseur sur le bouton supérieur gauche du panneou de
commande & I'aide du bouton D et appuyez sur Start. Les écrans d'cuverture du jeu
opparaissent alors.

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn confient un code de sécurité auterisant sa lecture.
Gardez-le propre et manipulezle avec précautions. Si vous ne parvenez pas a le lire sur voire
Sego Soturn, refirez-le ef essuyezle soigneusement dans un mouvement droit depuis le centre
vers e bord.

Remarque : Guardian Heroes est un jeu pour un @ six joveurs

I Conscle Sega Saturn 1
2 Manefte |
3 Manette 2
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Par I’épée ou la sorcellerie ?

Lles Guardian Heroes sont un groupe d’aventuriers intrépides el courageux qui se sont unis pouf
retrouver |'épée de la légende, celle qui jodis sauva le monde. En se promenant dans la forét,
Han, 'un des héros, trouve une épée plantée dans un rocher, Gréace & sa force prodigieuse,
Han parvient @ I'arracher de la pierre.

Han ramene |'épée ou quartier général des Guardian
Heroes et lo montre & ses amis. Ne seraitce pas
I'épée de la légende 2 Soudain, une jeune inconnue
fait irruption et les prévient qu'ils sont en danger |
Surviennen! alors les Chevaliers du Roi, envoyés par
Kanon, le conseiller royal, pour ramener I'épée. Les
chevaliers ignorent que Kanon veut détruire |'épée
pour s'emparer du reyaume.

Kanan est prét a tout pour s approprier |'épée. Les
Guardian Heroes ne savent pas pourquoi. Lo réponse
a cefte question va les conduire dans une aventure
extraordinaire ou ils auront & mener de nombreux
combats. Chaque décision que vous prenez dans ce
conte fanlastique d'épée el de sorcellerie o son
importance. Si vous foites les bons choix, vous
ménerez les Guordian Heroes a la victoire, Sinon,
I'épée tombera oux mains de Kanon

Choisissez un personnage pour déjouer les noirs
desseins de Kanon. Ou occédez ou VERSUS MODE
ol six joueurs peuvent s'affronter pour décider du plus
fort |
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prenez les commandes !

Bouton fléché Bouton fléché
gauche (bouton L) droit (bouton R)

Les fonctions avant le jeu

Bouton directionnel (bouton D) : Déplace la barre de sélection ; foit défiler les
explications & |"écran.

Bouton Start (Start) : Valide le choix d'un mode. Valide divers choix

Bouton A : Valide un choix.

Bouton B : Annule un choix.

Bouton € : Valide un choix.

Remarque : Les boutons X, Y et Z et les boutons fléchés gauche et droit n'ont aucune fonction
sur les écrans avant le jeu.

Les fonctions pendant le jeu

Bouton directionnel (bouton D) : Déplace le personnage en avant el en arriére sur

| ecran

Bouton fléché gauche (bouton L) : Foit sauter le personnage d'un niveau vers |'arriére du
lerrain de combat,

Bouton fléché droit (bouton R) : Fait sauter le personnage d'un niveou vers I'avant du
terrain de combal.

Bouton Start (Start) : Interrompt momentanément le jeu ; reprend le jeu aprés une pouse.
Bouton A : Protége le personnage contre une attaque. Fait attaquer un personnage spécial
[voir page 50).

Bouton B : Exécute une attaque avec une force normale.

Bouton C : Exécute une alfaque puissante. Fait défiler les messages.

Bouton X : Active le guerrier zombie (voir page 50)

Bouton Y : Soute d'un niveau vers 'arrigre du terrain de combat. 5i I'on appuie & nouveau sur
e bouton, lorsque le personnage atteint I'arriére du terrain de combat, le personnage soute sur
I'extrémité avant du terrain de combat.

Bouton Z 1 Exécute une attaque mogique.
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Remarques

* Les fonctions des boutons ci-dessus sont celles de la configuration par défaut de la manette.
Pour les changer, reportezvous & lo page 42

* Pour une explication des attaques spéciales de chaque personnage, voyez << Voici les
héros >>, page 48

Pour jouer seul ou a deux

Lla manette 1 permet d'effectuer les choix pour le jeu. La maneite 2 ne commande que les
mouvements du personnage du joueur 2

Pour jouer a trois ou plus

En utilisant 'adaptateur six joveurs << &-Player Adaptor >>
(vendu séparément), il est possible de jover & six en
VERSUS MODE. Branchez I'adoptateur six joveurs a lo
manette 2 de la Sega Saturn. Branchez ensuite les
manettes (vendues séparément] @ I'adoptateur. Veillez a
bien brancher les maneties aux bornes appropriées de
I'adoptoteur [en commencant par 1P). Pour plus de
précisions sur la maniére d'effectuer les sélections avant le
jeu en mode irois G six joveurs, voyez page 44

Debut de I'aventure

Si vous utilisez une cartouche de mémaire de
souvegarde, choisissez I'endroit ol vous désirez que
les données de |'aventure soient sauvegardées
mémoire interne de la Sega Saturm ou mémoire de lo
cartouche. Utilisez le bouton D pour amener la barre
de sélection sur une oplion, puis appuyez sur le
bouton A ou C pour valider

Lo présentation de |'histoire commence alors. Appuyez
sur Start pour passer d |'écranditre. Si vous ne
choisissez aucune option, une démonstration du jeu
commence aprés quelques instants. Appuyez sur Start
& tout moment pour revenir & I'écranditre. Sur I'écran-
titre, choisissez entre STORY MODE pour vivre
I'aventure des Guardian Heroes avec un personnage
|ou deux personnages si vous jovez & deux),
VERSUS MODE pour vous mesurer & d'autres
joveurs (six au maximum), OPTION MODE pour voir
les statistiques de |'aventure et changer cerfains
aspects du jeu et LOAD pour reprendre un jeu que
vous aviez sauvegardé.
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Option Mode (Mode d’Options)

|orsque vous choisissez Option Made, vous pouvez voir les stafistiques du jeu, écouter la
musique de fond et les effets sonores du jev, reconfigurer lo manette et changer d'autres aspects

du jeu

pIP Switch (commutateur de configuration)

( ette option vous permet d'octiver ou de désactiver
I'utfichage de divers messoges & I'écran, de choisir le
iveau de difficulté du jeu et de changer certaines
options du jeu. Sélectionnez une option, puis appuyez
¢ la gauche ou la dreite du bouton D pour faire
daliler les choix possibles. Pour quitter I'écran,
ppuyez sur Star, ou sélectionnez EXIT el oppuyez
r le bouton A ou C.

Level (niveau de difficulté) : Cette option vous permet de changer le niveau de difficulté
du jeu. Vous pouvez choisir entre EASY (focile), NORMAL et HARD (difficile}. Au niveau
£ASY, vous disposez de 99 Confinues, au niveau NORMAL de 9 Continues et au niveau HARD
de 3 Continues. Aux niveoux NORMAL et HARD, les adversaires sont plus coriaces, mais vous
verrez cerlaines choses qui n’opparaissent pas ou niveau EASY... Serez vous suffisamment
iéméraire pour relever le déhi 2

Reset Key (boutons de réinitialisation) : Cette option vous permet de changer les
boutons utilisés pour réinifioliser le jeu (pour revenir & lo pré stion du jeu). Vous disposez de
quatre choix.

User friendly (convivialité) : Choisissez ON pour vous faciliter la vie, ou OFF pour la
pimenter

Play Demo Time Limit (temps limite de la démonsiration) : Délassezvous en
choisissant OFF pour voir la démanstration. Choisissez ON pour limiter la durée de lo
démanstration,

Pause Display (affichage en mode pause) : Choisissez ON pour que la fenétre des
Jfatistiques de votre personnage apparaisse lors d'une interruption du jeu. Choisissez OFF pour
que rien n'apparaisse sur |'écran de pause
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La fenétre des statistiques

1

1 Nom 7) Agilité 2

2! Niveau 8 Expérience 3

3 Points de coup '9' Niveau suivant 4

4] Points de magie 10 Vitalité 5

5 Force 11 Protection psychique 5§ —=F

6 Intelligence 12 Chance 7 gL
8 ;
-

Hit Combo Display (affichage des effets des attaques) : Choisissez ON pour voir les
effets des attaques spéciales (un compteur apparait et vous indique le nombre de coups subis
par voire adversaire).

Audio : Ecoutez le son du jeu en MONO ou STEREO.

Enemy Level Display (affichage du niveau des ennemis) : Choisissez ON pour
connaitre la force de votre adversaire, ou OFF pour en avoir la surprise |

Next Exp Display (affichage des points d’expérience restants) : Choisissez ON
pour voir le nombre de points d'expérience qu'il vous reste avant le niveau suivant. Choisissez
OFF pour gue rien ne soit affiché.

Exit (sortie) : Vous raméne a |'écran Option Mode.

Key Config (Configuration de la manette)

Cette option vous permet d'attribuer différemment les
fonctions aux boutons. Sélectionnez un bouton a
I'écran et appuyez sur la gauche ou la droite du
bouton D pour en changer la fonction. Pour quitter cat
ecran, appuyez sur Start, ou sélectionnez EXIT el
appuyez sur le bouton A ou C.

Button Options (options de boutons)

* Parer une attaque
* Attague normale
* Aftaque puissante
» Commande pour déplacer le guerrier zombie — voir page 50
* Changer de niveau dans la zone de combat

* Magie

* Reculer d'un niveau dans la zone de combat

» Avancer d'un niveau dans la zone de combat

Lorsque vous avez fini de configurer la manefte, sélectionnez EXIT.

Player Settings (données des joueurs)

Celte option vous permet de créer une base de données en sauvegardant les données de vos
victoires ef de celles des autres joueurs lorsque vous jouez en mode VERSUS MODE. Le joueu
qui désire créer ou changer la base de données sélectionne |'option PLAYER SETTINGS, puis
appuie sur le bouton A ou C pour valider. Sur I'écran Player Settings, appuyez sur le bouton A
ou C pour voir les options.
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Vous disposez de qualre options sur I'écran Player
5ettings - END (terminer], EDIT (ojouter], DELETE
(affacer) ef SELECT (choisir). Pour ajouter de nouvelles
Jonnees, sélectionnez une position vide et appuyez sur
le bouton A ou C, puis sélectionnez EDIT avec le
louton D et appuyez sur le bouton C. Un carré
apparait sur la position de la premiére letire [vous
pouvez créer un nom de 1 & 3 lettres). Appuyez sur le
haut ou le bas du bouton D pour faire défiler les lettres. Lorsque la lefire désirée s'affiche,
appuyez sur la droite du bouton D pour sélectionner la leftre suivante du nom. Aprés avoir
ierminé I'enregistrement du nom, appuyez sur Start, ou appuyez sur le bouton C, sélectionnez
END et appuyez & nouveau sur le bouton C pour quitter |'écran.

Pour aliribuer un nom & une manette, accédez a |'écran de données en utilisant la manette &
laquelle vous désirez attribuer un nom, appuyez sur SELECT et sélectionnez le nom avec le
houton D. Appuyez sur Start pour quitter I'écran. Tous les scores d'un combat VERSUS MODE
sctués avec celle manette s'ajoutent alors @ la base de données du nom (pour accéder aux
.ultats de la base des données, voir page 46).

Choisissez la commande DELETE pour effacer les données dont vous n'avez plus besoin.
Sélectionnez DELETE avec la manette et appuyez sur le bouton A ou C. Une fenétre de
confirmation apparait. Pour confirmer volre intention d'effacer, sélectionnez YES et appuyez sur
bouton A ou C. Pour ne pas effacer, appuyez sur le bouton B ou sélectionnez NO ef appuyez
sut le bouten A eu C. Aprés avoir terminé d'introduire ou d’effacer des données, sélectionnez
END, puis appuyez sur le bouton A ou C pour quitter I'écran.

Explanations (explications)

Si vous choisissez cette option, vous pouvez faire les choix suivants : GAME EXPLANATION
{explication du jeu) pour obtenir une explication & |'écran des fonctions de la manette, ou
CHARACTER MOVES [attaques du personnage) pour avoir une description détaillée de
toutes les attaques des personnages. Sélectionnez I'une de ces options ef appuyez sur le bouton
A ou C pour valider,

Pour faire défiler les explications du jeu dans |'option
GAME EXPLANATION, appuyez sur le haut ou le
bas du bouton D. Pour quitter I'écran, appuyez sur le
bouton B ou sur Start.

Dans 'option CHARACTER MOVES, sélectionnez un
personnage el appuyez sur le bouton A ou C pour
connaitre les ottaques dont il dispose. Si toutes les
atogues du personnage ne tiennent pas a I'écran,
appuyez sur le haut ou le bas du bouton D pour faire
défiler les explications. Pour quitter cet écran, appuyez
sur le bouton B ou Start. Pour quitter I'option
CHARACTER MOVES, appuyez sur Start.

Remarque : Seuls les personnoges que vous avez
Jais . . . 5. & A
9&ja rencontrés dans le jeu sont indiqués a |'écran.













story Mode (mode histoire)

< yous choisissez STORY MODE, vous commencez
Jar sélectionner un personnage (lorsque vous jovez &
le joueur 2 choisit également un personnage).

dian Heroes, et appuyez sur Start pour valider
Jatre choix. Notez que deux joueurs ne peuvent pas
utiliser le méme personnage.

|'histoire commence au Q.G des Guardian Heroes
lorsque Han montre |'épée qu'il vient de trouver. Pour
avancer dans la conversation, appuyez sur le bouton
¢ Arrive alors Serena |

Au cours du jev, vous aurez & combatire de nombreux adversaires, Vous devrez également
prendre des décisions sur I'endroit ol aller et 'action @ effectuer. Réfléchissez avant de donner
une réponse car elle affecte le reste de votre aventure. Choisissez une réponse ou une direction
en |a sélectionnant avec le bouton D, puis en appuyant sur le bouton A ou C.

Sur le terrain de combat

|
Comme en VERSUS MODE, les icanes de tous les combattants sont affichées en haut de !
I'ecran. La barre verte indique le nombre de points de coup restants, et la barre bleue le |
nembre de points de magie restants. |

Icéne de personnage |
points de coup/points de magie restants

Niveau arriére

Icone
e
d’'adversaire :
Niveau central
Guerrier Niveau avant
zombie
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Advertencia acerca de la epilepsia

Lea esto advertencia antes de utilizor este sistema de juego de video o permitir que sus hijos lo®
utilicen

Algunas personas son susceplibles de podecer olaques epiléplicos o pérdida del conocimienta
cuando se exponen a cierfos patrones de luz o luces destellantes en su vido cofidiona. Tales
personas pueden sufrir un aloque mientras ven ciertas imagenes de televisién o utilizan ciertos
juegos de video. Eslo puede suceder incluso si la persona no tiene un historial médico de
epilepsio o nunca ha sufrido ataques epilépticos

Si usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez sintomas relacionados con la
epilepsio (otaques o pérdida de conocimiento) cuondo se haya expuesto a luces destellontes,
consulte o su médico antes de jugar

Nosolros recomendamos que los padres supervisen la ulilizacién que sus hijos hacen de los
juegos de video. Si usted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes sintomas: mareos,
vision borrosa, contracciones oculares o musculares, pérdida de conocimiento, desorientacidn,
cualquier movimiento involuntario o convulsiones, mientras ufiliza un juego de video, interrum
INMEDIATAMENTE la utilizacién del sistema y consulte a su médico

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

* No se pongo demasiado cerca de lo pontalla. Siéntese bien separado de la pontalla del
lelevisor, lan lejos como permita la longitud del cable.

* Utilice el juego con una pantalla de television lo mas pequefia pasible
= Evite jugar si se encuenira cansado o no he dormido lo suficiente
= Asegirese de que la habitocién donde esté jugando esté bien iluminada.

» Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos cada horo mientras utiliza un juege de video,
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Antes de comenzar: Como utilizar su sistema

Sega Saturn

£ oo COROM sélo puede ser utilizado con el sislema Sega Saturn. No intente leer esta CD-

ROM en ninguin otro lector de €D, yo que al hacerlo puede dofiar los auriculares y los

agltavoces.

| Instale su sistema Sego Saturn siguiendo las instrucciones del manual de instrucciones de su

sstema Sega Saturn, Enchufe el mando de control 1. Para juegos de 2 jugadores, enchufe
también el Mando de control 2.

Ponga la CD-ROM Sego Saturn, con el lodo de la efiqueta hocia arriba, en el fondo del
platillo del CD y cierre la tapa.

aparezca la pantolla con el logotipo Sega Saturn. Si no aporece nada, apague el sislema
asegurese de que esté instalodo correctamente.

5: desea defener un juego que esid en marcha o el juego termina y desea volver o
empezar, presione el botén Reset de la consola Sego Saturn para volver a la pantalla del
titulo del juego. Si desea volver al panel de control, presione simultneamente los botones
A, B, C y Start en cualquier momento.

Si enciende la olimentacion sin insertar un CD aparecerd el panel de conirol de audio del
CD. 5i desea jugor un juego, ponga el CD Sego Saturn en la unidad, presione el botén D
para mover el cursor ol bolén superior izquierdo del panel de control y presione Start. Las
pantallas iniciales de un juego aparecerdn,

i=

Importante: Su CD-ROM Sega Saturn contiene un codigo de ngundud que permite que el

o sea leido. Asegl de mank limpio el disco y jarlo ¢ . Sisu
sstema Sega Saturn encuentra dificultades ol leer el disco, exiraiga el disco y limpielo
cuidadosamente, empezando desde el centro del disco y limpiando en linea recta hacio el
borde

Nota: Guardion Heroes es para uno o seis jugadores.

! Sistema Sege Saturn .
2 Maondo de control 1 1
3 Mando de control 2

Presione el botén de alimentacién para cargar el juego. El juego empezard después de que

Y
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é¢Espada o hechizo?

Los Guardian Heroes son un grupo de aventureros a los que sélo les gustan la emocién y las
aventuras. Se han juntado para buscar una espada legendaria, lo que se supone que solvé al
mundo en iempos remoltos. Un dia, Han [uno de los Guardion Heroes ) se encuentra
caminando por el bosque y se topa con una espada clovada en las rocas. Han hace acopio

de sus increibles fuerzas y lo desprende de las rocas

Cuando la lleva al cuartel de los Guardian Heroes ,
se lo ensedia a sus amigos. gPodria ser esio lo espodo
legendaria? De repente una forastera irrumpe en el
cuartel de los héroes. En el momento en que se
encuentra alertando a los Guardion Heroes para que
huyan sin pérdido de iempo, llegoan los caballeros de
la corte, a los que Kanon, el consejero del rey, ha
dado érdenes de encontrar la espada legendaria. Lo
que los caballeros no saben es que Kanon esta
tramando destruir lo espada y apoderarse del reino.

Kanon quiere lo espodo o loda costo, y los héroes
quieren saber el porqué. La respuesta o esa pregunia
llevara o lo cuadrillo o emprender una bisqueda que
les llevard a través de la tierra, en una sucesidon de
emocionantes botollas. En esto fontasic de espodo y
hechizo cuentan todas y coda una de las decisiones
Tome las correcias y guiara o los Guordion Heroes a
hacerse con la victoria. Tome las incorrectas y la
espada caerd en manos de las tinieblas

Coja un personaje para desafior el diabélico
esquema de Kanon. |O entre en el modo VERSUS
MODE (Modo enlfrentado), donde podrdn guerrear
entre si un total de seis personas para ver quién es el
verdadero héroel
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jToma de control!

Botén de cambio
izquierdo (Botén L)

Funciones previas al juego

Botén direccional (Botén D): Mueve el resaltador, mueve las explicaciones en pantalla
Boton de inicio (Start): Selecciona modos, selecciona varios ojustes

Boton A: Selecciona ojustes

Botén B: Cancela selecciones

Botén C: Selecciona ajusies

Nota: Los bolones X, Y y Z y los botones de cambio izquierdo y derecho carecen de funciones
previas al juego.

Funciones del juego

Boton direccional (Botén D): Mueve ol personaje hacio adelante y hacia atrds en la
pontalla
Botén de cambio izquierde (Botén L): Hoce que el personaje salte un nivel hacia el
extremo del drea de batalla.
Botén de cambio derecho (Botén R): Hace que el personaje salte un nivel hacio el lado
proximo a la batalla.
Botén de inicio (Start): Hace una pousa en el juego; lo reanuda cuando esté pausado.
Botén A: Defiende de los ataques al personaje. Hace que los personajes auxiliares ataquen
Ivea la pégina 66)
Botén B: Realizo ataque de fuerza normal.
Botén C: Realiza ataque potente. Avanza los mensajes
Botén X: Ajusta la accién del guerrero exhumado [vea lo pagina 66).
Botén Y: Hace que el personaje salte un nivel hacia el extremo del érea de batalla. Si
{-"'frslumu ofra vez cuando llegue al lodo extremo, saltord hasto el lado préximo del drea de
>atalle
Botén Z: Ejecuto un atoque mégico.
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Notas

* Los ojustes mencionados arriba son los ojustes por omisién. Para personalizar las funciones
de los botones, vea lo pagina 58

* Veo ‘Aqui estan los héroes’, en la pagina 64, pora una explicacion sobre los claques
especiales de cado personaje

Para juegos con participacion de uno o dos
jugadores

El mando de control 1 toma las decisiones del juego. El mondo de control 2 solamente controlg
los movimientos del personaje del jugador 2.

Para juegos con participacion de 3 o mas jugadores

Con el adaptador 6 Player Adaptor (vendido por
separado), podran jugar un tolal de & personas en el modo
VERSUS MODE. Enchufe el adaptador & Player Adaptor al
puerto de control 2 del Sega Saturn, luego enchufe los
mandos de control (vendidos por separado) al mencionado
adaptador. Asegirese de enchular los mandos de control en
los terminales apropiodos del adaptador para seis
jugadores (comenzando por 1P (jugador 1)). Vea la pagina
60 para mas detalles sobre las decisiones previas al juego
qQue Jﬂl::l},r que tomar paro juegos en los que parhicipen do
mas jugadores

Inicio de la aventura

Si esta usando un cartucho de RAM de apoyo, elijo
donde guardar en él los datos de lo aventura —en lo
RAM interna del sistema o en la memoria del cartucho.
Emplee el Botén D para mover el resaltador hosta una
opcidn y presione el Botén A o C paro seleccionarla

Después, comenzard la introduccién de lo historia
Presione Start para pasar o la pantalla del titulo. Si no
selecciona una opcidn, transcurridos unos momentas
comenzara una demostracion del juego. Presione Start
en cualquier momento para volver a la pantallo del
titule. En la pantalla del titulo, elija enire STORY
MODE (Modo historia), donde conduciré a un
personaje (o dos en juegos para dos jugadores) o
través de las aventuras de los Guordion Heroes;
VERSUS MODE (Modo enfrentado) donde podran
pelear entre si de uno o seis jugadores; OPTION
MODE (Modo opcién] dande podra ver datos de la
aventura y cambior los pardmelros del juego; y LOAD
(Reserva) si quiere continuar un juego que haya
guardado sin terminar
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Option Mode (Modo opcidn)

£n el modo Option Mode, vea los datos del juego, escuche los efectos de misica de fondo y
sonoro, y ajuste las funciones de los botones y otros parametros del juego.

pIP Switch (Conmutador de minimos)

Fn esta opcion, hace los ajustes para que aparezcan
o sean omitidos varios mensajes que oparecen en
pantalla, ajusta el grado de dificultad del juego y
jambién otras opciones del juego, Resalle una opcién
y presione el Boton D en la izquierda o derecha para
cambiar el ajuste. Para salir de la pantalle, presione
Siurt o resalte EXIT y presione el Boton A o C.

Level (Nivel): Cambie el grado de dificultad del juego.
puede escoger entre EASY (facil), NORMAL [normal) o
HARD (dificil). En el nivel facil tiene 99 continuaciones; en el narmal, 9; y en el dificil, 3. Los
snemigos seran mas duros de vencer en los niveles normal y dificil, pero tendra la oportunidad
de ver algunas cosas que no podra ver en el nivel facil... 25e siente lo suficientemente héroe
como para aceptar el desafio?

Reset Key (Botén de reinicializacién): Cambia los botones que se emplean para
renicializar el juego (empleados para solir de la introduccian del juego). Tiene cuatro
opcionas.

User Friendly (Féacil de utilizar): Pongalo en ON para no complicarse la vido, o en OFF
para verse obligade @ emplear los cinco sentidos.

Play Demo Time Limit (Limitacién del tiempo de demostracién): Tomese un
descanso en el juego seleccionando OFF y veo una demostracion del juego. Seleccione ON
para limitar la demostracién al espacio de fiempo que quiera,

Pause Display (Visualizacion durante la pausa): Seleccione ON pora presentor |a
ventana de las estadisticas del personaje cuando el juego esté pausado, u OFF para dejar la
pantalla en blanco durante la pauso,

Ventana de estadisticas

! Nombre 7 Agilidad

2 Nivel 8 Experiencia

i Puntos de impacto 9 Siguiente nivel

4 Puntos magicos 10 Vitalidad

5 Fuerza 11 Proteccion mental
5 Inteligencia 12 Suerte

W)~ i) ) () (W) (K] (—
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Hit Combo Display (Visualizaciéon de grupo de impactos): Seleccione ON para ver
los efectos de los ataques especiales (aparecerd un contador, mostrando el nimero de
impactos que recibe el contrario).

Audio: Escuche los sonidos del juego en STEREO [estéreo] o MONO.

Enemy Level Display (Visualizacién del nivel del enemigo): |Seleccione ON para
ver contra lo que se enfrenta, u OFF para que lo fuerza del enemigo le resulte una gran
sorpresal

Next Exp Display (Visualizacién de la siguiente experiencia): ON muestro el
nimero de puntos de experiencia que le quedan antes de pasar al siguiente nivel, y OFF deja
la pantalla en blanco.

Exit: Le devuelve o la pantalla del Medo opcion.

Key Config (Configuracion de los bnfonas)
En la opcion KEY CONFIG, puede ajustar las

funciones de los botones. Resolle un botén en la
pantalla y presione el Botdn D en la izquierda o
derecha para cambiar la funcién del botén. Para salir
de la pantalla, presione Start o resalte EXIT y
presione el Batén A o C.

Opciones para los botones

* Defensa ante un atague
* Ataque normal

* Atague potente

* Comando (para mover al guerrero exhumado —vea la pagina 66)
* Cambio de nivel en el area del campo de batalla

* Magia

* Retroceder un nivel en el area de campo de batalla

* Avanzar un nivel en el area del campo de batalla

Cuando haya finalizado con la configuracién de los botones, seleccione EXIT.

Player Settings (Ajustes de los jugadores)

Prepare una base de datos para guardar los datos de las victorias del modo YERSUS MODE
suya y de sus amigos en esta opcién. El jugador que quiere crear o cambior lo base de datos
resalta la opcién PLAYER SETTINGS y la selecciona con el Botén A o C. Una vez dentro de
dicha pantalla, presiona el Botén A o C pora ver las opciones.

En la pantalla de ajustes del jugador se le presentan
cuatro opciones: END (fin), EDIT (afiadir), DELETE
(borrar) y SELECT (seleccionar]. Si desea afadir
nuevos dalos, resalle un espacio vacio y presione el
Botén A o C, luego resalte EDIT con el Botén D y
presione el Botén C. Aparecerd un recuadro
encuadrando el espacio (podrd escribir un nombre de
hasta fres letras). Presione el Botén D arriba o abajo
para moverse por los letras y, cuando obienga la letra
deseada, presione el Botén D en la derecha paro resaltor la siguiente letra del nombre.
Cuando haya terminado de escribir el nombre, presione Start o el Botén C, resalte END (fin) ¥
presione ofra vez el Botén C para salir de la pantalla.
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para osignar un nombre a un mando de control, enfre en la pantollo de datos empleando para
ollo el mando de control al cual quiera asignarle el nombre, presione SELECT, y resalte el
sombre con el Botdn D. Presione Start para salir de la pantalla. Cuclquier puntuacién que se
hago a partir de entonces en una batalla en el Modo enfrentado con ese mando de control se
oiadird a lo base de datos de ese nombre [vea la pagina 62 para ver cémo acceder a las
punituociones en la base de datos).

soleccione el comando DELETE (borrar) para deshacerse de los datos que haya dejodo de
aecesitar. Resalte DELETE con el mando de control y presione el Botdn A o C. Aparecerd una
ventana de confirmacién. Si esia seguro, resalte YES (si) y presione el Botén A o C. Si cambia
de parecer, presione el Botén B o resalte NO y presione el Batdn A o C. Seleccione END (fin)
cuande hoya terminado de ofadir o borrar datos y presione el Botén A o C pora salir de la

pumu“ﬂ

Explanations (Explicaciones)

selaccione esto paro acceder a las siguientes opciones: GAME EXPLANATION, para ver en
pontalla una explicacién de los funciones del mando de control, y CHARACTER MOVES, la
cual detalla todos los ataques del personaje. Resalte uno de las opciones y presione el Botén A
o C para abrir la pantalla.

Para desplazar en un sentido u otro los explicaciones del juego en GAME EXPLANATION,
presione el Botén D arriba o abajo. Para salir de la pantalla, presione el Botén B o Start.

En lo opcion CHARACTER MOVES, resalte
cualquier personaje y presione el Botén A o C para
var los ataques del mismo. Si el personaje fiene mas
alugues de los que puedan entrar en la pontalla,
presione el Botén D arriba o abajo para desplazar en
un senfido u ofro los explicaciones. Para salir de la
pantallo, presione el Botén B o Start. Para salir de la
opeion CHARACTER MOVES, presione Start.

Nota: En lo pantallo sélo aparecerdn los personajes
que yo haya visto en el juego.
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Versus Mode (Modo enfrentado)

|En este modo, sobreviven los mas aplos! Se pueden juntar hasta seis contrincantes en un
encuentro humano (o inhumane) demoledor. El ganador serd el que siga en pie cuondo la
polvareda de la pelea se hayo aclarado. Paro pelear con mas de dos jugadores se necesila
adaptador para seis jugodores y un mando de control para cada jugador (todos ellos
vendidos por separado)

Batallas en el Modo enfrentado

En el modo VERSUS MODE tiene dos opciones posibles de batalla, En la opcién TIMED
(cronometrada) el ganador serd la persona o equipo ol que le queden mas puntos cuondo
acabe el iempo. O pruebe a cbtener el récord de resistencio en la batallo UNLIMITED
(sin tiempo limite). El procedimiento paro la eleccion de ambos tipos de batalla es el siguie
Resalte el modo deseado con cualquier mondo de control y presione el Botén A o C para g
aparezca la pantalla de seleccion de personaje. Podra seleccionar cuclquier personaje de la
que haya encontrado en el Modo historia, incluyendo los enemigos.

Cualquiera de los jugadores que presione Start y acceda a lo pantalla de botalla por tiempa
hara los ojustes en la pontallo de desafiodores [en la porte derecho de lo pantalla aporecer
un indicador amarillo para indicarle el mando de control que se encuentra activo). Resalie el
ajuste que quiera cambiar y presione el Botdn A o C, luego cambie el ojuste presionando el
Botén D en la parte de arriba, abaijo, izquierda o derecho. A continuacién se muestran las
opciones:

Nota: Las asignaciones de personajes, puntos para habilidad, nivel y equipo pueden aju
lodos ellos al azar. Seleccione el simbolo ? pora asignarlos al azar.
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Jugador: Seleccione quién controlard el personaje. En los batallos de un jugador, las
apciones son 1P {controlado por el jugador) o CPU (controlado por el ordenador). Si van o
competir dos jugadores, los opciones sergn 1P, 2P y CPU. 5i fiene un odaptador para seis
jugadores, podrdn enfrentarse un total de seis contrincantes en un partido.

|cono del personaje y nombre: Presione el Botén A o C para acceder a las opciones
de personaje, luego presione el Bolén D arriba o abajo para moverse por la lista de
personajes y en la izquierda o derecha pora resaltar uno en parficular. Presione el Botén A
o C para seleccionarlo

ra

()

Tipo de estadisticas: Esio opcion determinord lo forma en que se asignardn los puntos
para habilidad @ los luchodores. Los puntos para habilidod pueden asignarse a una o mas
de las seis dreas de habilidod (vea abajo Asignacién de hobilidad). Elijo de entre EDIT,
dande ahadird usted mismo los puntos para habilidod o los personajes, EQUAL paro que
ol ordenador asigne los puntos para habilided outomaticamente, y RANDOM para dejar
que el ordenador escojo EQUAL o EDIT ol ozor.

Nivel de experiencia: Elijo el nivel de experiencio del personaje

s

o

Agrupacién de equipo: Afiada un poco mds de emocién o lo botalla seleccionando
personajes para pelear en equipo o equipos. En el juego por equipos, los gonadores serdn
los del equipo que hoya recibido la menor cantidad de dofios (en la batalla de 1 minuto) o
los del equipo cuyo iltimo miembro siga en pie [en lo batalla sin limite de tiempo). Asigne
persenajes a uno de los seis equipos; de Ao F.

Cuande esté satisfecho con los ojustes, presione Start y aparecerd una ventano de
confirmacion, Seleccione YES (si) si esta preparado para continuar a la siguiente pantalla, o
NO si quiere cambiar los ojustes.

Asignacién de habilidad

5i ho alegido EDIT o RANDOM en la opcién Tipo de
estadisticas, lo siguiente pantalla serd la pontalla de
asignacion de habilidad. El personaje, nimero de
mande de control, equipo y nivel se muestron en lo
porte superior de lo pantalla. Podré asignar los puntos
para habilidad en los dreos siguientes:

STR. (fuerza): Doio que puede infligir ol contrario
VIT. {Vitolidad): Dafios que puede recibir de los
atogues de su contrario

INT. (Inteligencia): Lo bien que podré usar lo magia
MEN. [Proteccién mentall: Proteccion contra un ataque magico

AGL. (Agilidad): La velocidod con la que se movera su personaje

LUC. (Suerte): Aumenta las posibilidodes de que follen los ataques contra su personaje o de

fealizar ataques exitosos.

El nimero tatal de puntos con los que tendré que desenvolverse se muestran por encima del
grafico de las dreas de habilidad. Resalie una habilidad presionando el Botén D arriba o
abajo, y presione el Botén D en la derecha para ofadir puntos para habilidad en ese Grea. Los
Puntos oparecen en rojo. Si quiere reasignar puntos, resalte la habilidod y presione el Boton D
en la lzquierda para refirar los puntos.
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Si ha elegido EQUAL, los punios para habilidad de los personajes los asignara

automaticamente el ordenador.

La competicién comenzara en un campo elegido al azar por el ordenador. En la parte super
de lo pantalla se mostraran los iconos de los competidores, junto con el nivel de coda
personaje, puntos de impacto restantes y puntos de magia restantes. Los personajes
controlados por el jugador comienzan con una marca junto a ellos, mostrando asi qué
personaje es controlado por un jugador deferminado.

Battle Scores (Puntuaciones de la batalla)

{No se olvide de comprobar las estadisticas para los jugadores y persanajes en la seccién
Puntuaciones de la batallal La base de datos de las Puniuaciones de la batalla guorda todos
los récords para los batallas que se hayan realizado en VERSUS MODE [Modo enfrentado

Puntuaciones de los personajes

Vea la lista de los personajes que han luchade en
VERSUS MODE. La primera columna muesira el
nimero de batallas ganadas, la segunde columna
muestra el nimero de batallas en las cuales ha
participado ese personaje, y la tercera muestra el
porcentaje de victorias. Desplace las puntuaciones en
un sentido u otro presionando el Botén D arribo o
abajo.

Puntuaciones de los jugadores

Aqui se muestran las puntuaciones actuales de todos
los jugadores. Lo primera columna muesira el nimero
de batalles ganadas, la segunda columna muesira el
nomero de batallas en las cuales ha participado ese
personoje, y lo lercera muesira el porcentoje de
viclorias.

Reposicion de la puntuacion de los personajes

Para reponer las puntuaciones, presione el Botén A o C, y aparecerd una ventana de

g

confirmacién. Si desea reponer las puniuaciones, resalte YES (si) y presione el Botén Ao C. 5
cambia de parecer, resalte NO y presione el Boton A o C. Salga de la pontalla presionande
Start o resaltando EXIT y presionando el Botén A o C.

Reposicion de la puntuacion de los jugadores

La reposicién se realiza como en la opcidn Reposicién de la puntuacién de los personajes:
Presione el Botén A o C, y aparecerd una ventana de canfirmacién. Si desea repaner las
puntuaciones, resalte YES y presione el Botén A o C, y si cambia de parecer, resalte NO y
presione el Botén A o C. Salga de la pantalla presionando Start o resaltando EXIT y
presionando el Botén A o C.

Las opciones KEY CONFIGURATION (configuracion de los botones), PLAYER SETTINGS
[ajustes del jugodor) y EXPLANATIONS (explicaciones) se ancuentran en OPTION MODE
(en las paginas 57 a 59)
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Mode (Modo historia)

modo STORY MODE, comienza eligiendo un
onaje (en juegos de dos jugadores, el jugador
ps tombién elige su personoje). Muévase por el

po de los Guordian Heroes hasta que se muesire
onoje que quiera usar, y presione Start para
onarlo. Tenga en cuenta que los dos jugadores
usar el mismo per i

joria comienza en el cuarlel de los Guardian
s, con Han haciendo alarde de su nueva

da. Para pasar los conversaciones, presione el
C. |Entrara Serenal

‘medida que vaya avanzando en el juego, se vera enfrentado o varios contrarios a los cuales
indrd que vencer para avanzar hacia su meta. También deberd tomar decisiones sobre dénde
fy qué hacer. Piense antes de conlestar a las preguntas, porque de ello dependerd el resto de
i oventura. Seleccione una respuesta o direccién resaltandola con el Batén D y presionando

jl Boton Ao C

el campo de batalla

Aligual que en el modo VERSUS MODE, los iconos de todos los batallantes aparecerdn en
i parte superior de la pantallo, Lo barra verde muestra el nimero de puntos de impacto
gslantes, y lo barra ozul muestra el nimero de puntos mégicos restantes.

Icono del personaje
P.L/P.M restantes
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Pelea: ganar o perder

A medido que vayo abriéndose camino hocia los fuerzos del ensmigo, en busca de su meta,
ird ganando subidas de nivel. Cada subida de nivel le otorgaru un nimero de puntos para
hobilidod, que podré asignar a varias habilidodes (vea lo pagino 61 para mas detalles).
Cuantos mas contrarios derrote, mas subidas de nivel recibiré y mas fuerte se volverg, por lo
tanto jno se escaquee y asuma su responsobilidad en el combate!

Si pierde todos sus punitos de impacto pero oun le
quedon confinvaciones, oparecera lo pantalla de
continuacion. Tendrad tres opciones: CONTINUE, lo
cual le permite continuar el juego desde donde ha
sido derrotodo; TRY AGAIN, paro comenzar desde
el principio [en cuyo caso recibirg todos los puntos
para habilidod que haya ganado hasta el momento);
o GIVE UP, en cuyo coso aparecerd Game Over
(kin), seguido de los introducciones inicicles.

iAqui estan los héroes!

Aqui se ofrece una introduccién del equipo los Guardian Heroes y sus aliodos. Los movimieni
se muestran todos ellos como si el ataque se realizare o la derecha. Cuando se atoque a la
izquierda, invierta los controles mostrados

Samvuel Han

En un principio fue miembro del equipo azul de los caballeros
del rey, hasta que un dia decidié salir por el mundo y
convertirse en un aventurero errante. Lleva consigo una de las

espodas mas poderosas que jomas se hayon fraguado, una
leyenda en si misma.

Técnicas especiales

Han dinomita: 4 ¥ +Bo C

Hon especial: B

Han final: 4 &

Han maximo: (en el aire): & ¥+ Bo €

Han milogro: (en el aire): B {monlenga presionado)
Han hiper/Han Victeria: €

Magia
Han quemaduras 4=+ 7
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M. Green
dy ha estado estudiando brujeria durante muchos ofios.

pnle unas corfas vacaciones en sus estudios, conocié a Han
ps ofros Guardion Heroes. Llegd o la conclusion de que lo
or monera de pulir sus habilidodes era vigjando con los

nas héroes. Su compoidiero de fatigas es el brujo Edward M.
o (le puede llamar Ed). Randy es un fipo timido, pero

asa que andando de aventuras con los Guardian Heroes

G perder lo timidez.

ras especiales
to de viento donzorin: ¥4 +Bo €
o de barrera de viento: 4 ¥ + B
acion de elementos infernoles: B (repetidamente)
pisotén de craneo (en el aire): ¥ T +Bo €

BMaximo: B + C
lo de fuego supermagica: 4= + Z
trera de fuego supermagica: ¥ T + Z
yo supermagico: > 4 ¥ + Z
do de hielo supermégico: ¥ & + Z
o supermagico: ? € & T+ Z
a llomas supermagico: = & & = + 1

o es un ninjo gue vioja en busca de la legendario espada
asa” que se supone es tan poderosa que incluso ha
ido alma. Debido a sus tan grandes deseos de ver la
dario espodo, Ginjiro decidié unirse al equipo de los
dian Heroes.

ras especiales

a de reflejo invertido: ¥4 +Bo C

o aspirador humano: 4 ¥ +Bo C

Brrero furtiva: >3-
za celestial reflejoda: # T +Bo €

Que por sorpresa rotante reflejodo (en el aire): > +Bo €
a furtiva (en el cire): ¥4 + B

a tronadora invertida [en el aire): ¥4 + €

thizo de fuego: ¥ 3+ Z
mo atronodora: €4 + I
o de tormenta: ¥ T + Z
formacion de tormenta: ¥4 + Z

T

)
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Nicole Neale

Nicole es una eclesidstica maliciosa pero devola. Se ha
largado con los demés Guardian Heroes convencida de que
vo @ ser un combio de aires interesante. Es ophmista de por si y
trata de ver sélo la parte buena de lo gente, pero es mejor no
cabrearla mucho, porque fambién es copaz de suscitar
hechizos muy potentes. Tal vez esté engoidndolos a todos
haciéndoles pensar que es una chico majo. Tal vez no —tiene
un monién de secrefos.

Técnicas especiales

iDueelee! & 3>+ C

Gito sagrado: ¥4 + Bo €

Ahora estoy loca: By €

Elemento de sonrisa: € repetidomente

Elemento de sonrisa en el aire: € repetidomente
Salto de cohete: T +Bo C

Magia
Fuego: % W= + Z
Barrera: ¢ & + Z
Curacion: ¥ 1 + Z
Sonrisa: 24N + T

Personajes especiales

Guerrero exhumado

Este misterioso caballero fue exhumado de la tumba por una
fuerza superior a la propia vida. Ahora que estd de parte de
los Guardian Heroes, el guerrero exhumado obedece los
érdenes de los héroes. El control del guerrero exhumodo se
hace de lo manera siguiente:

Presione el Boton X pora que aparezca lo ventana de
comandos. Muévase por las opciones presionando el Botén D
en la izquierda o derecha.

{2 [

1. Atacar 1. Mﬂ*’
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Corsaire

ondante del equipo rojo de los caballeros del rey, Serena
dido pasarse al bando de los Guardian Heroes. Parece
sabe algo sobre lo espada que ha encontrado Han,
todavia no ha soltado prenda a los héroes. §Quién es
mente y por qué esid ayudando o los Guardion Heroes?

nsejos para la batalla

tes de nado, no podra ganar a menos que sobreviva. Asegirese de emplear la técnico de
pnsa (Botdn A es el comando de defensa por omisién) siempre que no esté atacando. Sus
babilidades de seguir viviendo aumentaran eno te si se defiend

vchos contrarios atacan empleando lécnicos magicos o de velocidod. Emplee la técnica
de salto de altura para evitar ser golpeado por este tipo de técnicas

'Emplee lo técnico de recuperacién a media altura siempre que el igo lo arroje. Estando
in el aire, presione el Botdn A o C para caer de pie, de lo contrario el enemigo podra
continuar otocandole hasta vencerlo

¥ Cuando le golpeen con un hechizo o olaque potente, se enconirard temporalmente aturdido.
Cuando se dé el caso, presione el Boldn A repetidamente, o presione el Botén D en circulo
hasta que el personaje recobre el conocimiento.

'* la magio es una herramienta potente, pero su personaje sélo tiene un cierfo nimero de

' pociones magicas. No ponga todas sus esperanzas en su magia, jo tol vez se encuenire sin
fener donde coerse muerio! Ofra buena razon para que proctique ataques distintos: jLos

. puntos magicos pueden recuperarse realizando atoques especicles!

# Coda héroe comienza con una contidod dodo de habilidad en coda éreo de habilidod (vea
la pagina 61), por ello cada personaje necesita refortalecer habilidades diferentes para

' lener éxito. Observe o su personaje cuando luche y concéntrese en los puntos débiles del
mismo o lo horo de asignarle puntos para hobilided

anejo de su CD-ROM Sega Saturn

Lo CD-ROM Sega Saturn ha sido disefada pora ser utilizado exclusivomente con el sistema
- Sega Saturn

b Asegirese de mantener la superficie de la CD-ROM libre de polvo y rayaduras.
$ No lo deje a la luz solor directa ni cerca de un rodiador v otras fuentes de calor

' Asegurese de electuar alguna pousa de vez en cuando durante un juego prolongado, para
‘que descanse lanto usted como el CD Sega Satum

A\viso a los poseedores de televisiones de proyeccién:

85 fotogramas o imagenes fijos podrion causar dofio permanente en el tubo de imagen o

arcar el luminéforo del tubo de rayos catédicos. Evite el uso repetido o prolongado de juegos
B video en televisiones de proyeccion de pantalla grande
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ITALIANO

Avvertenza a proposito dell’epilessia

Per favore, leggete quanto segue prima di utilizzare o di permettere ai vostri figli di utilizzare
questo sistema per video giochi

Alcune persone sono suscellibili di attocchi epilettici o di perdita dello conoscenza se esposte o
particolari luci intermittenti o motivi luminosi durante la vita quotidiana, Tali persone possonc
subire un attacco duranie la visione di alcune immagini televisive o utilizzando alcuni video
giochi. Questo pud accadere anche se lo persona non ha precedenti clinici riguardanti
I'epilessia o non & mai stata colto do attocchi epilettici

Se voi o altri componenti della vostro fomiglic avete sperimentato i sintomi correlati oll'epilessio
|ottacchi o perdita di conoscenzo) duronte |'esposizione a luci intermittenti, consultate il vost
medico prima di giocare

Consigliamo che | genitori lengano sotto controllo I'utilizzo dei video giochi da porte dei lorc
ﬁgli Se voi o vostro Flgllo avvertite uno dei seguenh sintomi: senso di vearhigine, vista annebbiat
contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenza, disorientomento, un qualsiasi
movimento involontario o convulsione, durante I'ufilizzo di un video gioco, interrompetene ['us
IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO

* Non state in piedi davanti allo schermo o distanza rovvicinata. Sedetevi od una certa
distanza dollo schermo televisivo, tanto quanto lo permette la lunghezzo del cavo

* Preferibilmente utilizzote i giochi su uno schermo televisivo piccolo
« Evitate di giocore se siete stanchi o non avete dormito abbastonzo
* Acceriotevi che la stanza nella quale siate giocando sia ben illuminata.

* Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora durante I'uiilizzo di un video gioco
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ziare: come usare il tuo sistema Sega
.-'- mn

sto CD-ROM pud essere usalo solo con il sistema Saturn. Non provare ad usare
lo CD-ROM su un altro lettore CD — focendo cosi polresti danneggiare le cuffie e gli

0 il vo sistema Sega Saturn seguendo le istruzioni nel tuo manuale d'istruzioni del
a Sego Saturn, Inserisci il controllo 1. Per una portita a due giocatori, connettere
il controllo 2.

il CDROM Sega Saturn nello spazio del cassetto dei CD con l'efichetta verso |'alto,

i il pulsante d'accensione [POWER) per caricare il gioco. Il gioco inizia dopo che
are il logo Sega Saturn. Se non appare niente spegni il sislema e assicurali che sia
tato correttamente.

'Se vuol fermare una portita in progresso o se essa finisce e vuoi riniziare, premi il pulsante
M sulla console Sega Satum per tornare oflo schermata del titolo del gioco. Se vuoi
tornare al pannello di controllo, premi i pulsanti A, B o C e Start insieme in qualsiasi

Se accendi la macchina senza inserire un CD, appare il pannello di controllo dei CD oudio.
'Se vuoi un gioco, meti il CD Sega Saturn nell'unita, premi il pulsante direzionale per
‘muovere il cursore sull’angolo in alto a sinistra del ponnello di controllo e premi Start.
‘Appariranno le schermate infroduttive del gioco.

portante; | tuo CD-ROM Sego Satumn conliene un codice di sicurezza che permetie al disco
ssere letto. Assicurati di tenere il disco pulito e di maneggiarlo con cura. Se il tuo sistema

ga Saturn ha problemi nel leggere il disco, rimuovilo e puliscilo con cura, iniziando dal

ro e pulendo verso |'esterno.

te Guardian Heroes & per da uno a sei giocatori.
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Spada o stregoneria?

| Guardian Heroes sono un gruppo di avventurieri innamorati delle emozioni e dell'avventuro
5i sono messi insieme alla ricerca di una spada leggendaria, quella che si crede abbia salvat:
il mondo in tempi antichissimi. Un gioro, Han (uno dei Guardian Heroes) sta camminando
nella foresta quando si imbatte in una spada conficeata nella roccia. Han usa la sua incredibile
torza per tirare fuori la spada.

Riportandola ai quartieri generali dei Guardian
Heroes, Hon lo mostra agli amici. Che sia questa la
spada leggendaria? Improvvisamente uno sconosciuto
si fo strada nei quartieri generali degli eroi. Nel
momento in cui avverte | Guardion Heroes di
scappare in fretta, arrivano i cavalieri Reali, con
I'ordine del consigliere del Re Kanon di trovare
I'antichissima spada. Cié che i cavalieri non sanno &
che Kanon intende prendere controllo del regno dopo
aver distrutto la spada.

Kanon deve avere la spodo ad ogni costo, e gli eroi
vogliono sapere perché. Lo risposta ollo domanda
portera il gruppo in una missione su futto il territorio, in
una serie di battaglie mozzafiato. Ogni decsione
conta in questo mondo fantastice di spada e
siregoneria, Fai quelle giuste e porta | Guardian
Heroes alla vittoria. Fai quella sbagliata e la spada
cadra nelle moni dell' oscurita

Scegli un personaggio per sfidare i pioni diabolici di
Kanen. O entra nella modalita VERSUS MODE,
dove fino o sei giocotori possono combattersi per
capire chi & il vero ercel
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comandi!

Pulsante di Pulsante di
spostamento a spostamento a destra

lsante direzionale

Pulsante Start
(Start)

Inzioni pre-gioco
. direzionale: muove il cursore, passa aitraverso le istruzioni sullo schermo
Start (Start): sceglie le modalita e conferma varie regolazioni
A: conferma le regolozioni
lisante B: cancello le regolozioni
Isante C: conferma le regolazioni

e i pulsanti X, Y e Z e i pulsanti di spostamento non hanno funzioni pre-gioco

zioni durante il gioco

'_ ante direzionale: muove il personaggio ovanti e indiefro sullo schermo.
ante di spostamento a sinistra (L): fo soliare il personaggio di un livello verso la
fie esterna dell'area di battaglia.
ante di spostamento a destra (R): fa saltare il personoggio di un livello verso la
e interna dell'area di battaglio.
sante Start (Start): pausa il gioco; lo fo continuare se in pausa.
sante A: difende il personaggio da un attacco. Da |'ordine ai personaggi ausiliari di
fBiccore (vedi pagino 82)
lsante B: fo un oftocco normale.
sante C: fo un attacco potente. Passa attraverso i messaggi.
jante X: mette in azione il Guerriero Zombie (vedi pag. 82).
Isante Y: salia di un livello verso la parte esterna dell’area di battoglie. Quando il
onaggio raggiunge |'estremita, premendo ancora lo fa saltare verso la parte interna.
lsante Z: fo un attacco magico.

® regolazioni di sopra sono le regolazioni dei pulsanti all'accensione. Per customizzare le
Unzioni dei pulsanti vedi pag. 74.
fedi Ecco gli eroil, pag. 80 per una spiegazione degli attacchi speciali di ogni persanaggio.
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Per partite a uno o due giocatori

Il controllo numero uno fa le decisioni di gioco. Il secando controllo comanda solo | movime;
del personaggio del giocotore due.

Per partite a 3 o piu giocatori

Con l'adattatore & Player Adaptor [in vendita
separatamente), fino o sei persone possono giocare
nella modalita VERSUS MODE. Attacca I'adatiatore
alla porta di controllo 2 su Sega Saturn, poi connetti |
comandi (in vendita separatomente) all'adattatare.
Assicurali di connenere i controlli agli appropriati
connettori sull' adattatore (iniziando dal primo
giocatore). Vedi pag. 75 per ubleriori deftagli su come
fare decisioni pre-gioco in parfite con tre o piv
giocatori

Iniziare 'avventura

Se stai usando una corfuccic RAM di bockup, scegli
dove salvare i dati dell’avventura—nella RAM interna
o nella cartuccio di memoria. Usa il pulsonte
direzionale per muovere il cursore su un’opzione e
premi il pulsante A o C per confermare.

Dope di cio inizia l'intraduzione della storia. Premi
Start per passare alla schermata del fitolo. Se non
scegli un'opzione, una dimostrazione parte dopo
pochi momenti. Premi Start in qualsiasi momento per
tornare alla schermata del fitolo. Sulla schermata del
fitolo, scegli da STORY MODE, dove usi un
personaggio (o due in partite @ due giocotori)
oftroverso le avventure dei Guardian Herces;
VERSUS MODE dove da uno o sei giocatori si
combationo; OPTION MODE dove puoi vedere dati
di avventure e cambiare i parametri del gioco; LOAD
se vuoi continuare una partita salvata.
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tion Mode (modalita opzioni)
p Option Mode dai uno sguardo ai doti di gioco, ascolta la musica e gli effetti sonori del
gioco e regola le funzioni dei pulsanti e oliri p tri di gioco.

In quest'opzione regoli se far apparire o no vori
massaggi sullo schermo, regoli il livello di difficolia e
lire opzioni di gioco. Seleziona un'opzione e premi

pulsante direzionale o destra o sinistra per combiare
o regolazione. Per uscire dallo schermoto, premi Start
b seleziona EXIT & premi il pulsante A o C

s combia il livello di difficolté del gioco. Puoi
gliere tra EASY (facile), NORMAL [normale) o
'HARD (difficile). Nel livello EASY hai 99
‘continuazioni, in NORMAL 9 e in HARD solo 3. Gli avversari sono pib duri da sconfiggere nel
Jivelli NORMAL e HARD, ma vedrai delle cose che non vedrai nel livello EASY.... sei eroico
bbastanzo da accettare lo sfido?

set Key: cambia i pulsanti usati per resetiare il gioco [usato per uscire dall'introduzione del
\gioco). Hai quattro scelte

User : metfilo su ON per renderti ko vita pid focile, su OFF per stare sempre in
lensione.

ay Demo Time Limit: prenditi una pausa dal gioco selezionando OFF e guardando la
dimostrazione di gioco. Scegli ON per limitare I'ommontare di tempo per cui la dimostrazione
oppare.

Pause Display: scegli ON per far mostrare la finestro delle statistiche del tuo personaggio
ando il gioco & in pausa, o OFF per lasciore lo schermata di pousa libera.

stra delle statistiche

1) Nome 7) Agilita

12 Livello 8) Esperienza

13} Punti di colpi 9! Prossimo livello

4) Punti magici 10 Fortuna

(5) Forza 11 Protezione mentale
8 Intelligenza 12 Vinalita

W~ AW N -

it Combo Display: scegli ON per for mostrare gli effetti degli attocchi speciali (oppare un
pntatore che mostra il numero di colpi ricevuti dall' avversario)

dio: ascolta il sueno del gioco in MONO o STEREO.
Enemy Level Display: scegli ON per vedere chi stai per affrontare, o OFF per mantenere
b forzo del tuo ovversario come una sorpresal

xt Exp Display: ON mosira il numero di punti d'esperienza rimanenti prima che tu
Bggiunga il prossimo livello, e OFF lascia lo schermo vuoto

2 1i fa tornare olla schermato della modalita delle opzioni
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Key Config (Configurazione dei pulsanti)

Nell'opzione KEY CONFIG puoi regolare le funzioni
dei pulsonti nel gioco. Scegli un pulsante sullo
schermo e premi il pulsante direzionale a destra o
sinistra per cambiare la funzione del pulsante. Per
uscire dalla schermata, premi Start o seleziona EXIT e
premi il pulsante A o C.

Opzioni dei pulsanti

* Difenditi da un attacco

* Attacco normale

* Aftacco potente

* Comando (per muovere il Guerriero Zombie—vedi pag. 82)
* Cambia il livello nell'area di battaglia

* Magia

* Indietreggia di un livello nell'area di battaglia

* Avanza di un livello nell'area di bottaglia

Quando hai finito di regolare | pulsanti scegli EXIT.

Player Settings (Dati dei giocatori)

Preparo un database per regisirare i dati di vittoria VERSUS MODE tuci e dei tuoi amici in
quest opzione. Il giocatore che vuole creare o cambiare il dotabase seleziona I'opzione
PLAYER SETTINGS e lo conferma con il pulsante A o C. Una volta nella schermata Player
Settings, premi il pulsante A o C per vedere le opzioni.

Nella schermata Player Settings hai quattro opzioni:
END, EDIT, DELETE e SELECT. 5e vuoi aggiungere
nuovi dafi, scegli uno spazio vuolo e premi il pulsante A
o C, poi seleziona EDIT con il pulsante direzionale e
premi C. Un quadroto appare intorno allo spazio dello
prima lettera (puoi creare un nome di fino o tre lettere).
Premi il pulsante direzionale su o giu per passore
attraverso le lettere, @ quando la lettera corretta
appare premi il pulsante direzionale o destra per
selezionare la prossima lettera nel nome. Quando hai finito di immettere un nome, premi Start o
premi il pulsante C, seleziona END e premi il pulsante C ancora per uscire dallo schermata.

Per assegnare un nome ad un controllo, arriva alla schermata dei dati usande il comando a cui
vuoi assegnare i doti, premi SELECT e illumina il nome con il pulsante direzionale. Premi Stort
per uscire dalla schermato. Un punteggio di battaglic VERSUS MODE fatto con quel controllo &
ora aggiunto al database del nome (vedi pag. 78 su come accedere i punteggi sul database)

Scegli il comondo DELETE per liberarti di dati di cui non hai pil bisogno. Seleziona DELETE
con il controllo & premi il pulsante A o C. Appare una finestra di conferma. Se sei sicuro,
seleziona YES e premi il pulsante A o C. Se cambi idea, premi il pulsante B o seleziona NO &
premi il pulsante A o C. Scegli END quando hai finito di inserire o cancellare dati e premi il
pulsante A o C per uscire dallo schermo

74



xplanations (Spiegazioni)

lezionalo per accedere alle seguenti opzioni: GAME EXPLANATION per vedere una
iegozione sullo schermo delle funzioni del controllo, e CHARACTER MOVES, che descrive
| attacchi di tutfi i personaggi. Scegli un‘opzione e premi il pulsonte A o C per aprire lo

P ata.

ir passare offraverso le spiegazioni di gioco in GAME EXPLANATION, premi il pulsante
rezionale su o gil. Per uscire dalla schermata, premi il pulsante B o Start,

ell'opzione CHARACTER MOVES seleziona un
irsonaggio e premi il pulsante A o C per vedere gli
jacchi di quel personaggio. Se il personaggio ha
)ppi attacchi per vederli tutti sullo schermo, premi il
lsante direzionale su o git per possare attraverso le
piegozioni. Per uscire dalla schermata premi il
plsante B o Stort. Per uscire dall'opzione CHARAC-
MOVES premi Start,

pta: solo i personaggi che hai gia incontrato nel
loco appaiono nella schermata.

h questa modalité vale la legge del pii fortel Fino o sei sfidanti si scontrano in un derby di
lemolizione umano (e disumano). |l vincitore & chi imane in piedi quando cade lo polvere. Per
ombattere con pil di due giocatori hai bisogno dell'adattatore 6 Player Adaptor e di un
Birollo per ogni giocatore [tutfi in vendita separatamente).

glie versus mode

fai due scelte di battaglia disponibili in VERSUS MODE. Nell'opzione di battaglia TIMED, il
icitore & lo persono o la squadra che ha pit punfi di colpi rimanenti dopo che il tempo finisce.

Bl di battaglia seguono.

Heziona la tua scelta con un controllo e premi il pulsante A o C per oprire la schermata di
lezione del personaggio. Puoi scegliere un personaggio che hai incontrato in Story Mode,
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Il giocatore che preme Start ed occede alla schermata del tempo di battaglia fa le regolazion
nella schermata degli shidanti [un indicatore gicllo appare sul lato destro dello schermo per
indicare quale controllo & aftivo). Seleziona la regolazione che vuoi cambiare e premi il
pulsonte A o C, poi cambia la regolazione premendo il pulsante direzionale su, gib, o destra o
sinisira. Le opzioni appaiono softo:

()

Nota: i personaggi, punti d’abilita, livello e lo formazione del gruppo possono essere tutti
regolafi a caso. Scegli il simbolo ? per una regolazione a caso.

|| Giocatore: scegli chi controlla il personaggio. In bottoglie o un giocatore, le tue scelte
sono 1P [controllato dol giocatore) o CPU (controllato dal computer). Se due giocatori sono
in competfizione, le scelte sono 1P, 2P e CPU. Se hoi un adattatore & Player, fino o sei
avversari si possono scontrare in una partita

2/ lcona e nome del personaggio: premi il pulsante A o C per accedere alle scelte de|
personaggi, poi premi il pulsante direzionale su o gil per passare aftraverso le liste dei
personoggi e a desira o sinistra per selezionare un personaggio particolare. Premi il
pulsante A o C per selezionore il personoggio

3/ Tipo di statistiche: quest opzione determina come | punti d’abilita sono assegnati ai
combattenti. | punti d'abilité possono essere assegnati ad una o pib delle sei aree d'abilito
(vedi Skill Assignment in basso). Scegli da EDIT, dove tu stesso aggiungi punti d’abilité o
personaggio, EQUAL per overe il computer ad assegnare punti d'abilite automaticamente
e RANDOM per far scegliere ol computer a coso o EQUAL o EDIT

4 Livello d'esperienza: scegli il livello d'esperienza del personaggio

5 Formazione del gruppe: aggiung: un pizzico di emozione alla battaglio scegliendo
personaggi do far combatiere come squadre. Nel gioco di squadra, vince la squadra che
ha ricevuto meno danni [nello battaglia da | minuto) o il cui membro & I'ultimo rimasto in
piedi [nella battaglia o tempo illimitato). Assegna | personoggi od uno dei sei gruppi; da A
af

Una volia che sei soddistatio delle regolazioni, premi Siort, e appore una finestra di confermo
Scegli YES se sei pronto od andare ollo prossima schermata, o NO se vuoi cambiare le
regolazioni
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hoi scelto EDIT o RANDOM nell opzione dei fipi
 statistica, la prossima schermata & la schermata di
jegnozione delle abilita (Skill Assignment). Il
rsonogglo, il numere di controllo, il gruppo e il
pello appaione in alto sullo schermo. Puoi assegnare
unteggi d'abilita alle seguenti aree:

(forza)s il danno che puoi infliggere

« [imelligenzal: quanio effettivamente puoi usare la magia

IN. (protezione mentale): protezione contro gli attocchi magici

(agilita): quanto velocemente si muove il tuo personoggio

UC. (fortuna): migliora le tue possibilita di essere moncate da attacchi o di compiere un
flocco con successo.

inumero fotale di punti con cui devi lavorare appaiono in alto nella mappa delle aree

duhh‘: Seleziona un’abilith premendo il pulsante direzionale su o gii, e premi il pulsante
ionole o desira per aggiungere punti d'obilita o quell’area. | punti appaiono in rosso. Se
i riassegnare punti, seleziona I'abilita e premi il pulsante direzionale o sinistra per togliere
uei punti.

@ hai scelio EQUAL, i punteggi d'abilita dei personoggi sono automaticamente assegnati dal
Bmputer.

8 compefizione inizia su un campo scelto o caso dal computer. In alto sullo schermo appaiono
8 icone degli sfidanti insieme al livello di ogni personoggio, punti d'attacco rimanenti e punti
jagici rimanenti. | personaggi controllati dai giocatori iniziano con un indicatore vicino, che
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Battle Scores (Statistiche di Battaglia)

Non dimenticare di controllare le statistiche per i giocatori e i personaggi nelle sezione Battle
Scores! Il dotobase di Battle Scores registra tutti | dati per le bataglie combottute in VERSUS
MODE

Character Scores

Dai uno sguardo alla lista di personoggi che hanno
combatiuto in VERSUS MODE. La prima colonna
mostra il numero di bataglie vinte, la seconda mostra
il numero di banaglie in cui il personaggio ho
partecipoto, la terza mosira lo percentvale di vilorio
Passa attraverso | punteggi premendo il pulsante
direzionale su o giu

Player Scores

Questo mostra il punteggio aftuale per tufti | giocatori
La prima colonna mosira il numero di battaglie vinte,
la seconda mostra il numero di battoglie o cui quel
personoggio ha partecipato, la terza mosiro la
percentuole di viforio

Reset Character Score

Per azzerare i punteggi, premi il pulsante A o C, e apporira una finestra di conferma. Se vuoi
azzerare | punteggi, seleziona YES e premi il pulsante A o C. Se cambi ideo, seleziono NO «
premi il pulsante A o C. Esci dolla schermata premendo Start o selezionando EXIT e premendo
il pulsante A o C.

Reset Player Scores

Per azzerore | punteggi dei giocatori devi lore come nell opzione Reset Charocler Score: prem:
il pulsante A o C e appare una finestra di conferma. Se vuoi cancellare | punteggi, seleziono
YES e premi il pulsante A o C, e se ci ripensi, seleziona NO e premi il pulsonte A o C. Esci dallc
schermata premendo Start o selezionando EXIT e premendo il pulsante Ao C

Le opzioni KEY CONFIG, PLAYER SETTINGS « EXPLANATIONS sono come in OPTION
MODE (vedi pag. 73-75)

Story Mode (Modalita Storica)

In STORY MODE inizi scegliendo un personoggio
(nelle partite @ due giocotori anche il secondo
giocatore sceglie un caratere). Passa aftraverso la
squadra del Guardian Hero linché il personaggio che
vuoi usare appare, e premi Start per selezionare il
personaggio. Nola che due giocalori non possono
usare lo stesso personoaggio.

La sloria inizia oi quortieri generali dei Guardian
Heroes, con Hon che mostra la sue nuova spada. Per
passore altraverso le conversazioni premi il pulsante
C. Arriva Selenal

Man mano che il gioco progredisce, sei offrontato do vori avvesari che devi sconfiggere per
avvicinarti al tvo obiettivo. Devi anche decidere dove andare e cosa fare. Pensa prima di
rispondere alle domande, perché influenzano il resto dello tuo ovventura. Scegli una risposto <
direzione selezionandolo con il pulsante direzionale e premendo il pulsante A o C
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Combattere: vinci o perdi

-

"Man mano che fi foi strada aftraverso le forze nemiche, cercando il tuo obieftivo, guadagni
lavanzamenti di livello [Level Up). Ogni Level Up fi d& un numero di punti d'abilita che assegni o
arie abilita [vedi pag. 77 per detfagli). Piis avversari sconfiggi, pil Level Up ricevi e pil

nte diventi, quindi non fi sottrarre ollo tua parte di combattimentol

8 perdi tutti i tuoi punti di colpi ma 1i imangono
tinuazioni, appare la schermata di continuazioni.
tre scelte: CONTINUE o continuare lo partita da
ove sei stalo sconfito, TRY AGAIN per riprovare
zio [nel cui caso ricevi tutti | punti d'abilita che
guadagnato fin qui] o GIVE UP, nel cui caso la
Partita finisce, seguita dalle istruzioni iniziali,
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Ecco gli eroi!

Ecco un'introduzione dello bando Guardian Heroes e dei loro olleati. Tutte le mosse oppaionc
come se gli attacchi partano da sinistra. Quando attacchi dallo destra rifletti gli atacchi.

Samvuel Han

Originalmente un membro della banda blu dei
cavalieri reali, ha deciso di buttarsi fuari nel mondo e
di diventare un avventuriero senza meta. Porta una
delle spade pil potenti mai create, una leggenda di
per se.

Tecniche speciali

Han Dynamite: 4 %=+ Bo C

Han Special: B

Han Final 4 4

Han Maximum [mezz'aria): ¥4 Bo €
Han Miracle (mezz'aria): B (fieni premuto)
Han Hyper/Han Victory: €

Magia
Hon Burnings: & M= + Z

Randy M. Green

Randy ho studioto magio per molti anni. Mentre si
riposava dagli studi, incontro Han e gli oltri Guardian
Heroes. Decise che la migliore maniera di affinare le
proprie abilita era di vioggiare con gli altvi eroi. Il suo
compagno e collego mago & Edward M. Nande [lo
puoi chiamare Ed). Randy & un tipo timido, ma spera
di sconfiggere lo timidezza avventurandosi con i

Guardion Heroes.

Tecniche speciali

Doncing Wind Siafft: $4+Bo C
Wall of Wind Staff- 4 9= + B

Hellstolf Combination: B (ripetutamente)

Triple Skull Stomp [0 mezz'oria): ¥ T +Bo €

Magia

EMax B+ C

Super Magic Fireball: 4= + Z

Super Magic Firewall 4P + Z

Super Mogic Thunderbolt: >4 ¥ + Z
Super Mogic Ice World: 44 + Z
Super Magic Tomado: &4 1t + Z
Super Magic Fire Bloster: 24 €= + Z




jinjiro lbushi

injiro & un ninja, in viaggio alla ricerca della
saendaria spada “Muramasa” che si suppone cosi
nte do avere un'anima. Per il suo desiderio di

e quesio spada leggendario, Ginjiro ha deciso
unirsi al gruppo dei Guardian Heroes

speciali
e Mirage Sword: ¥4 +Bo C

scuum Human Top: ¥ ¥ +Bo €

hodowless Dash: ===

firage Sky Dance: ¥ +Bo €

ge Spin Surprise Attack (o mezz'aria): ¥ +Bo (o
hadowless Kick [a mezz'aria): ¥4 + B

everse Thunder Kick (o mezz'aria): ¥ & +C

hunder Tronsformation: ¥ & + Z

Nicole Neale

Nicole & una sacerdotessa birichina ma fedele. £

ia con gli altri Guardian Heroes credendo che
@rebbe stato un interessante cambio di marcia. E
in'ottimista e provo a vedere solo il buono nella

e, ma & meglio non farla arrabbiore froppo, doto
& capace anche di mandore degli incontesimi
Molto polenti. Forse sta facendo finto di essere una

a ragazza. Forse no—@ cosi piena di segreti

lecniche speciali
hat Hurtsl ¥ 3= + €
Holy Turm: 44 +Bo €
m Mod Now: Be €
imiley Stoff: € ripetutomente
idair Smiley Staff: € ripetutomente
et Jump: ¥ T +Bo C

+Z

+ X
oling: ¥ +Z
ley: 249 +Z
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Personaggi speciali

Il guerriero zombie

Questo cavaliera mislerioso @ stato riportato dalla
tomba da un polere pil grande della stessa vila. Ora
dalla parte dei Guardian Heroes, il Guerriero Zombie
segue | comandi degli eroi. Puoi comandare il
Guerriero Zombie come segue:

Premi il pulsante X per far apparire la finestra dei
comandi. Passa attraverso le scelle premendo il
pulsante direzionale a destra o sinistra.

- W<
1. Attacco 2. Difesa

Serena Corsaire

Comandante del gruppeo rosso dei cavalieri reali,
Sereno ha deciso di mettersi con | Guardian Heroes.
Sembra sapere della spada che Han ha trovato, ma
deve ancora vuotare il sacco con gli eroi. Chi é
veramente, e perché sta aivtando i Guardian Heroes?
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ima di tulfo, non puoi vincere se non sopravvivi. Assicurati di usare le tecniche di difesa (il

llonre A & il comando di difesa all'accensione) ogni volia che non stai attaccando. Le tue

ossibilita aumentano molio se ti difendi.

olti avversari attaccano usondo tecniche magiche o di velocits. Usa lo tecnico dei solti di
lo per evitare di essere colpito da questo tipo di tecniche.

Usa la tecnica di ripresa o mezz'aria quando un avversario fi lancia, Mentre in aria, premi il

pulsante A o C per afterrare in piedi, altrimenti il tuo avversario pud continuare I'attacco
linché non sei sconfito.

temporaneamente. Quando questo succede, premi il pulsante A ripen , © premi il
‘pulsante direzionale in un cerchio finchd il personaggio riprende i sensi.

b La magio & una risorsa potente, ma i luoi personaggi hanno solo un certo numero di punti
mogici. Non ti affidare solo alla magia, o i potresti trovare nei guail Un‘aliro motivo di usare
i tuoi altri attacchi: | punti magici possono essere recuperati facendo attacchi specialil

+ Ogni eroe inizia con una cerfa quantita di abilité in ogni area d'abilita (vedi pag. 77), cosi
ogni personaggio ha bisogne di rafforzare obilita differenti per avere successo. Guarda il tuo
personoggio mentre combatte e concentrati sulle debolezze del personaggio quando
assegni punti d'abilitd,

anutenzione del tuo CD-ROM Sega Saturn

# || CD-ROM Sega Saturn va usato solamente con il sistema Sega Soturn,
Assicurafi di tenere la superficie del CD-ROM al riparo dallo sporco e dai graffi.
* Non lasciarlo alla luce diretia del sole o vicino a un termosifone o altre sorgenti di calore.

® Assicurali di prendere una pauso durante I'uso prolungato per riposare te e il CD Sega
Saturn.

. o per i proprietari di televisioni o proiezione:

ologrammi o immagini fisse potrebbero un d pe e al tubo d'immagine o
@sciare tracce di fosforo sul ubo a raggi catodici. Evitare |'uso ripetulo o prolungato di video
lochi sui televisori a proiezione o lorgo schermo.
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NEDERLANDS

Waarschuwing voor epilepsie

Doorlezen voordat u dit videogame-systeem in gebruik neemt of het door uw kinderen loat
gebruiken

Sommige mensen kunnen een epileptische aanval krijgen of bewusteloos raken wanneer zij i
het dogelijkse leven worden blooigesteld oan bepoalde lichipatronen of knipperende lichten
Tijdens het kijken noar bepoalde TV-beelden of het spelen von bepoalde videospelleties kunne:
deze mensen een aonval krijgen. Dit kan gebeuren zonder dot men een medische historie var
epilepsie heeft of zonder dat men ooit eerder een epileptische aonval heeft gehad

Indien u of iemand in uw familie bij blootstelling aan knipperende lichten ooit symplomen var
epilepsie heeft gehod (een aonval of bewusteloosheid), roodpleeg dan uw arts alvorens u go
spelen

Wij roden ouders aan om foezich! te houden op het gebruik van videospelleties door hun
kinderen. Indien u bij uzelf of bij uw kind tijdens het spelen van een videospel één van de
volgende symptomen constateert, moet u het gebruik ONMIDDELLIK stcken en uw arts
roadplegen Hel goot hierbij om de volgende symptomen: duizeligheid, wisselend zicht, rekke
van het oog of van de spieren, bewusteloosheid, desoriéniatie, onwillekeurige bewegingen of
stuiptrekkingen

VOORZORGSMAATREGELEN BlJ GEBRUIK

* (Ga niet te dicht bij het beeldscherm staan. Ga op ruime alstand van het TV-scherm zitten,
zover de lengte van de kabel dit toeloat

* Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV.-scherm
* Ga niet spelen, indien u vermoeid bent of niet voldoende sloap hebt gehad
* Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlicht is

* Tijdens het spelen van sen videospelletje moet u elk vur lenminste 10 @ 15 minuten rusten
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starten: Het gebruik van het Sega
rn-systeem

yze CD-ROM kan uitsluitend worden gebruiki met het Saturn-systeem. Probeer dexze
niet op een andere CD-speler weer te geven — dit kan leiden iot
adiging van de hoofdtelefoon en luidsprekers.

| Sluit het Sega Saturn-systeem aan zoals dot in de handleiding van het Sega Saturn-systeem
‘staat beschreven, Sluit bedieningsblok 1 can. Sluit bij deelname door 2 spelers ook
 bedieningsblok 2 aan.

Leg de Sega Saturn CD-ROM, met het efiket noar boven gericht, in de CDlade en sluit het
deksel.

. Druk op de AAN/UITtoets om het spel te loden. Na het scherm met het logo van de Sega
Saturn zal het spel beginnen, Als je niets ziet, moet je het systeem weer UIT zeften en
confroleren of alles goed oangesloten is.

. Als je tijdens het spelen wilt sloppen of als het spel afgelopen is, druk dan op de Resettoets
op de console van de Sega Salurn om terug le keren naar het fitelscherm van het spel. Als je
noar het controlepaneel wilt terugkeren, druk dan op elk gewenst ogenblik tegelijkertiid op
de toetsen A, B, C en Stan.

Als je het opparaal AAN zet zonder dat er een CD is ingelegd, zal het audio-CD
bedieningspaneel verschijnen. Als je een videospelletie wilt gaan spelen, leg dan de Sega
Saturn-CD in het apparoat, druk op de Rioets om de cursor le verploatsen noor de toefs
linksboven op het bedieningspaneel, en druk op Stert. De inleidende schermen van een spel
- zullen verschijnen,

elangrijk: De Sega Saturn CD-ROM is voorzien van een beveiligingscode die ervoor zorgt dat
@ disc kan worden gelezen. Houd de disc altijd goed schoon en ga er voorzichtig mee om. Als
Juw Sega Saturn-systeem de disc niet goed kan lezen, moet je de disc verwijderen en
gorzichtig schoonvegen, woarbij je vanuit het midden van de disc in een rechte lijn nacr de

nd toe veeg!.

Jpmerking: Guardian Heroes is geschikt voor minimaal één en maximaal zes spelers.

1

L Sega Saturn-systeem

85



Zwaardvechten of toveren?

De Guardian Heroes zijn een groep avonturiers die gek zijn op opwinding en avontuur. Ze
hebben zich verenigd om samen op zoek te gaan naar een legendarisch zwaard dot volgen:
de overlevering in vroeger tijden de wereld van de ondergang heeft gered. Op zekere dag
vindt Han [een van de Guardian Herces) tijdens een wandeltocht door het bos een zwoard da
in de rotsen vastzil. Met zijn ongelooflijke kracht trekt Han het zwoard eruit.

Han neemt het zwaard mee naar het hoofdkwartier
van de Guardian Heroes waar hij het aan zijn
makkers laat zien. Zou dit het legendarische zwoard
zijn? Dan wordt het hooldkwartier van de Guardian
Heroes echter zomaar overvallen door een vreemde
vrouw. Net wanneer zij de Guardian Heroes te
verstaan geelt dat zij zich maar beter snel vit deze
zaaok kunnen terugtrekken, arriveren de koninklijke
ridders, die van Kanon, de raadgever van de koning,
opdracht hebben gekregen om het oude zwaoaord te
gaon zoeken, De ridders weten echter niet dat Kanon
van plon is om het zwoard te vemietigen en daama
de heerschappij over het koninkrijk in handen te
nemen.

Kanon wil koste wat het kost het zwoard in handen
krijgen. De Guardian Heroes willen weten waarom
Om het antwoord op die vraog te vinden, moet het
tleam het hele land doorreizen en het ene gevecht na
het andere leveren. In dit spel van zwoordvechten en
toveren telt elke beslissing mee. Wanneer je de juiste
beslissingen neemt, zullen de Guardian Heroes de
overwinning behalen, Wanneer je doarentegen een
verkeerde beslissing neemt, zal het zwoard in handen
vallen van de duisternis.

Kies een spelfiguur die het moet opnemen tegen de
boze plannen van Kanon. In ploats daarvan kun je
ook de VERSUS MODE (Tegenstandermodus) kiezen
woarbij maximoal zes spelers tegen elkoar kunnen
strijden om erachter te komen wie de echte held is!
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eem de leiding in handen!

Linker Shift-toets Rechter Shift-toets
(toets L) (toets R)

Richtingstoets
(R-toets)

Starttoets
(Start)

uncties voor het spel

lichtingstoets (R-toets): Om de markering te verploatsen en om de verklarende feksten op
het scherm te doorlopen.
(Start): Om de modus en verschillende instellingen te kiezen.
oets A: Om instellingen te kiezen.
foets B: Om keuzes te annuleren
C: Om instellingen te kiezen.

Dpmerking: De toetsen X, Y en Z en de linker en rechier Shifttoets hebben voér het spelen
jgen effect.

ncties tijdens het spel

lichtingstoets (R-toets): Om jouw spelfiguur voorwearts en achterwaarts over het scherm te
plaatsen,

er Shift-toets (toets L): Om jouw spelfiguur één niveau in de richting van het verst
iiderde gedeelte van het slogveld te laten springen

hter Shif-toets (toets R): Om jouw spelfiguur één niveou in de richfing van het
dichistbijziinde gedealte van het slagveld te laten springen

pets (Start): Om te pauzeren en om na een pauze weer verder te spelen

A: Om jouw spelfiguur te beschermen tegen een canval. Om een hulpspelfiguur te
jesturen bij een aanval [zie blz. 99).

B: Om een aanval met normale sterkte uit te voeren,

€: Om een krachtige aanval uit te voeren. Om de mededelingen in voorwaartse richling
doorlopen.

X: Om de niet-dode strijder te activeren (zie blz. 99).

¥: Om één niveau in de richting van het verst verwijderde gedeelte van het slagveld te
pringen. Wanneer jouw spelfiguur bij het verst verwijderde gedeelte is aangekomen en je
Ibgmaals op deze toets druki, zal jouw spelfiguur in de richling van het dichtstbijzijnde
jedeelte van het slagveld springen.

Z: Om een loveraanval uit te voeren.
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Opmerkingen

* De bovenstaande loetsfuncties zijn de siandaardinstellingen. Indien je de loetsfuncties wilt
wijzigen, raadpleeg dan blz. 90.

* In het hoofdstuk “Hier zijn de helden” op blz. 97 worden de specicle technieken van iedere
spelfiguur beschreven.

Opmerking bij spel voor één of twee spelers

Bedieningsblok 1 wordt gebruiki voor de voorbereidingen van het spel. Bedieningsblok 2 word
vitsluitend gebruikt voor het besturen van de spelfiguur van speler 2

Opmerking bij spel voor drie of meer spelers

Bij gebruikmaking van de & Player Adaplor (los
verkrijgbaar) kunnen er maximaal zes personen in de
VERSUS MODE aan hel spel deelnemen. Sluit de 6
Player Adaptor aan op bedieningspoort 2 van de Sega
Saturn, en sluit daarna de bedieningsblokken (los
verkrijgbaar) aan op de 6 Player Adaptor. Zorg ervoor dat
je de bedieningsblokken met de juiste aansluitklemmen
vastimaack! aan de & Player Adaplor (te beginnen met |P|
Zie blz. 92 voor nadere bijzonderheden over de
voorbereidingen die je moet treffen voor een spel met drie
of meer spelers

Beginnen met het spel

Indien je gebruikmaok! van een RAM
reservegeheugencasseite, moet je kiezen waor je de
spelgegevens wilt bewaren: in het interne RAM-
geheugen (op de voste schiif) of in het
cossettegeheugen. Verploats de markering naar het
gewenste geheugen door gebruikmaking von de R-
loets en druk op toets A of C om je keuze te
bevestigen.

Doarna begint de inleiding van het spel. Om verder te
gaan naar hel titelscherm, druk je op Start. Indien je
niets kiest, zal er enkele ogenblikken doarna een
demonstratie van het spel worden gegeven. Druk op
elk gewenst Qgenblili op Start om lerug le keren naar
het titelscherm. Op het titelscherm heb e drie
keuzemogelijkheden: STORY MODE (Verhaalmodus)
waarbij je het spel Guardian Heroes met één spelfiguur
speelt (of twee spelfiguren bij het spel voor twee
spelers), VERSUS MODE (Tegenstandermodus)
waaorbi| er met minimaal één en moximaoal zes spelers legen elkaar wordt gespeeld, OPTION
MODE (Optiemodus) indien je de spelgegevens wilt bekijken en de instellingen van het spel
wilt wijzigen, en LOAD [Laden) indien je wilt verdergoon met een eerder bewaard spel
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tiemodus (Option Mode)

de optiemodus kunt je de spelgegevens bekijken, de achtergrondmuziek en geluidseffecten
in het spel beluisteren, en de toetsfuncties en andere instellingen wijzigen.

zetschakelaar (DIP Switch)

pt deze optie kun je aangeven of je de

dedelingen op het scherm wel of niet wil
sergeven. Ook kun je hiermee de gewenste
peilijkheidsgroad en andere opties van het spel
stellen. Verplaats de markering noar de gewenste
plie en druk de R-toets naor links of naar rechts om
instelling van de desbetreffende optie te wijzigen.
het scherm te verlaten, druk je op Start of

ploats je de markering naar EXIT (Uif). Druk
parna op toets A of C.

| (Moeilijkheidsgraad): Hier kun je de moeilijkheidsgroad van het spel wijzigen. Je
jebt de keuze vit EASY (Gemakkelijk), NORMAL [Normaal) en HARD (Moeilijk). Bij EASY
jeb je 99 Continues, bij NORMAL heb je 9 Continues, en bij HARD heb je slechts 3 Continues
if NORMAL en HARD zijn jouw tegenstanders moeilijker te versloan. Bovendien zul je hier
kele zaken tegenkomen die je bij EASY niet aanireft. Ben jij heldhaltig genceg om deze
iidaging oan te goan?
; Key (Terugsteltoets): Hier kun je een andere loets kiezen om de corspronkelijke
tellingen van het spel weer van kracht te laten worden [en terug te keren naar de infroductie
ain het spel). e hebt vier keuzemogelijkheden.
Friendly (Gebruikersvriendelijk): Wanneer je deze optie op ON [Aan] zet, word!
i leven voor jou een stuk gemakkelijker. Wanneer je deze opfie op OFF (Uit] zet, moet je
ds goed vitkijken.
Demo Time Limit (Speelduur van demonstratie beperken): Wanneer je deze
ie op OFF (Uit) zet, kun je even pauzeren en rustig noar een demonstratie van het spel
n. Wanneer je deze optie op ON (Aan) zet, kun je de speelduur van deze demonstralie
beperken.
ause Display (Weergave tijdens pauze): Kies ON (Aan) indien je fijdens de pauze de
gegevens van jouw spelfiguur wilt bekijken. Kies OFF (Uit) indien je het pauzescherm leeg wilt

bouden

89



Gegevensvenster

| Neam 7 Behendigheid

2 Niveau 8 Ervaring

3 Raakpunten % Volgende niveau

4 Toverpunten 10 Vitaliteit

5 Sterkte 11 Geestelijke bescherming
6 Intelligentie 12 Geluk

WD = O R e W B -

Hit Combo Display (Weergave van gecombineerde treffers): Kies ON (Aan) om

effecten van speciale aonvallen weer te geven (er verschijnt een leller met daarop het oontal
keren dat de tegenstander is geracki)

Audio (Geluid): Kies voor weergave in MONO of STEREO

Enemy Level Display (Weergave sterkte vijand): Kies ON [Aan) om te zien hoe sterl
jouw vijand is, en OFF (Uit) indien je niet wilt weten, hoe sterk jouw vijond is

Next Exp Display (Weergave ervaring volgend niveau): Kies ON (Aan| voor
weergave van het aantal ervaringspunten dot je nog overhebt tot oan het volgende niveau, e
OFF (Uit] indien je dit scherm leeg wilt loten

Exit (Uit): Hiermee keer je terug noar het Option Mode-scherm,

Toetsconfiguratie (Key Config)

Met de optie KEY CONFIG (Toetsconfiguratie} kun je
de toetsfuncties van het spel opnieuw instellen.
Markeer een van de toetsen op het scherm en druk de
R-oets noar links of noar rechts om de functie van de
desbetreffende ioets te wijzigen. Om het scherm te
verlaten, druk je op Stort of verploats je de markering
naar EXIT (Uit). Druk vervolgens op toets A of C

Toetsfuncties

* Om |e te verdedigen legen een canval

* Om een normale aonval uit te voeren

* Om een krochtige canvol vit te voeren

* Om te sturen [om de niel-dode strijder te verploatsen, moet je blz. 99 roadplegen)
* Om op het slagveld van niveou te veranderen

* Om loverkunsten te verrichten

* Om op het slogveld één niveou terug te gaan

* Om op het s]ugvuid @én niveau vooruil te gaan

Wanneer je klaar bent met het instellen van de toetstunchies, kies je EXIT (Uit)
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lerinstellingen (Player Settings)

ook een dolobase om na een overwinning de geg van jezelf en die van jouw vrienden
n de VERSUS MODE te kunnen bewaren. De speler die de database wil aanmaken of
ijzigen, verplootst de markering noor PLAYER SETTINGS (Spelerinstellingen) en bevestigt

iin keuze met toets A of C. Wanneer het Player Settings-scherm is verschenen, druk je op foets
A of C om de opties te bekijken.

P hat Player Settings-scherm heb je de keuze vit vier

rnnlogc;puhcmdrukpoplomAdC
rploats doarna de markering noor EDIT
vevoegen) door gebruikmoking van de R4oets en
ruk op toets C. De spafie voor de eerste letter zal nu
in een kadertje komen te siaan (je kunt een naam van
maximaal drie letters invoeren). Om de lijst met letters
doorlopen, druk je de R4oets omhoog of omlcag.
Wanneer de gewenste letter wordl aongegeven, druk
de Rioels naar rechts om de markering te
verplaotsen noor de eersivolgende letter van de noom
Wanneer je klaar bent met het invoeren van de noom,
druk je op Start of op toets C. Verploats de morkering
oar END (Einde) en druk nogmaals op toets C om
scherm te verlaten.

een naam foe le wijzen aan een bedieningsblok, moet je het gegevensscherm binnengaan
or gebruikmaking van het bedieningsblok waaraan je de gegevens wilt toewijzen. Druk
oarna op SELECT (Kiezen) en verplaats de morkering noor de gewenste noom door
bruikmaking van de Rivets. Druk op Start om het scherm te verlaten, Alle punten die er met

‘het desbetreffende bedieningsblok in de VERSUS MODE zijn gemaokt, zullen nu worden
loegevoegd aan de dotabase van degene met de desbetreffende naam [voor aanwijzingen
over het bekijken van de punten in de database moet je blz. 94 rocdplegen)

jes DELETE (Wissen) om de gegevens die je niet langer nodig hebt, te wissen. Verplaats de

‘markering noor DELETE (Wissen) door gebruikmaking von de Rioets en druk op toets A of C,

o wordi gevrangd om je keuze Je bevestigen. Indien je de gegevens inderdoad wilt wissen,
tes jo YES (Jo) en druk je op tosts A of C. Indien je je bedenkt, druk je op toets B of verplaats

e de markering naor NO [Nee). Druk doama op toets A of C. Wanneer je kloar bent met het

pegen of wissen van gegevens, kies je END [Eindigen). Druk vervolgens op toets A of C om

scherm te verlaten
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Verklarende teksten (Explanations)

Hier heb je de volgende opties: GAME EXPLANATION (Uitleg van het spel} voor een vitleg
van de functies van het bedieningsblok, en CHARACTER MOVES (Bewegingen van de
spelfiguur) met bijzonderheden over de canvallen van de verschillende spelfiguren. Verplaats
de markering naar de gewenste optie en druk op toets A of C om het scherm te openen

Om bij GAME EXPLANATION de verklarende teksten van het spel te doorlopen, druk je de
R-toets omhoog of omlaag. Om het scherm te verlaten, druk je op loets B of op Start

Wanneer jo CHARACTER MOVES hebt gekozen en
je de aanvalstactieken van een spelfiguur wilt

bekijken, verplaats je de morkering noor de
desbelreffende spelfiguur en druk je op toets A of C
Indien de aanvalstactieken von de spelfiguur niet
allemaal op het scherm passen, druk dan de Rioets
omhoog of emlaag om de verklarende teksten te
doorlopen. Om het scherm te verlaten, druk je op toets
B of Start. Om CHARACTER MOVES te verlaten
druk je op Start.

Opmerking: Op het scherm worden olleen de
spelfiguren weergegeven die je in het spel reeds bent
tegengekomen

Tegenstandermodus (Versus Mode)

In deze modus overleven alleen de sterksten! Aon deze menselijke [en onmenselijke)
vernietigingswedstrijd kunnen maximaal zes spelers meedoen Diegene die als laatste overblijh,
is de winnaar. Om mel meer dan twee spelers te vechten, heb je een 6 Player Adaplor nodig,
en voor elke speler een bedieningshlok (ollemaal los verknijgboor)

Gevechtsopties van de tegenstandermodus

In de VERSUS MODE (Tegenstandermodus) kun je kiezen uit twee gevechtsopties: TIMED
(Beperkte tijd) waarbij degene [persoon of team) die na het versirijken van de tijdsduur nog de
meeste raakpunten overheelt, de winnoar is. In plaats dearvan kun je ook UNLIMITED TIME
{Onbeperkte lijd] kiezen Bij beide opfies gaat het spelen als volgt.

Verplaats de markering noor de gewenste optie door gebruikmaking van een willekeurig
bedieningsblok en druk op toets A of C om het spelfiguurkeuzescherm te openen. Je kunt elke
spelfiguur kiezen die je in de verhaclmodus bent tegenkomen, inclusief de vijanden,

De speler die op Start druki en het tijdsgevechtsscherm loat verschijnen, maok! de instellingen
op het vitdagersscherm (rechts op het scherm verschijnt een gele indicatie die oangeeft, welk
bedieningsblok actief is). Verplaats de markering noar de instelling die je wilt wijzigen en druk
op toets A of C. Wijzig doarna de instelling door de Rioets omhoog, omlaag, naar links of naar
rechis e drukken. De beschikbare opties zijn als volgt:
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merking: De opties Choracters [Spelfiguren), Skill Points (Voardigheidspunten), Level
Niveau) en Team Assignment (Toewijzing von teams) kunnen ollemaol naar willekeur worden
ingesteld. Voor willekeurige toewijzing kies je het vroagteken (?)

1) Player (Speler): Kies wie de spelfiguur moet gaan besturen, Bij een gevecht voor één
speler heb je de keuze uit 1P [besturing door speler] en CPU (besturing door computer). Bij
deelname door twee spelers heb je de keuze uit 1P, 2P en CPU. Indien je over een 6 Player
Adaptor beschikt, kunnen er maximaol zes spelers tegen elkoar vechten

' Character lcon and Name (Symbool en naam van spelfiguur): Om de
beschikbare spelfiguren te laten verschijnen, druk je op toets A of C. Om de lijst met
spelfiguren te doorlopen, druk je de Rioets omhoog of omloag. Om een bepoalde
spelfiguur te markeren, druk je de Rtoets noar links of noar rechts. Om de desbetreffende
spelfiguur te kiezen, druk je op toets A of C

(3) Stats Type (Soort punten): Met deze optie kun je bepalen hoe de vaardigheidspunten
aan de sirijders moeten worden toegekend. Voardigheidspunten kunnen aan één of meer
van de zes vaardigheidsrubrieken worden loegekend (zie “Toekenning van
vaardigheidspunten” verderop). Je kunt kiezen vit EDIT (Zelf wijzigen) waarbi| je zelf
vaardigheidspunten aan de spelfiguur toekent, EQUAL (Gelijk) woarbij de computer
automatisch vaardigheidspunten loeken), en RANDOM (Willekeurig) woarbij de computer
geheel willekeurig EQUAL ol EDIT kiest

hPIrhMl Level (&vuhguniuw]: Kies het ervanngsniveau van de desbetretfende
s-pelﬁguur

5 Team Grouping (Teams samenstellen): Om he! gevech! exiro spannend te maken,
kun je de spelfiguren als één of meer teams laten vechten. Bij het spelen in teams gaat de
overwinning naar het team dat de minste schode heelt opgelopen (bij gevecht van 1 minuul)
of naar degene die tot het laatst is overgebleven (bij gevecht met onbeperkie tijdsduur). Deel
de spelfiguren in bij één van de zes teams (A t/m F)

‘anneer je tevreden bent met de gemoakie instellingen, druk je op Stort. Je zult worden
vroagd om je keuze te bevestigen. Kies YES [Jo) indien je kloor bent om naar het volgende

herm te gaan. Kies NO [Nee| indien je de instellingen wilt wijzigen
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Toekenning van vaardigheidspunten (Skill Aulgmncm)

Indunpbl[ﬁluhTypedenpibem&mu
hebt gekozen, zal vervolgens het scherm voor het
toekennen van vaardigheidspunten verschijnen. Boven
op het scherm worden de spelfiguur, het nummer van
het bedieningsblok, het team en het niveau
aangegeven. Je kunt de voardigheidspunten 1oekennen
aan de volgende rubrieken:

STR. (Sterkie): De schade die je kunt loebrengen oon
de tegenstander

VIT. (Vitaliteit): De schode door de aanvallen van een
legenstander die je kunt incosseren

INT. (Intelligentie): Jouw voardigheid in het loepassen van loverkunsten

MEN. (Geestelijke bescherming): De bescherming tegen toveroanvallen

AGL. (Behendigheid): De snelheid woarmee jouw spelfiguur zich beweegt

LUC. (Geluk): Hiermee mook je meer kans om niel te worden gerookt door aanvallen van
anderen, of om met succes zell een canval te kunnen vitvoeren

Boven de voardigheidsrubrieken wordt het totale aontal punten woarmee je het moet doen,
oangegeven. Verploats de markering noor de gewenste voardigheidsrubriek door de Rioets
omhoog of omlaag te drukken. Om exira voardigheidspunten aan de gekozen rubriek toe te
kennen, druk je de R4oets noor rechts. De punten worden in het rood congegeven. Indien je de
punten opnieuw wilt toekennen, markeer je de desbeireffende voordigheidsrubriek en druk je
de R-loets noor links om de punten weer te verwijderen

Indien je de optie EQUAL hebt gekozen, zullen de voardigheidspunten van de spelfiguren
autematisch door de computer worden loegekend

De competitie begint op een veld dat willekeurig door de computer is gekozen. Boven op hel
scherm worden de symbolen van de sirijders cangegeven, alsmede het niveau, het resterende
oontal roakpunten en het resterende aantal toverpunten van elke spelfiguur. De spelfiguren die
door een speler worden bestuurd, beginnen met een markering erncast, die aangeeft welke
spelfiguur er door welke speler wordt bestuurd

Gevechtsscores (Battle Scores)

Vergee! niet om bij “Gevechtsscores” de scores van de verschillende spelers en spelfiguren te
bekijken. In de database met de gevechtsscores warden alle scores bewoard die er in de
VERSUS MODE (Tegenstandermodus) zijn behoald

Scores van spelfiguren

Dit is een overzich! van de spelfiguren die in de
VERSUS MODE tegen elkaor hebben gestreden. in
de eerste kolom zie je hel cantal gevechien dat ze
hebben gewonnen. In de tweede kolom zie je het
aantal gevechten waaraan ze hebben meegedaan, en
in de derde kolom zie je he! percenloge gevechten dal
ze hebben gewonnen. Om de lijs! met scores te
doorlopen, druk je de R-toets omhoog of omlaog
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ores van

is een actueel overzicht van de scores van clle
elfiguren. In de eerste kolom zie je het contal
wechten dat ze hebben gewonnen. In de tweede
lom zie je het oantal gevechten waaraan ze hebben
pegedaan, en in de derde kolom zie je het
entoge gevechien dat ze hebben gewonnen

cores van spelfiguren weer op nul zetten

Im de scores weer op nul te zeften, druk je op toets A of C. Je zult dan worden gevraogd om
keuze te bevestigen. Indien je de scores inderdacd weer op nul wilt zetien, verploots je de
prkering naar YES (Jo] en druk je op toets A of C. Indien je je bedenkt, verploats je de
arkering naar NO [Nee) en druk je op toets A of C Om het scherm te verlaten, druk je op
fort of verplaots je de markering noar EXIT (Uit). Druk doama op toets A of C

s van spelers weer op nul zetten

Dok om deze scores weer op nul te zetten, druk je op toets A of C_ Je zult dan worden

vraagd om je keuze te bevestigen, Indien je de scores inderdood weer op nul wilt zetten,

erploats je de markering naar YES (Ja) en druk je op toets A of C. Indien je je bedenkt,
rplaats je de markering noar NO [Nee) en druk je op toets A of C. Om het scherm te

laten, druk je op Start of verplaats je de markering noor EXIT (Uit). Druk doama op toets A

it C

opties KEY CONFIG [Toetsconfiguratie), PLAYER SETTINGS (Spelerinsiellingen) en
NATIONS (Verklarende teksten) zijn dezelfde als bij de OPTION MODE
Dptiemodus) (zie blz. 89-92)

Verhaalmodus (Story Mode)

n de STORY MODE (Verhaolmodus) moet je eerst

in spelfiguur vitkiezen (bij een spel voor twee spelers
pet ook de tweede speler een spelfiguur kiezen)

Doorloop de lijst met teomleden van Guardian Heroes

tdat de gewenste spelfiguur word! cangegeven

Jruk don op Stort om de desbetreffende spelfiguur te

zen. Houd er rekening mee dat niet beide spelers
pzelfde spelfiguur kunnen kiezen

ot verhaal begint op het hoofdkwartier van de
pardian Heroes, woar Han met irofs zijn nieuwe
woard laat zien. Om de teksten in voorwoartse

ing te doorlopen, druk je op toets C_ En dan komt

na binnen!

lidens het spel word je geconfrontesrd met verschillende tegenstanders die j@ moet verslaan
dichter bij jouw doel 1e kemen. Ook moet je zelf bepalen waor je noortoe moet en wot je
oet doen. Denk steeds goed na voordat je een beslissing neemt, want het kan je verdere lot
palen. Om een antwoord of richting te kiezen, zet je de markering erop door gebruikmaking
de R4oets. Druk doarna op toets A of C
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Op het slagveld

Evenals bij de VERSUS MODE (Tegensiondermodus) verschijnen ook hier boven op het
scherm de symbolen van olle strijders. De groene balk geeft het aantal resterende rackpunten
aan, en de blauwe balk het aanlol resterende toverpunten,

Symbool van spelfiguur
Aantal resterende roakpunten/toverpunten

Symbool van
tegenstander

Vechten: winnen of verliezen

Terwijl je de ene vijand no de andere versloot en steeds dichter bij jouw doel komt, zul je
versierkingen winnen. Voor elke versterking krijg je een bepoald cantal vaardigheidspunten die
je kunt toekennen acan de verschillende voordigheidsrubrieken (zie blz. 94 voor nodere
bijzonderheden hierover]. Hoe meer legenstanders je versloal, des te meer versterkingen je zull
ontvangen en des te meer kracht je zult krijgen. Ontirek je dus niet can het gevecht en draag je
steentie bijl

Indien je ol jouw rookpunten hebt verloren en er nog
Continues over zijn, zol het Continue-scherm
verschijnen. Hier heb je drie oplies: CONTINUE
(Verder spelen) om verder te spelen vanaf het punt
waarop je was verslogen, TRY AGAIN (Opnieuw
proberen) om weer helemaal opnieuw te beginnen (in
welk geval je alle vaardigheidspunten zult ontvangen
die je ot op da! ogenblik heb! welen te vergaren) en
GIVE UP (Opgeven) in welk geval de mededeling
Game Over (Spel voorbij) verschijni, gevolgd door de
inleidende gedeeltes

YouLost

al TN
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ier zijn de helden!

bewegingen in omgekeerde wijze worden geinterpreteerd.

Samuvuel Han

Qorspronkelijk was hij lid van het blouwe team van de
torﬂnklhlc nddlu. maar later besloot hij om de wijde wereld in

en d turier te worden. Hij droogt een van
krachtigste zwoarden uit de geschiedenis, een zwoord dat
zichzelf al een legende is

Speciale technieken

Han dynomiet: ¥ %= + B of €

Han speciaal: B

Han definitief: & &

Han maximoal (in de lucht): ¥4 + B of €

Han wonder (in de lucht): B (indrukken en ingedrukt houden)
Han hyper/Han overwinning: €

Toverkunsten
Han verbrandingen: $ %= + Z

Randy M. Green

Randy heeft jorenlang toverkunsten gestudeerd. Tijdens een

- onderbreking von zijn studie kwam hij in canroking met Hon en
de ondere Guardian Heroes. Toen recliseerde hij zich dat hij
zijn voardigheden het beste kon verfijnen door somen met de
andere helden op reis te goon. Zijn metgezel en mede-tovenoar
is Edword M. Nando (noem hem moar Ed). Randy is nogol
bang vitgevallen, maar hoopt zijn vrees te overwinnen door
samen me! de Guardian Heroes op avontuur uit te goan

Speciale technieken

Dansende windstaf: 44 + B of €

Muur van windstak: & 3= + B

Helstal-combinatie: B [met herhaling)

Drievoudige schedelstomp (in de lucht). 41 + Bof €

Toverkunsten

E-Max: B+ C

Supermagische vuurkogel: =% + Z
Supermagische brandmuur; ¥ + Z
Supermagische bliksemschicht: 24 % + Z
Supermagische ijswereld: ¥ & + Z
Supermagische lomado: €4 1 + Z
Supermogische brandbom: ¥4 &= + Z

Nu is het tiid om de teamleden von de Guardion H en hun vri
: ingen zijn van toepassing op een canval naar rechts. Voor aanvallen naar links moeten
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Ginjiro Ibushi

Ginjiro is een ninja die op zoek is naar het legendarische
zwaard Muramasa, dat volgens sommigen zo krachtig is dat
het een eigen ziel heelt gekregen. Ginjira heeft besloten om
zich aan te sluiten bij het team van de Guardion Heroes omdat
hij graog het legendarische zwaard wil zien

Speciale technieken

Achterwaartse luchtspiegelingszwoardslag: ¥ 4 + B of €
Vacuim-menselijke topspin: ¥ 3= + B of €
Schaduwloze stormaanval: ===
luchtspiegelingsdans: ¥ T + B of €

Verrassingsaanval met luchtspiegelingsdraai

lin de lucht): 9= + B of €

Schaduwloze schop [in de lucht): ¥ 4 + B
Achterwaarise donderschop (in de lucht): 4 + €

Toverkunsten

Vuurbetovering: ¥ 3= + Z
Donderpalm: €4 + Z
Donderbetovering: T + Z
Dondergedaanteverwisseling: ¥ & + Z

Nicole Neale

Nicole is een schalkse, maar ingetogen geestelijke. Ze
is met de Guardion Heroes meegegaan omdat dit
volgens haar een leuke afwisseling in haar rustige
leventie zou zijn. Ze is een geboren opfimist en
probeert altijd het goede in de mens te zien. Waag
het echter niet om haar op de kast te jagen, want ze is
tot een paar krachtige toverkunsties in staal. Misschien
wil ze bij iedereen de indruk wekken dat ze een heel
aardig meisie is. Maar misschien ook wel weer niet...
Kortom: een geheimzinnige dame, die Nicole

Speciale technieken

Dat doet pijnl ¥ 3= + €

Heilige draci: ¥4 + B of C

Nu ben ik boos: Ben €

Glimlachende stal: met herhaling op €
Glimlachende staf in de lucht: met herhaling op €
Raketsprong: ¥ T + Bof €

Toverkunsten
Brand: ¥ N2+ Z
Barrigre: ¥ & + Z
Genezing: ¥ T + Z
Glimlach: 24 % + Z
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Deze geheimzinnige ridder herrees, door toedoen von een veel
grotere macht dan het leven zelf, uit zijn grof. De nietdode
ijder staot nu aan de kant van de Guardian Heroes en volgt
e bevelen van de helden op. Om de niet-dode strijder een
bevel te geven, moet je het volgende doen:

Druk op toets X om het bevelvenster te laten verschijnen
Doorloop de lijst met keuzemogelijkheden door de R-toets naor
ks of naar rechts te drukken

erena Corsaire

Serena is de vrouwelijke bevelhebber van het rode team van
de koninklijke ridders en heeft zich aangesloten bij de

ardion Heroes. Zij schijnt het een en ander te weten over het
idoor Hon gevonden zwaard, maor moet haor informatie nog
enthullen aan de Guardian Herces. Wie is zij eigenlijk precies
en waarom helpt ze de Guardian Heroes?




Nuttige wenken

* In de eerste plaats moet je onthouden dat je alleen maar kunt winnen als je erin slaagt om te
overleven. Maak dus altijd gebruik van jouw verdedigingstechniek (loets A is de
standaardioets om je te verdedigen) wanneer je niet in de aanval bent. Wanneer je jezelf
goed verdedig, zul je veel betere kansen hebben.

Veel tegenstanders maken bij hun aanval gebruik van toverkunsten of snelheidstechnieken.
Om te voorkomen dat je door een van deze technieken wordt geraakt, moet je van het ene
niveau naar het andere springen.

Maak gebruik van de vliegende hersteltechniek wanneer je door sen tegenstander de hoogte
in wordt gegooid. Terwiil je je in de lucht bevindt, druk je op toets A of C om weer keurig op
beide voeten terecht te komen. Zo niet, dan kan jouw tegensiander net zolang doorgaan met
zijn aanval totdat je verslagen bent,

Wanneer je bent gerackt door een krachtige toverspreuk of aanval, zul je fijdelijk verdootd
zijn. Wanneer dit gebeurt, moet je met herhaling op toets A drukken, of met de R1oets net
zolang in de vorm van een cirkel indrukken totdat de spelfiguur weer bij bewustzijn is.

Toverkunsten zijn een krachtig hulpmiddel, maar jouw spelfiguren hebben slechts een
bepaald aantal toverpunten tot hun beschikking, Vertrouw niet uitsluitend op jouw
toverkunsten, want dan zou het wel eens slecht met je kunnen aflopen! Een verdere reden om
ook jouw andere aanvalstactieken te oefenen is het feit dat de toverpunten kunnen worden
teruggewonnen door het vitvoeren van speciale aanvallen!

Elke held begint in elke vaardigheidsrubriek met een bepaald aantal vaardigheden (zie blz
94). Elke spelfiguur moet dus zijn verschillende vaardigheden verbeteren om succesvol te
kunnen zijn. Kijk naar jouw spelfiguur terwijl hij of zij aan het vechten is, en kijk bij het
toekennen van vaardigheidspunten vooral naar de zwakke punten van de spelfiguur.

Behandeling van uw Sega Saturn CD-ROM

* De Sega Salurn CD-ROM is ontworpen om uitsluitend te worden gebruikt met het Sega
Saturn-systeem.

* Zorg ervoor dat het oppervlak van de CD-ROM van vuil en krassen gevrijwaard blijft.

= Niet in onmiddellijk zonlicht achterlaten of in de nabijheid van een radiator of andere
warmlebron.

* Neem nu en dan een pouze wanneer u voor een lange periode speelt, om uzelf en de Sego
Saturn CD de nodige rust te gunnen.

Waarschuwing voor bezitters van projectie-televisietoestellen:

Stilstaande beelden kunnen een blijvende beschadiging van de beeldbuis ot gevolg hebben of
onuitwisbare viekken achterlaten op de fosforescerende siof van de CRT. Vermijd herhaaldelijk
of langdurig spelen van videospelleties op projectie-televisietoestellen met een breed scherm.






