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Loading Instructions:
Starting Up:

1. Make sure the power switch is OFF.

2. Insert the game cartndge in the
Power Base as described in your
SEGA SYSTEM manual,

3. Turn the power switch ON. If
nothing appears on the screen, turn
the power swilch OFF, remove the
cariridge, and try again

4. Al the title screen, o slan the game,
press Bulton 1 or Bution 2.

IMPORTANT:

Always make sure (hal the Power Base
is lurned OFF when insarling or
remaving your Mega Cartridge

1! Insert Mega Cartndge
2 Insert Control Pad 1

Ladeanweisungen:
Inbetriebnahme:

1. Vergewissern Sie sich, dafl der Ein-/
Aus-Schaller ausgeschaltet ist.

2 Setzen Sle die Spielkassette gemad
der Beschreibung in lThrer SEGA
SYSTEM-Anleitung in die Power
Base ein.

3. Schalten Sie den Ein-fAus-Schalter
ain. Falls auf dem Bildschirm mchis
erscheint, sollten Sie den Ein-fAus-
Schalter ausschallen, die Kassetle
antfernen und diese dann ermeut
ainsaizen.

4. Wenn das Titelnld erscheint,
driicken Sie die Taste 1 oder dia
Taste 2, um das Spiel zu beginnen

WICHTIG:

Achlen Sie beim Einsetzen oder
Entfernen |hrer Mega-Kassetta stets
daraul, dafi die Power Base
ausgeschaltel isl.

i1 Mega-Kasselte einsatzen
21 Steuerpult 1 anschliefen

Innan du borjar spela:
Hur du startar spelet:

1. Sa till att huvudenhetons strdmbrytare
stér | Irdnslaget lage

2. Skjul in kassatien | huvudoenhoten,
som baskriva | SEGA SYSTEM-
manualisn

3. Sia il strdmbrytaren, Om Ingenting
hiinder, sl irdn strémbrytaren och 12
ur kassetlen, Gdr om sleg 1 = 3.

4. Nar spelots Welbid visas, tryck pd
knapp 1 allor 2 165 aft slana spelbet

ATT OBSERVERA:

Kontrallipra allid ot strdmbinytaren har
slagits Hrdn innan du sattor | aller tar ur
kassetien,

D Hlr skjuter di in Kagsottan
w4 Hibr anshuter du styrplatian 1



Instructions de chargement:

Mise en route:

1 Asswrer-vous que |'aimentation de
fa console es! coupes,

B

la console, de la maniére décrite
dans le mode 'emplol de volre
"SEGA SYSTEM"

3 Mattez la console sous lension. Si
nen n'apparait sur 'écran, mellez la
console hors lension, ratirez g
carouche el essayez a nouveau.

4 Lorsque |'ecran de litre apparai],
appuyez sur & louche 1 ou la
louche 2 pour COMMEenNcar une
pearte.

IMPORTANT:

Fanns toujours tres allention 2 ce que
Fallmentation de la console soit coupee
avan! dintroduire ou de relirer une
cartouche Mega

1) Intreduisez la cartouche Mega

2 Intreduisez le bloc de commande 1

Introgutsez la cartouche de jeu dans

Instrucciones de carga:
Puesta en funcionamiento:

1. Cercidrese de que el inlerruplor de
la alimentacion esté en OFF.

2. Introduzca el cartucho del juego en
la base de alimentacion como sa
descrine en 8l manual SEGA
SYSTEM.

3. Ponga &l interruplor de [a
alimentacion en ON, Si no aparece
nada en la pantalla, péngalo en
QFF, retire el cartucho y pruebe de
Mo,

4. En la pantalia tituiar, pulse el boton
1 o el bolon 2 para iniclar la
parlida.

IMPORTANTE:

Carciorese siempre de que |8 base de
alimeniacidn este apagada antes de
introducir o retirar el cartucho Mega

11 Inserte el cartucho Mega
2 Inserte el Teclado de Control 1

Istruzioni di caricamento:

Inizio:

1

2

Accertalevi che la Congole sia spenla.

Inserite la cartuccid del gioco nelia
Console come descritto nel manuate
SEGA SYSTEM.

Accendete i sistema. Se sullo
schermo non appare niente, spegnete
il sisterna, eslraele |la carluccia &
npelele daccapo il procedimento.

MNon appena il litolo appare sullo
schermao, premeare il tasto 1 o il lasto
2 per dare inizio al gioco.

IMPORTANTE:
Acceriatevi sampre che la Console sia
spenla prima di inserire o di estrarre fa
cartuccia Mega

Insarile la canuccia Mega

21 Collegate la Pulsantiara di Comanda 1



Save Qur Planet!

Goodbye, world peace! Mr. Big. the
psycho mastermind of cnme 3 wiping
aut love on aur planel! He and his
goons are kidnapping every child on
Earth. Mr, Big plans to brainwash all
these innocent children and turn them
inte his slaves!

Mr. Big is the ultimate bad quy. And no
one knows how 1o stop him! Until
superstar Michael Jackson, alias
Moonwalker, the champion of love and
peace, lakes charge

Cinly Michael can rescue the childran
and demolish Mr. Big and his hoods.
To do it, Michael summons his Star
Magic. the super power sent ta mim an
a shooting star,

Retten Sie unseren Planeten!

Es sl vorbed mit dem Waeltfrieden! Mr.
Big, Verbrechargenie und Psychopath in
angr Parson, machl der Liebe aul diesem
Planeten nach und nach den Garaus! Er
und seine Schldger entfuhren |edes Kind
der Erde. Mr. Big planl samtliche Kinder
agingr Gehimwascha zu unterziehean und
in Sklaven zu verwandeln!

Mr Big ist der Inbegriff des Bosen, und
niemand s imstande ihn zu sloppan! Bis
Superstar Michael Jackson, alias
Moonwalker, der Botschalter der Liebe
und des Friedens. den Fall (bernimmi,

Niemand aufier Michasel kann die Kinder
reflen und Mr. Big und seine
Varbrechertruppe vermichten. Michasl
bedient sich dazu seiner Starnmagie, die
ubarnatirlichan Krilte, die thm &ine
Sternschnuppe verliehen hal.

Radda var planet!

Farval varidsfreden! Mr. Big, hj@arnan
bakom alla broft, hidler pa att gora slut
pa karieken pd vir planet! Han och hans
banditer haller p& anl kidnappa alla barn
pa hela jorden. Mr. Big planerar ant
hjarntvatta dessa oskyidiga barn 16r afl
forvandla dem hill sina stavirl

Mr. Big ar alltigenom ondskefull. Och
ingen vet hur det gar att sitta stopp pa
honom! Tills stjirnan, Michael Jackson,
ocksa kallad jor Manvandraren,
frk@mpen for kirlek och frid pa jorden,
tar hand om saken

Bara Michaal kan riidda barmen och
besegra Mr. Big och hans banditer. For
alt kunna gdra detta kallar Michael pa
5in stjarnkrall, den magiska kralt som eit
stjarnskoll gav honom



Sauvez notre planéte!

Adieu paix du monde! Mr. Big, le
cerveau psychopathe du crime ast an
train de taire disparaitre 'amour de
notre planela! Lul &l ses gorilles sont
en train de kidnapper tous les enfanls
de la terre. Mr. Big espere laver le
cerveau de ces innocenis el en faire
585 esclaves!

Mr. Big est le darnler des affreux. E!
personne ne sail comment arréler! Et
visla gue Michael Jackson, alias
Moonwalker, le champion de "amour et
e la paix, decide de s en charger.

Seul Michael peut sauver les enfanis el
nautralises Mr. Big et ses acolyles,

Pour cela, Michael fait appel a [a mage
o son ataile, la super puissance qui Tui
parvient sur une aicile filanie.

iSalve nuestro planeta!l

Adios a la paz mundial! jMr. Big, el
psicopala |efe del crimen es1a
acabando con el amor en nuestro
planeta! El y su banda estan raplando
a lodos los nifos de la terra. (Mr. Big
tiene planeado lavar el cerabro de
lodos eslos inocsnles nifos y
converlirios en sus esclavos!

Mr. Big. s el mas desalmado de los
malvados. |Y nadie sabia como pararle
ios pies! Hasia que fa superestiralla
Michael Jackson, alias Moonwalker, &l
campecn del amor vy la paz, se hizo
cargo del asunto.

Salamente Michael podra rescatar a los
ninos y destruir a Mr. Big y sus
secuaces. Para ello, Michael invoca su
Magia Estelar, ef superpoder que |e
llega en una estrella fugaz.

Salvate il nostro pianeta!

Addio, pace nel mondo! Mr. Big, la
psicopatica mente del criming, sia
sparrzando via |amore dal nostro
planelal Lul e | sudl Ssicar rapiscono
1utll 1 bambini della Terra. Mr. Big
progetta di fare il lavaggio del cervelio
a tuthi questi innocenti bambini e
ridurdi in schiavitu!

Mr. Big & il non plus ulira della
caltiveria. E nessuno sa come lermario!
Finche la supersiar Michael Jackson,
alias Moonwalker, il campione
del'amore & della pace, decide di
OCCUPArsene.

Solo Michaal pud salvare | bambinl e
annientare Mr. Big e |a sua banda. Per
portare a lermine guasta impresa,
Michael fa appelio al suo potere
magico stallare, || superpotare inviatogl
su una stella cadenle.

L]



With moves only he can make, Michael
spins, leaps, kicks, and dances. He
searches everywhere, from the shady
business dens of Club 30 to the rough-
and-lumble parking lots. Gangsters,
thugs. and graveyard ghouls leap in his
way. In the cavern, poison spiders jurk!
But Michasl outmagics them all! At last,
in the rechnoid towers of Mr. Big's
hideout, Michael faces his greatest
challenge and summons his Most
stupendous powers!

Be Michaal, and save our precious
planel from falling into the nasty grasp
of Mr. Big!

Michael Jackson rotierl, springt, kickt und
tanzt mil Bewegungen, zu denan nur er
tahig ist. Er sucht samiliche Orte nach
den vermiBten Kindern ab — von den
zwiglichtigen Hinterzimmern des Club 30
bis zu den geflrchieten, finstaren
Parkpidtzan. Dabei stellen sich ihm
Gangsler, uble Krealuren und
Friedhofdamonean in den Weg. In der
Hohle lauern Giftspinnen auf ihn! Aber
Michaels Magie |s! allen uberlegen ...

bis er sich schliaBlich in den linsteren
Tarmen — dem Unterschiupl von Mr. Big
— sainer groften Herausforderung
gegenibarsieht, die den Einsalz all selner
ubernatirlichen Krafte varlangt!

Ubernetmen Sie die Rolle von Michael,
und reflen sie unseran warvolian
Flaneten vor den teullischan Klauen des
Mr. Big!

Genom att rdra sig, som bara han kan,
snurrar Michael runt, hoppar, sparkar
och dansar. Han letar dveralll, fran de
skumma alférstilihallen | Klubb 30 till
parkeringsplatser, dar slagsmal vantar
honom. Gangsirar, rvare och vilnader
blockerar hans vag. | groftan lurar giftiga
spindlar! Men Michaals trollkraft lurar
dem aila! Och fill sist, | torman, Mr. Bigs
gomstalle, moter Michael sin stbrsta
utmaning och kallar pad alla sina enorma
krafter!

Ta aver Michaels roll, och riidda var kara
planet fran ait falla | Mr. Bigs elaka
hander!



Avec des mouvemenis quea lul seul
peut effectuer, Michael lournoie, bondt,
donne des coups de pied el danse. ||
charche partoul du repaire fouche Club
30 aux parkings effrayants el
dangeraux. Des gangsters, des brutes
gl des morts-vivants bondissent sur son
chemin. Dans la cavemne, des
araignées empoisonnées sa cachent!
Mais Michael les ensorcétent lous! En
dernigr liew, dans la tour lechnoide du
repare de Mr. Big, Michael affronte son
plus grand def et fait appel a ses plus
incroyables pulssances!

Soyez Michael el empachez nolre
precieuse planéte de lomber sous
'emprise desagréable de Mr. Bigl

Con mavimientos que solamanta &l
puede realizar, Michasl gira, salla.
zapalea, y danza. El busca por lodas
parrtes desde los antros de negocios
wririos de Club 30 hasta los agitados
aparcamientos. Gangsters, matones, y
profanadores de cementerios ke salen
al paso. jEn la caverna, se encuentran
al acecho arafias venenosas! Pero
Michael vence a todos con s5u mag:al
Por altimo, en las torres del escondile
de Mr. Big, Michaal s& enfrentara al
mas grande de los desafios. y
empleard sus poderas mas prodigiosos!

{Convigrtase en Michael y salve nuestro
precioso planela del asqueroso dominio
de Mr. Big!

Con delle mossa di cul solo lul &
capace, Michael gira su s2 slesso,
salla, tira calci & balla. Cerca
dapperiutto, dal covo di loschi affan del
Club 30 alle turbolente aree di
parcheggio. Gangster, criminali & spiriti
che popolano | cimiten vengono fuor
ad Intralclargli il camming. Nella
caverna si calano ragni velenosi! Ma
Michael li sconfigge tutti con la magia!
Infine, nelle tecnoidi torri del
nascondiglio di Mr. Big, Michael si
rova di fronte alla sfida maggiore e la
ricorso a sudl stupefacenli poter
magici!

Trasformatevi in Micha=i, e salvale il
nostro prezioso pianeta dalla strefta
micidiale di Mr. Big!



Take Control!

For best game play, learn how o use
your Control Pad belore you start.

1| Directional Button(D-Button)

* Press lefl or right 10 move Michasal in
those directions.

* Press ( W, or ) to climb stairs.
Press ( o or 4, | to descend.

* Press up 1o open doors, windows,
and lids; look behind objects; and
anlar caves,

* Prass down to knesl
‘2)Button 1

= Press 1o starl the game
* Press 1o attack or shoot
i'Button 2

= Prass o start the game.
* Prass 10 jump

Spielsteuerung

Machen Sie sich zuers! mil den
Funkticnen der Steuerpulttasten vertraut,
bavor Sie das Spiel starlen.

1!Richtungstaste (D-Taste)

* Dricken Sie diese Taste nach links
oder rechis, um Michaal in die
jeweilige Richlung zu steuern.

* Drucken Sie diese Taste nach oder,
um Stulen heraufzusteigen bzw,. nach
oder, um Stufen harabzusieigen.

* Dricken Sie diese Taste, um Tlren,
Fenster und Klappen zu oifnen, und
um hinter Gegenstande zu blicken und
Hohlen zu betreten

» Dricken Sie diese Taste zum
Miedarknien.

2 Taste 1

* Dricken Sie diese Tasle 2um Stlarian
des Spiels

* Drucken Sie diese Taste zum
Angreilen oder Schiefen
131 Taste 2

o [DOriicken Sia diese Tasie zum Slaren
das Spiels.

e [ricken Sie diese Tasie zum
Springen

Ta ledningen!

Fore spaelstarten: l&r dig att anvanda
styrplattan for att 14 basta majliga
resultal,

11 Styrtangenten D
(rikttangenten)

= Vicka styrlangenten 8l vanster sller
hiéger fir att fa Michael att réra sig &t
vansterfhager.

* Vicka styriangenten | pilamas
{ & . A ) rikining f&r att fa8 Michae!
att ga upplor trappor och | pilarnas
( o . ) rikining for ait 13 Michaet an
ga nedidr trappor.

= Vicka styrlangenten uppal [8e atlt &ppna
dorrar, fanster och lock, 16r att titta
bakom foremal och ga in | grottor

* Vicka styrlangenten neddl fér atl falla
pa kna.

‘2. Knappen 1

* Tryck pa denna knapp It all bana
spela spelel.

* Tryck pa denna knapp for all anialia
och skjula.
3 Knappen 3

* Tryck pa denna knapp 16r all borja
spela spalel.

» Tryck pd denna knapp 16r att hoppa.



Aux commandes!

Afin de mieux jouer, apprenaz 3 uliliser
volre bloc de commandes avanl de
COMMEnCcer.

I Touche directionnelle
(Touche D)

* Appuyez vers la gauche ou la droite
pour deplacer Michael dans ces
direclions.

+ Appuyez (& ou M ) pour gnmper
les escaliers. Appuyer [ @ ou %, )
pour les descendre

* Appuyez vers e haut pour ouvrir les
portes, les fanétres al les valels,
regarder derriére des objels; pénétrez
dans les cavernes.

* Appuyez pour vous agenoulller

2 Touche 1
* ADpUYEZ pour commencer [a partie.
= Appuyer pour gllagquer ou lirer

3 Touche 2
* Appuyez pour commencer la partie.
= Appuyez pour sauler.

jTome el control!

A lin de jugar de la mejor forma
posible, aprenda a8 emplear €] leclado
de conirol anles de empezar

1) Boton direccional {boton 1)

» Prasidnelo hacia la izquierda o la
derecha para hacer que Michaal se
mueva en tal sentido.

= Prasionalo hacla { " o A ) para
subir escaleras. Presionelo hacia

( & © % ) para bajarlas.

= Presionalo hacia amba para abrr
puerlas, venlanas, y lapas, mirar
delras de objetos, y enfrar en cuevas

* Presionglo hacia abajo para
arredillarse.

‘2 Boton 1

= Prasionelo para iniciar el juego.

= Prasionslo para atacar o disparar,

‘3 Botén 2

= Presionalo para iniclar el jusgo.
* Presioneio para saiar

Prendete il controllo!

Per giocare nel modo migliore,
imparate ad usare la pulsantiera di
controllo prima di iniziare a giocare

.1 Tasto di direzione (tasto D)

* Premetelo varso sinistra o verso
destra per far muovere Michael in
gqueste direzioni,

* Prameatelo (verso ™ o verso M ) per
fargh salire le scale. Premelelo
(verso o 0 verso %, | per largliele
scenders,

= Framelelo verso 'allo per aprire
parte, finestre e caperchi, par
guardare dietro agli oggetti & per
antrare all'internc di grolte.

+* Prameatelo verso | basso per far
ingincechiare Michael.

i2)Tasto 1

= Premetelo per iniziarg a giocare
* Premetelo per altaccare o colpire.

3 Tasto 2

+ Pramaolelo per iniziare a giocare.
* Pramalelo pear sallars



Master Your Moves!

Moonwalk

= While pressing Bullon 1, press the
D-Button left or right.

Long Jump

* Prass Button 2 while pressing the
D-Buttan left ar right.

Jumping down
= Press Butlon 2 while pressing the
D-Bullan down,

Attacking while jumping

= Prass Button 2. When Michael is in
midair, press Bullon 1.

Getting Started

When you turn the power on, the Title
screen appears. Then, in a few
moments, the demonstration game
begins. Walch the demo for hints on
how to move through some of the
rounds, then press Button 1 or 2 1o go
ack 1o the Title screen. Press Button 1
or 2 twice 1o begin the game,

Uben Sie samtliche
Bewegungen!

Moonwalk

* Hallen Sie die Tasie 1 gedrickt, und
dricken Sie gleichzeitig die
Richtungstaste nach links oder rechis.

Weitsprung

« Hallen S die Taste 2 gedrickt, und
dricken Sie gleichzeilig die
Richtungstasle nach links oder rechls,

Herabspringen

* Halten Sie die Taste 2 gedruckt, und
drickan Sie gleichzeilig die
Hichtungstaste nach unten.

Angriff im Sprung

* Dricken Sie die Taste 2 und sobald
sich Michael aul halber Sprunghohe
betindet die Taste 1

Vorbereitung

Mach Einschalten der Nelzversorgung
erscheint der Titelhildschirm.
AnschlieBend folgt aulomatisch das
Demonstrationsspiel. Achlen Sie beim
Betrachten des Demonstralionsspiels aul
Hinweise, wie die verschiedenen Runden
am bestan zu durchlaufen sind, und
dricken Sie dann die Tasle 1 oder 2, um
vileder cden Titelbildschirm abzurufen.
Dricken Sie die Taste 1 oder 2 zweaimal,
um das Spiel zu starten.

Beharska dina roreiser!

Manvandra
* Hall knappen 1 intryckt och vicka
styrtangenten D a1 vansier eller hoger.

Langa hopp

« Vicka styrtangenten D at vanster eller
hoger, hall i det lagel och fryck pa
knappen 1.

Hopp nedat
= Vicka styrtangenten D nedat, hall | det
laget och tryck pa knappen 2.

Anfall under hopp

= Tryck forst pa knappen 2 och sedan pa
knappan 1 nar Michael &r halvwags
uppe i luften.

Spelstart

Efter strompasiag visas rubrikscenean pa
bildskarmen. Demonstrationen borjar
efter nagra sekunder. Titta pa
demonstralionen or att lara dig hur du
skall réra dig under vissa spelomgangar.
Tryck darefier pa knappen 1 eller 2 (4r
att igen se rubrikscenen pd bildskarmen,
Tryck till sist tva ganger pa knappen 1
eller 2 tor atl borja spela spelet



Maitrisez vos mouvements!

Moonwalk

* Toul en appuyant sur la touche 1,
appuyez sur & touche D vers |3
gauche ou [a droite.

Saut en longueur

= Appuyez sur la ouche 2 1out en
appuyant sur la louche D vers la
gauche ou la droile.

Saut vers le bas
* Appuyez sur la touche 2 lout en

appuyan! sur la louche D vers le bas.

Attaque en sautant

= Appuyer sur la fouche 2. Lorsgue
Michael est en I'air, appuyez sur la
touche 1

Préparatifs

Lorsgque vous meltez 'apparell sous
ension, |'écran de titre apparail.
Ensuite, aprés guelgues instants, la
partie de démonstration commence.
Regarderz la deamonstration qui donna
des conseills sur ceriains lours, puis
appuyez sur la louche 1 ou 2 pour
revenic sur 'acran de tlitre. Appuyez
deux fois sur la touche 1 ou 2 pour
commencer la parlie.

jiDomine sus movimientos!

Moonwalk

* Manteniendo pulsado el boton 1,
presione el botdn D hacia la izquierda
o |a deracha.

Salto largo

= Manteniendo pulsado el boton 2,
presione el botén D hacia la izquierda
0 |a derecha.

Salto hacia abajo

* Manteniendo pulsado el boton D,
presione el boton 2.

Ataque durante el salto

* Prasione el boton 2. Cuando Michael
g8 gncuentre en el aire, presione el
boton 1,

Preparativos

Cuando conecte la alimentacion,
aparecera |a pantalla del litulo.
Despues de clerto tiempo, se iniciara el
juego de demostracion. Contempla Ia
demostracion para aprender como
moverse a traves de cieras rongas, y
después presione al boldn 1 o el 2
para volver a la panialla del titulo. Para
miciar el jusgo, presione el botdn 1 o ol
2 dos veoes.

Imparate le vostre mosse!

Passeggiata lunare

* Tenendo premulo il tasio 1, premets
il tasto D verso sinistra o verso
destra.

Salto lungo
* Pramele il 1aslo 2 lenendo premuto il
lasto D verso sinistra o verso destra

Salto in basso

= Premete il tasto 2 tenendo premuto il
tasto D verso il basso.

Attacco durante il salto

« Premate || tasto 2. Quando Michael &
a mezz'aria, premela il tasto 1.

Per cominciare

Al momenio dell accensione, appara o
schermo del titolo. Quindi, dopo
gualche slante, ha inlzio la
dimostrazione del gioco, Guardale [a
dimosirazione per ollenere deél
suggerimenti su come muovervi in
alcuni gironi del gioco, quindi premete
il tasto 1 o 2 per riornare allo scharmo
del holo. Premale || tasto 1 o 2 due
volle per cominclare a glocare.

11
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Michael's Mission

Michael — and you — slart with three
chances 1o rescue all the kidnapped
children. As you continue on your
mission, keep an eye on the screens fo
see haow you are doing.

i1 Star Magic Gauge shows Michael's
power and energy. His Magic
decreases whenever he uses il, of is
hurt by an enemy, Three wnits Ol up
whenever he picks up a minmi
Michael in a yellow suil.

Michaels Aufgabe

Michael (das sind Sie) startel mit drei
Chancen alie entfihrten Kinder zu retien.
Werfen Sie wahrend des Spiels stels
ainen Biick aul die verschiedanen
Bildschirmanzeigen, um lhre Forschrilie
Zu veriolgen

1) Sternmagiemesser: Zeigt Michaels
Krall und Energie an. Wenn Michael
seine magische Krifie einsetzl odervon
einem Faind verwundet wird, |38 seine
magische Energie nach. Jedesmal,
wenn Michael ainen Miniatur-Michael
in gelbem Anzug auigreift, werden
setnem Sternmagiemesser drel
Krafleinheiten hinzugefugl

Michaels uppdrag

Michael — och du — bonar spelat mad
tre chanser (tre liv) atl radda alla de
kidnappade barnen. Hall hela tiden ett
oga pa bildskérmen, medan du fortsdtier
med ditt uppdrag. for att se hur du klarar
aig.

11 Stjamkraftsmataren visar Michasls
sljarnkraft och energi. Hans stjarnkrafi
minskar alieftersom han anvander sig
av den, och ocksa varje gang en
fiende sarar honom. Tre fyrkanter till
lyser pa malaren varje gang Michael
plockar upp lil-Michael | den gula
drakten



Mision de Michael La missione di Michael

Michael, y usled, comenzaran ai juego
con tres oportunidades para rescalar a
lodos los niflos raptor. A medida que
vaya raalizando su mision, manlenga
un ojo en las pantallas para ver como
I esta haciendo.

La mission de Michael

Michael, e voi, iniziate con lra
possibilita di salvare Wil | bambini
rapiti. Man mano che portale avanti la
vostra missione, lenale d' ocohio o
scharmo per vedere come state
procedando.

Michael &l vous, commeancez avec trois
chances de sauver tous les enfants
kidnappes Toul en conlinuant voire
mission, gardez un oMl sur les ecrans
[HOUF WOIr o0 VOUS en éles

1 Indicador de Magia Estelar: 1 L'indicatore di potere magico

I Star Magic Gauge est ung |auge

ow indique la puissance el l'énergle
de Michael. Sa magie diminue au
fur &t a mesure qu'll Futilise ou quiil
es! blessé par un ennemi. A chaque
fois quil trouve un minl Michael en
costume jaune, Irois unites se
reamplissant

Muestra e! poder v enargia de
Michael, Su poder magico
disminuira a medida que o emples
o que reciba un impacto del
enemigo. Cada vez que tome un
mini Michaal de vestide amarilio, se
llenardn tres unidades

stellare indica il potere e I'energia
di Michael. || suo polere magico
diminuisce ogni volta che agli lo
usa, oppure ogn volla che egli
viene colpito da un nemico. Tre
unita vengono aggiunte ognl volla
che egli raccoglie un mink Michael
con un vaeslito giallo.
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When you press Pause on the Masler
System during a game, the following
sCreen appears.

1: Score shows how many points
you've earned so far

[2) Time shows how much lime has
etasped in the round,

31 Michael shows how many lives you
have lelt 1o gel through the game.

Katy shows the number of children
still to be found

f g
F R
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Durch Dricken der Pausentaste am
Masler System wahrend des Spials,
erscheinen die folgenden
Bildschirmanzeigen:

¥

¥

[}

Score: Diese Anzeige informier! uber
Ihran jeweiligpen Punktestand

Time: Diesa Anzeige informier Sie
dariber, wieviel Zeil in der jeweiligen
Hunde bereits verstrichen ist

Michael: Diese Anzeige informien Sie
dardber, wieviele Leben Michaal noch
zur Verfigung stehen, um das Spiel
erfolgreich zu beanden

Katy: Diese Anzaige informiert Uber
die Anzahl der noch vermiBlen Kinder.

Den idljande menyn visas pa
bildskarmen varje gng du trycker pa
pausknappen pa sjalva speldatorn:

[ o5]

Podangstaliningen SCORE visar de
podng du har lyckats fa.

Tiduret TIME visar hur mycket tid har
gatt | den spelomgdng du spelar for
tillidliet.

Michael och siffran visar hur manga
Iv du har kvar fér att klara dig.

Katy och siffran visar hur manga
barn du Annu maste hilta,



| orsque vous appuyez sur la louche

Pause sur le Master System pendant |a

partia, 'écran suivam apparait.

1 Score indigue e nombre de points
que vous avez gagne jusqu’a
maintenant.

7 Time indigue le lemps acoulé
pandant ke tour.

3 Michael indique l& nombreg de vies
qu’il vous reste pour lerminer ia
partie.

1 Katy indique le nombre d'enfants
qu'il reste a trouver.

Cuando presione el botdn de pausa del
sistema Master Systemn durante un
juego, aparecera la pantalla siguiente.

1 Puntuacion: Muestra cuantos

puntos ha ganado hasta el
momeanto.

'2) Tiempo: Muestra cuanto tlempo ha

transcurrido en la ronda.

| Michael: Muestra cuantas vidas le

quedan para finalizar el juego.

' Katy: Muestra el numero de nifios

que quedan por encontrar.

Cluando si preme || tasto di pausa sul
Master System durante || gioco, appare
lo schermo seguentea.

Score (punteggio) indica quanti
punti avele oftenulo ino a quel
momeanto.

' Time (tempo) indica quanto lempo

@ trascorso In quel girone.

i Michael indica guanle vile vi

rimangono a disposizione per
arrivare alla fine del gioco.

Katy indica il numero di bambini
non ancora trovali.
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Michael's Star Magic Michaels Sternmagie Michaels stjarnkraft

Michael kan ta 1ill hjalp tva olika slags

Michaal kann zwel verschiedene Arten
stjarnkrafter:

von Sternmagie einselzen:

Michael can use two different lypes of
Star Magic

1 Dansanfallet

1 'Dance Attack 1 Tanzangriff

Press and hold down Butlon 1
Michael starts to spin. In a few
momenis, the screen turns black
and Michael slarls dancing. When
Michael relurns to the original
screen, he knocks oul the
enemies.You musl have more than
three Star Magic unils to use this
MAgIC.

‘2 Hat Attack

You musl pick up a3 mini Michael in
an orange suil in order to use this
magic. Press Bution 1 to fip out the
anemies with your hat. You cannot
use this magic while jumping.

Hallen Sie die Taste 1 gednickt
Michael drehtl sich schnell herum, der
Bildschirm wechsell kurz aul schwarz,
und Michael beginnt zu Tanzen.
Sobald Michael aul den urspringlichen
Bildschirm zurGckkehrl, beginnl er die
Feinde Ober den Haulen zu schlagen
Fur den Einsalz dieses Tanzangrills
bendligen Sie mehr als drei
Slernmagie-Einheiten.

2 Hutangriff

Fur den Einsatz des Hulangriffs
mussen Sie sich einen Miniatur-
Michael in einem orangen Anzug
graifen. Drocken Sie die Taste 1, um
die Feinde mit lhrem Hul wegzuhauen
Waihrend eines Sprungs, ist der
Hutangriff jedoch nichlt méglich

Tryck in ach hall knappen 1 intryckt.
Michael bérjar sin piruett. Efter att par
agonblick blir hela bildskdrmen svart
och Michael borjar dansa. Nar den
tidigare scenen igen visas pa
bildskarmen siar Michael ned sina
fiender. Du maste ha dwer tre
fyrkanter pa stjirnkraltsmataren for ati
kunna ta denna stjarnkraft till hjalp.

'Hattanfallet

Du maste plocka upp en lill-Michael |
en brandgul drakt for alt kunna
anvanda dig av denna stirnkraft
Tryck pa knappen 1 fér alt knappa
iwdg dina fiender med din hatt. Du
kan inte ta denna stjarnkraft till byatp
undar ett hopp.




La magie de |'étoile de
Michael

Michael peul utiliser deux diffirentes
aories de magie de 'éloile.

' Attaque dansante

Maintenez la louche 1 enfonces,
Michael commence & lournoyer.
Cuelgques instants aprés, I'écran
devient noir el Michael commence a
dancer. Lorsque Michael revient sur
Vecran d'origine, il assomme ses
enngmis. |l vous faul au moins trois
unites de magie d'eloile pour uliliser
cette mage.

* Aitaque au chapeau

Il faul obtenir un mini Michael en
costume orange pour pouvoir utliiser
cette magig. Appuyez sur [a louche
I pour écarner les ennemis avec le
chapeau. Vous ne pouvez pas
utiliser cetle magie en sautant

Magia Estelar de Michael

Michael puede emplear dos lipos
diferenles de Magia Estelar,

1) Ataque con danza

=

Manlenga presicnado el bolon 1.
Michael comenzara a girar. Después
de cierto tiempao, 1a pantalla se
volvera negra y Michasl comenzara
a danzar. Cuando Michae! vuelva a
la pantalla original, golpeara a los
enemigos. Usled lendra que poseer
mas de Ires unidades de Magia
Eslelar para emplear esle poder
magico,

‘Ataque con sombrero

Ustad tendra gque tomar un mini
Michasel de vestido anaranjado a fin
de poder emplear esle poder
magico. Presione el boldn 1 para
goipear a los enemigos con su
sombrero. Usled no podrd emplear
este poder magico mientras esle
sallando.

Il potere magico stellare di
Michael

Michael pud usarg due diversi lipi di
potere magico stellare.

i Attacco tramite il ballo

Tenele pramuto i tasic 1. Michael
inizia a girare su se stesso. Dopo
qualche momanio, lo scharmo
diventa nero e Michael inizia a
ballare, Quando Michael ritorna allo
schermo originale, egll abbatle
nemici. Dovete avere pid di lre unita
di polere magico stellare per usare
quesio polera magico.

.21 Attacco tramite il cappelio

Dovele prendere un mint Michael
con un vestilo aranciona per poter
usare quesio polare magico.
Premete il taslo 1 per cacciar via |
nemicl con il cappello. Non polate
Usare quesio potere magico durante
un salto
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Find the Children!

Where are the children that Mr. Big
kidnapped? Look anywhere — and
everywhere! Press the D-Button up to
search areas where you think a child
might be hidden.

Bul be careful' I you turn up a bomb,
get away fast. Michael can'l ouldance
an explosion!

Ride Away!

1! Elevator
Press the D-Button up lo gal on.
Then press it up or down to move in
those directions. Release the button
to stop.

2'Ray D8 Pad
Press the D-Button up when Michael
hops on. He'll automatically radiate
to another flloor.

18

Finden Sie die Kinder!

Wo hat Mr. Big die entfGhrien Kinder
hingeschafit’? guchen Sie die Kinder —
oberall! Drucken Sie die Richtungstasie
nach oben, um Orie abzusuchen, wo die
Kinder moglicherweise gafangen gehallen
werdan,

Aber Vorsichl! Wenn Sie auf eing Bombe
stoflen, heifit es sofort die Flucht ergreifen.
Bomben lassen sich nicht wegtanzen!

Auf und davon!

1 Fahrstuhl
Dricken Sie die Richtungstaste zum
Einsteigan nach oben und anschliebend
nach oben oder unten, um mit dem

Fahrstuhl hoch oder herunter zu fahran.

2 Strahlenfliche D8
Dricken Sie die Richtungstaste nach
oben, wenn Michael aul die Flache
springl. Die Strahlen beférdern Michael
anschlisBend automatisch auf eine
andere Etage

Hitta barnen!

Var finns bamen, som Mr. Big
kidnappade? Lela var som hefsl —
dverallt! Vicka styrtangenten D uppat for
att soka igenom en plats, dar du tror an
et barm finns gbmi.

Men var forsiktig! Spring darifran, sa fort
du kan, nar du hittar en bomb! Michael
kan inte dansa borl en explosion!

Ak bort!

1 Hiss
Vicka forst styrtangenten D uppdat for
alt stiga in i hissen och sedan uppat
aller nedat 1or alt dka uppit eller
nedat, Slapp upp styrtangenien for afl
slanna hissan,

2)Stralplattan D8

Vicka styrtangenten D uppat nar
Michael hoppar pa stralplattan.
Stralplattan strdlar honom automatiskt
lil nésta vaning.




Trouvez les enfants!

(i sont les enfants kidnappes par Mr.
Hig? Regardez n'importe o0 et partout!
Appuyez vers le haul sur 1a touche D
pour lowller une zone ol un enfant
pourrait étrg caché.

Mais soyer prudent! Si vous retournez
une bombe, éloignez vous rapldement.
La danse de Michasl ne paul rien
conire une explosiont

Enfuyez-vous!

1 Ascenseur
Appuyez sur la touche D pour le
prandre. Ensuite appuyez sur celle
touche vers le haut ou le bas pour
le deplacer dans ces diractions.
Liberez la touche pour I'arréter.

2 Coussin a rayon D8
Appuyez sur la touche D vers le
haul lorsque Michael saule dessus.
Il sera automaliquement lranspose
sur un aulre elage.

jBusque a los ninos!

;Donde estan los nifos raptados por
Mr. Big? jBusque por todas partes!
Presione el bolon D hacia arnba para
buscar en un area en la que crea que
se ancuentra un nifo ocullo.

iPero tenga cuidado! Si da la vuelia a
una bomba, escape rapidamenite,
iMichael no podra scbravivir a la
exphosicn!

iEscape!
1 Ascensor

Fa

Fresione el hotdn D para subirse a
#l. Después presidnelo hacia arriba
o hacia abajo para moverlo en lal
santido. Para detenerlo, suelle el
botdn.

| Plataforma de rayos D8

Prasione el botén D hacia arriba
cuando Michasl salte sobre alla

El saldra automaticamente radiado
hasta olro piso.

Trovate i bambini!

Dove sono | bambini che Mr. Big ha
rapito? Guardate dapperiutic, senza
ralasciare alcun luogo! Premele il tasto
D verso l'alic per cercare nelle zone
dove pensale che un bambino possa
BS5are Nascosto

Ma fate altenzione! Se wvi capita di
trovare una bomba, getlalela subilo via.
Michael non & in grado di sopravvivere
ad un'esplosione!

Partenzal

(1) Ascensore
Premede il 1asto D verso ['alto per
salirvi. Quindi premelte il tasto verso
'allo o verso il basso per far
muovere |'ascensore in quesle
direzionl. Hilasciate || 1as10 per
fermarlo.

2/ Pedana a raggi D8
Pramate il tasto D quando Michae)
vi sale su. Egll si troverd
avtomaticamente su un altro piano.
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A Wild Whirl of Rounds

Michae! creales chaos through five
rounds, each with three different
stages, then squares off against Mr
Big in the tinal round. When you clear
a stage within the given bime frame.
yiou earn honus points [see Scoring)

1 Round 1: Club 30

The mob's up all night, and you're
up for a fight. Dazzie those criminals
with smooth moves!

2 Round 2: Parking Lot

Thugs with clubs and howling
Dobermans — thay're oul to gel you
In the concrete maze!

Rundenchaos

Finf Runden lang geht es auBerst
chaolisch zu. Jede Runde setzt sich aus
drei varschiedenen Spelsiufen
zusammen, bis Michael schivefilich in der
letzien Runde Mr. Big gegenibersiehi
Sie erhatten Bonuspunkie, wenn Sie &ine
Spielstule innerhalb der vorgegebenen
Zeilbegrenzung beenden (siehe Abschnitt
“Punktezahl'').

| Runde 1: Cilub 30

Die Gangster sind die ganze Nachl aul
und warten aul einen Kampf.
Verwirren Sie die Varbrecher mit ein
paar aalglatten Bewegungen!

? Runde 2: Parkplatz

Ein Belon-Irrgarten, wo linstere Typen
mit Keulen und heulende
Dobermannear aul Sie lavern!

Som en virvellvind genom
spelomgangarna

Michael skapar kaos genom fem
spelomgangar, varje omgéng med ire
olika elapper, innan han gor upp med
Mr. Big i den sisla spelomgangen. Du far
extra poang sa forl du klarar av en
spelomgang innan den tlldtna tiden gar
ut (i hanvisar till Poangrakning)

1 Forsta spelomgangen: Klubb
30

Gangstergangel haller sig uppe hela
natten och du stir inftr ell slagsmal
Forblinda dessa banditer med dina
gmidiga riveisar!

2 Andra
spelomgangen: Parkering-
splatsen

Ligister med kiubbor och ylande
dobarmannspinschrar — de forsoker
{4 dig att springa in | &n
cementlabyrint!



Un tourbillon de tours

Michael créee du désordre sur les cing
tours. chacun comporlan! trois
differentes scenes, puis affronle Mr Big
lors di: dermnier tour, Lorsque vous
lerminez un tour dans e lemps imparh.
vOUS gagnez des poinis de bonus (voir
Au mamuage des points)

1 Tour 1: Club 30

La voyoucralie esl deboul loule fa
null gl vous &les prét 8 vous battre
Aveuglez ces crimingels avec des
MouyEments doux

bl

Tour 2: Le parking

Des brutes avec des crosses ol des
Cobermans hurlants sont de sorlie
Al vous altendent dans e dedale de

batan!

Un extrano torbellino de
rondas

Michael creara el caos a traves de
cinco rondas, cada una de ellas con
res elapas diferentes, v despuss sa
enfranlara con Mr. Big en la ronda
final, Cuando pase una elapa dentra
del hempo determinado, oblendra
punios de gratificacion {consulle
“Gralificacion por lempo'')

1 Ronda 1: Club 30

La pandilla esta en vela toda la
neche, ¥ usted tendra que pelear.
iDesconciere a esos criminales con
movimientos cautelosos!

2 Ronda 2: Aparcamiento

Malvados con palos y dobermans
aulladores — trataran de cazarke an
g5t laberinto de hormigon!

Un turbine selvaggio di
gironi

Michaal crea una gran conlusions
aliraverso cinque gironi, ognuno del
quali ha tre diverse lasi, e quind: si
prepara ad affrontare Me. Big nel girone
finale. Quando completate una fase
antro il hmite di tempo stabilito,
otenate des punti premio (vedere
"Puntaggio’ )

1. Girone 1: Il Club 30

I manigoldi si danno da fare lwitta la
nalte, & vol siete qui par uno
scontro. Abbagliate questi criminali
con abill mossa!

2 Girone 2: L'area di
parcheggio
| teppist armat di mazze & in
compagnia di Doberman che

abbaiano sono (i, pront per
sospingervi nel labirnto di cemento.
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4/Round 3: Woods 5 Runde 3: Wald '3 Tredje spelomgangen: Skogen

Zombies, ghouls, and crawling Zombies. Damonen und kriechendse Gengangare. valnader och krypande
creepigs! Your hotlest moves save Viecher! Mur Thre heiflesten kryp! Dina eldigaste rorelser raddar
you from the big chill! Tanzbewegungen konnen Sie vor dig ur den bitande kylan!
gingm gravenvollen Schicksal
'4)Round 4: Cavern hewahren! 4 Fjdrde spelomgangen: Grottan
The spiders residing inside here are ; - Spindlarna, som gommer sig har, ar
fr'rght{:iung! There :ﬁe secrets 3iRunde:d: Hhie skrammande! Det finns en massa
everywhere — find them! Die Spinnen, die diese feuchtfinstars hemiigheter dveralll — hitla dem!
Kaverne bewohnen sind ekelhafte _
'5'Round 5: The Enemy Hideout Bestien! Darliber hinaus gibl es hier 5 Femte
Maltch laser blasis 1o see who's lE.dUch n-::ur:h mT"iﬂhE GI'IIE]"IEIHTI'IISEE. sqelnn?géngen: Fiendens
baddesi. Kick their compulers 10 I G ULl P gomstille
chips! When you finish this round, 5 Runde 5- Das Feindesversteck kidmpa med laserstralar fir att se
you're one siep away from Mr. Big vem som 8r den varsla. Sparka deras
himsalf! Feuern Sie lhre Lasersirahlen ab, um datorer | sma smulor! Du befinner dig
zu sehen, war heer wirklhich “Bad"™ ist. para ell steg fran Mr. Big nar du
Treten und zertrampeln Sie die slutar den har spelomgingen!

Computer der Feinde zu knirschendem
Abfalll Nach Beendung dieser Runde
51 es nur noch ein klgingr Schritl bis
zur Gegenlberstellung mit Mr, Big
3 selbst! i




3:Tour 3: Les bois

Des zombees, des mor-vivamns et
des choses rampanies et
groulllantes! Vos meilleurs
mauvements vous sauvent de ce
grand Irisson!

41 Tour 4: La caverne

Les araignées qui résident dans

cetie caverne sont effrayantes! Il y a

des secreis paroul, rouvez-les!

5. Tour 5: Le repére de
I'ennemi

Confrontez vos rayons de laser pour

voir qui est le plus mauvas.

Detruisez laurs ordinaleurs 4 coups

de pied! Lorsque vous lerminez ce

four, vous néles qu'a un pas de Mr,

Big en personne!

'2'Ronda 3: Bosque

jZombies, espirilus necrofagos, y
seras homrmipilantes! (Solamente
podra salvarse con las movimenlos
mas rapidos!

'Ronda 4: Caverna

jLas arafas que 5e encuentran en
su interior son alerradoras! jHay
secretos por lodas parles — irate de
encontrarlos!

5 Ronda 5: El enemigo

escondido

Enfrantese con disparos de laser
para ver quien es el peor. ;Canviarla
los ordenadores en trizas! Cuando
linalice esta ronda, (se encontrara a
un paso del propio Mr. Big!

3. Girone 3: | boschi

Zombi, fantasmi e vermi stoiscianti!
Le vosire mosse piu iruente vi
salveranno!

‘Girone 4: La grotta

| ragme che abitano all’interno sono
spaventoss! Ci sono segrell
dappernutto. Trovaleli!

5 1Girone 5: Il covo dei nemici

Tenete testa alle esplosion al laser
per vedere chi e plu catlivo.
Prendele a calci 1 compuler del
nemici fino a ridurli in framments!

Una voita completato questo girone,

sigle ad un passo da Mr. Big in
personal
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End of Game and Continue

Michael starls each game with three
Ihves. Whean he runs oul of Slar Magic.
he lgses a lile. Bul he'll recover as
long as he has lives laft, [ ha losas all
three lives, the game is over and the
Game Cwer screen appears. Aller the
Game Owver screen the Conlinue screen
appears. To continue from the slage
you left off, select ¥es and prass
Button 1 or 2. The number of times
you can confinue s unlimited. (Selec
Mo and press Bulton 1 or 2 1o return 1o
lhe Title screen, )

CONTINUE

Spielende und -fortsetzung

Michael beginni jedes Spiel mil dre
Leben. Ist seine Sternmagie erschopft,
verliert er eings sainer Leben, erhall sich
jedoch wieder, solange er noch weaitere
Leben Jbng hat Wenn Michael alle drei
Laben verlien, ist das Spiel beendet und
dar Spielende-Bildschirm (GAME OVER)
erschaint. Nach dem Spielende-Bildschirm
arschein! der Fortsetzungshildschirm
(CONTINUE) Wahlen Sie Ja (YES), und
dricken Sie die Taste 1 oder 2, um das
Spial von der Stule an forlzuselzen, an
der es unterbrochean wurde. Das Spel
kann unbegrenzl oft fortgesetzl werden
{Wihlen Sie andernfalls Nein (NO), und
drucken Sie die Taste 1 oder 2, wenn Sie
nach Spielende wieder den Titalbildschirm
abrufen mochten. )

Spelslutet och fortsatt spel
— CONTINUE

Michael borjar vana nylt spel med re liv
Han larlorar eft liv varje gang hans
stjarnkraft tar siut, men han overlever sa
famge han har minst it liv kvar, Spelet
slutar | samma dgonblick Michael! 1Grlorar
alla sina tre liv och orden GAME OVER
{spelet siut) visas pd bildskdrmen. Efer
spelsiutet visas menyn CONTINUE for
forisatt spel. Valj ordat YES (ja) 1&r alt
forisatta spelel fran den etapp, dar spelel
slutade, och tryck pa knappen 1 eller 2.
Du kan fortsdtta hur minga ganger som
helst. [Vl ordet NO [nej) och tryck pa
knappen 1 eller 2 for all 12 fram
rubrikscenen pa bildskarmen. |



Fin de la partie et suite

Michael commence chaque parlie avec
rors vies, Lorsgu'il n'a plus de mage
d'étoile, Il perd une vie. Mais il
recupara tant gu il lui reste des vies.
S’ perd ses trois vies, la panie est
lermings et "écran "Game Over”
apparail. Ensuite, I'écran "Conlinue™
{suile) apparail. Pour continuer & partir
de la scéne que vous avez guittes,
selectionnez "Yes' (oul) el appuyez sur
la toucha 1 ou 2. Vous pouvez
continuer autan] de lois gue vous 8
souhaiez. (Selecltionnez "No” (non) a1
appuyez sur la louche 1 ou 2 pour
revenir 4 I'écran de lilre )

Fin y continuacion del
juego

Michael imciara cada juego con lras
vidas. Cuando se quede sin Magia
Estelar, pardera una vida. Pero podra
recuperarse mieniras le gueden vidas
Si plerde las lres vidas, el juego
finalizara y aparecera la pantalia de fin
del juego (GAME OVER). Despues de
esta panialla aparecerd la de
continuacion {CONTINUE). Para
continuar desde a elapa en la que
perdia ia ulima de sus vidas,
seleccione YES y presione el boton 1 o
el 2. El nimero de veces que podra
cantinuar el juegao es ilimitado. (Para
volver a la pantalia del titulo, seleccione
MO v presione el boldn 1 o &l 2.)

Fine e continuazione del
gioco

Michael mizia ciascun gioco con tre vite
a disposizione, Quando il suo potere
magico stellare si esaurisce, Michael
perde una vita. Ma s nstabilisce
limanto che ha ancora delle vile a
disposiziong. Se perde utle e (re lg
vile, il gioco finisce e appare lo
schermo di line gioco (GAME OVER).
Dopo o schermo di fing gioco, appare
quello per la continuazione del gioco
(CONTINUE). Per continuare dalla fase
in cul eravate rimasti, selezionate YES
e premele il tasto 1 o 2. || numero di
volle che potele continuare @ dlimitato
{Selezionale NO & premete (| 1aslo 1 o
2 per ritornare allo schermo del titolo )
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Scoring

You gain podinls every tima you
dermolish an enemy. The painls you
earn for knocking oul one anemy s
differant in every round.

Time Bonus

Clearing a slage wilhin the given time
frame earns you a Time Bonus, which
Is added 10 your score.

For axample,  you clear a 2M [minule)
stage in 1M (minute) and 305(seconds)
you earn 305, The poinis you earn lor
knocking oul one gnemy N a round
{see Sconng) times 30 is the Time
Borus

e wl! il b
TIHE BxDOx= [(<80z= 30w
oo = -30= 0

E{NE BSO

HION SO0ORE 10000

Punktezahl

Sie arhalten Punkta fir jeden Feind,
den Sie vermichien. Die Anzahl der
Punkte richiet sich danach, in wealcher
Hunde Sie den jeweibgen Feind aus
dem Wag schaffen:

Zeitbonus

Sie erhalten Bonuspunkie, wenn i
aing Spielsiufe innerhalb der
vorgegebenen Zeftbagranzung
beenden. Diesar Zaitbonus wird zu
threm jeweiligen Punktestand addiert.

Wenn Sie zum Beispigl einge 2M-Stule
(2 Minuten) in 16 und 305 (1 Minute
und 30 Sekunden) beenden, haban Sie
gich 305 verdient. Der Zeitbonus ist dia
Anzahl der Punkie, die Sie fr die
Vernichiung eines Feindes in ainar
Runde {siehe Abschnitl "Punklezahid)
erhalten multipliziert mit 30,

Round Points | Runde @ Punkte
v w0 || 1 ] 100
2 200 | 2 | 200
3 400 3 400
e 1,000 | 4 1 0
o 2,000 o 2 00

Poangrakning

Du f&r podng varje gang du lyckas gora
slul pa en fiande. Poangantalet varerar
Irdn spelomgdng Ml spalomgang:

Extra poang

Du & extra poang ior hden nér du
klarar av en spelomgang innan den
lit&ma tiden gar ut. Dessa podng
adderas Hll dina hidigare poang.

: | :
| Spelomgang | Poangantale!

1.4 100

‘ 2:a 200
3e ‘ 400
R 1 D00 ‘

56 2 000



Marquage des points

Vous gagnez des pointg a chague fois
que vous démolissez un annemi. Les
poinis que VOLIS gagnez pour avair
assommea un ennami différent a chaque
towur.

Bonus de temps

Si vous larminez une scena dans la
limite de lemps impal, vous oblanez
un bonus de lemps qul est ajoulé a
yolre score

Par exempie, s vous [erminez une
scang 2M {minutg) an 1M (minula) al
05 (secondes), vous gagnez 305 Les
pOHNlS que vOoUus gagnez pour avaoir
ASSommMme un annami lors d'un 1our
(VOIr AU marquage des pnts) multiple
par 30 est le bonus de lemps

100

200

S0

‘ Tour Points Ronda ! Puntos
T P

2 ‘ 200 &

3 400 J
' 4 1 000 4

5 2 00 5

1.000

2.000

Puntuacion

Ustad obfendra puntos cada vez que
desiruya a un anemigo. Los punlos
obtanidos por derrpiar a un enemigo
seran diferenles en cada ronda

Gratificacion por tiempo

S termina una etapa dentro del empo
establecido, obtendra puntos de
gratificacion que se anadirdn a su
pUniEECion.

For elemplo. s termina una etapa de
2M (minutos) en 1M {minute) v 305

{segundos) obiendra 305, Los punios
que oblenga al derrotar a un enemigo
2N una elapa (consulte “Puntuacion™)
por 30 sera la gratificacion por Hempo

Girone I Punti
1 100
2 200
3 400
4 1.000
5 2.000

Punteggio

Guadagnate del punii ogni volta che
gliminate un nemica. | punt ottenut
ognl voita che mettele fuon
combaltimeanto un namico send divers
In Ogm girong

Premio in tempo

Se completate una fase entro il limite di
lempa slabilito, ollenste un premio n
lempo che va aggiunio al vostro
punteggio

Par gsempio, 5& completate una fase
da 2 minutt (2M} in un minuto (1M} 2
30 second (305), guadagnale 30
seacondt. | puntl che otteneta mattendo
fuori combattimenlo un nemica 30 volle
n un girone (vedere “Punteggio’)
costituiscona 1| premo in lempo
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Survival Tips

* Search everywhere for children.

* |mpossible places aren't
= Lise Magic wisely

* Praclice, practice, praclice!

Uberlebenstips

* Suchen Sie samtliche Bereiche nach
den Kinder ab

= Fs gibt kelne "unmoglichen™ Platze

= Satzen Sie Ihre Sternmagie dberlegt
gin,

» Uben Sie, gben Sie, ihen Sie!

Bra rad som hjélper dig att
vinna

= ata overalll for atl hitla barnen

= [t finns inga platser som inle kan
komma ifragal

= Tank dig fdr hur och néar du anvander
dig av sfjarnkratien’

s Trina, trdna och tranal



Conseils pour survivre

» Cherchez les enlants partout

* || n'existe pas d'endroit impossible.

= Uliliser la mage sagemeant.

» Entrainez-wvous encore &l encong!

Consejos para la
supervivencia

* Busque ninps por lodas partes.
* No existen lugares imposinles.

* Empee cuidadosameante o5 poderas
Magcos.

» Practigue, practique. vy practicues!

Suggerimenti per la
sopravvivenza

= Cercale 1| bambini dapperiutio.
* Non ¢l sono luoght impossibil
* |Isalg il potere magico sagglaments

s Egarcilatevi, esercitatevi, asarcilatevi!
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HANDLING THE MEGA
CARTRIDGE

The MEGA CARTRIDGE 5 intended
exclusively lor the SEGA MASTER
SYSTEM

For Proper Usage

Do not immerse Iin water!

+ Do nol bend!

4

1

{n]

Lo nol subject o any viclent impact!
Do not exposa o direct sunlight!
Do not damage or disfiqure!

Do nol place near any high
temperalure source!

Do nol expose (o thinner, benzine,
2ic.!

When wet, dry complately balore
USIng

When I becomeas dirty, carefully

wipe it with a soh cloth dipped in
s0apy waler

After use. pul it In 18 case

Be sure 1o takg an oocasional recess
during extended play.

BEHANDLUNG DER MEGA-
CARTRIDGE
Die MEGA-CARTRIDGE st

ausschledlich zur Verwendung mit dem

SEGA MASTER SYSTEM bestimmi
VaorsichtsmaBnahmen

v Vor Masse schotzen!

2: Nichl knicken!

Vor Gewalleinwirkungen schitzen!
i: Michl direkt der Sonne aussetzen!

5 Michl beschadigen oder
veryunsiatten!

i Mor Hilze schulzen!

¢ Micht mit Verdldnnung, Benzin usw
in Baruhrung bringen!

Calt

* Bei Nasse vor dem Gebrauch
vallstandig trocknen

* Ber Verschmutzung vorsichlig rmil
ainem weichen, in Seilenwasser
getauchlen Tuch abreiben.

= MNach Gebrauch in die Hulle legen

Vergessen S nicht, bel langem
Spiglen manchmal eing Pause
ginzulegen!

HUR DU SKOTER
KASSETTEN

Kassellen d&r endas! avsedd all anvandas
lilsammans med SEGA MASTER
SYSTEM

Forsiktighetsatgarder

£

3

.
=

Ln

=3

Aklas for fukt och vaiten!
Far &) vikas!
- Far gy uisattas Ior siolar!
Utsatt dem g for stark! solljus!
Oppna dem e| eller skada dem!
- Far inte ulsatias for varma!

Anvand inga lbsmingsmedal vid
rengoring'

Om fukt eller liknande hamnar pa
kasselien. sa lorka borl det innan
arvandning

Om kassellen blir smutsig — lorka
lorsiktigt bort smutsen med en mjuk
irasa fuktad med lite tvalvatten.
Efter anvandande! sa lagg ithaka
kasselten | kasseltasken

Gtk dd och di ell uppehdll under en
langvarig speisession



MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE MEGA

La CARTOUCHE MEGA est conguse
exclusnameant pour 8 SEGA MASTER
SYSTEM

Pour une utilisation appropriée

1 Me pas mouiller

2! Ne pas pliar

1 Me pas soumeltre 4 des chocs
wiolens,

4 Ne pas exposer au solel

5 Ne pas abimer

6 MNe pas laisser & proximite o une
source de chaleur

7. Me pas melre en conlac! avec du
diluan, de |'essence, alc

* 5 yolre carfouche est mowllee,

ceshez-ila ben avanl de la réutihser.

* 5 plle est sale, frollez-la avec
precaction a 'aide d'un chiffon
hurmide el d'un peu de savon.

s 5 voUS ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa bole.

* N'oubliez pas de fare quelgues

pEUSES 50 VOUB [QUET ASSEZ
longlemps.

MANEJO EL CARTUCHO
MEGA

El carnucho MEGA esta disenado
unicamente para & SEGA MASTER
SYSTEM

Para un mejor uso

t Mo moarko!

¢ Mo dobiario!

2 No darle golpes violenlos!

4 MNo edponeflo a la luz directa del
sl

b MNo danarlo m rayario!

& Mo exponarlo a allas lemperaturas!

7 No exponerto a diluyente, bencina,
CH

« Cuando este humedo, sequalo por
complela anles de wusarlo

* Cuando esté sucio, limpislo con
cudada con un pano suave
humeadecido en agua con jabon

» Despues de usarlo, coldquelo en su
furda

Durante un jueqo prolengado, torme
algun lempo de descanso

PRECAUZIONI MEGA

CARTRIDGE

La MEGA CARTRIDGE & destinala
asclusivamenta af "'MASTER SYSTEM™
SEGA

Per un uso approgrialo

1 Mon bagnarlal

2 MNon pegarls!

3 Ewvitare | colpr vialent!

¢ Non esporla alla luce diratta del
sole!

&' MNon danneggiaria o colpirlal

& MNon lasciarla vicing a lonll di calore!

* Non bagnarla con soheenle benzina
o allro!

* (Cuando si bagna, asciugarla bana
prima dell’ uso.

« yando si sporca, puirla con un
panno mxtudo inumidile con
dell'acqgua insaponata

* Dopo uso nmatterla nella sua

cusiodia

Quando qocate a lungo, late una

pausa di fanta in tanto
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