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AVISO; POR FAVOR, LEIA ATENTAMENTE O FOLHETO DE INFORMAGOES
INCLUIDO NESTE PRODUTO, ANTES DE USAR O SEU SYSTEM NINTENDO®,
CARTUCHO DE JOGO OU ACESSORIO.

Liste selo oficial é a garantia que
. __  este produto estd de acordo com os
v 4 oficial @ padrdes Nintendo de exceléncia em
Selo de Qualidade /4. cOmo entretenimento. Procure sem-
4 pre este selo ao comprar jogos e
WO gcessorios, para assegurar a total
compatibilidade com o seu Nintendo.

-1: ..*Fl.' ;l'.
£ R
i k, =

Parabens pela escolha de Internacional Superstar Soccer™ Deluxe
para o seu Super Nintendo Entertainment System®.

Leia este manual com atengéo para assegurar 0 max

 do seu jogo. Guarde-o para futuras consultas.

0 aproveitamento

Licenciado pela

® Nintendo, Super Nintendo Entertainment System e Selo Oficial sao marcas registradas da
Nintendo of America Inc.
© 1991. Nintendo of America Inc.




3CI Yibe!

Se vocé estava em busca de grandes emogdes no futebol e de um jogo
mais realista, ja encontrou! Acrescentamos novos recursos e melhores
graficos ao nosso jogo INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER original.
Para tirar o maximo proveito do jogo, recomendamos que vocé leia este
manual antes de comecar a joga-lo.

DI

CONEXAO DOS CONTROLLERS
W INICIO -
B % MODOS DE JOGO
6k AJUSTES DO JOGO AMISTOSO
ZAETS AJUSTES PARA CAMPEONATO INTERNACIONAL
& v AJUSTES PARA A COPA DO MUNDO
= AJUSTES DE REGRAS DO JOGO E OPCOES
10 .....AJUSTES DE FORMACAO, TIPO DE FORMACAO, POSICAO,
POSICAO NO CAMPO E ESTRATEGIAS
11 ....JANELA DE OPCOES DE ESTRATEGIA
12 .....MARCACAO DE JOGADORES
13 ....TELA DE MUDANCA DE CONTROLE
15 .....DEFINICAO DAS HABILIDADES DOS JOGADORES
16 ....CONTROLES OFENSIVOS
17 .....CONTROLES DEFENSIVOS
17 ....DEMAIS CONTROLES
18 ....REPLAYS
18 ....MODO CENARIO (APENAS 1 JOGADOR)
19 ....MODO PENALTI (1 A 4 JOGADORES)
20 .....MODO TREINAMENTO (APENAS 1 JOGADOR)
21 ....MODO DE OPCOES
21 ...SENHAS

PAGINA 2




-~ CONEXAD bos (IIIITROI.LEM

Para 1 ou 2 jogadores

Conecte o controller do jogador 1 na entrada do controller 1 no console
Super Nintendo, o controller do jogador 2 conecte na entrada 2.

Para 3 ou mais jogadores

Conecte o controller do jogador 1 na entrada do controller 1, e o Multitap
Super NES na entrada do controller 2. Conecte os outros controllers no
Multitap.

*OBS.: O Multitap ndo é comercializado pela Playtronic.

i

1. Insira o cartucho e ligue o Super NES. Apés aparecer a tela de apresen-
tacao, havera uma demonstracao do jogo. Pressione START para chamar
as op¢oes de Modo de Jogo.

2. A or Tecla Direcional movimentara o cursor através das opcoes
disponiveis e a tecla A selecionara a op¢ao desejada.

PAGINA 4




Mebos bL JOG0

Open Game (1 @ 4 JOSAAOIeS) ccceccececceccrcenceccescaceccscoscscessescossscccsens Pagina 5
Open Game: Uma partida de futebol entre dois times quaisquer.

Short League: Jogue em um campeonato de 6 times com até

O jogadores.

Short Tournament: Jogue em um torneio de 8 times com até 8 jogadores.

International Cup (1 @ 4 JOSAAOIreS)..ccccececececcecerceccrccrciocescescoccssens A
Dispute o campeonato e descubra qual o melhor do mundo.

World Series (1 @ 4 JOSAAOreS)...ccceceeceecencerccrcceccrccecercerccrcccrceccescens Pagina 7
36 times jogam em varias fases durante uma temporada (mais de 70 jogos
ao todo) para determinar os Campedes.

U PR e v e S R B S SR A Aot S e Pagina 21

Modo Cenario (Apenas 1 JOSAAON) .cccccecceccecrcecceccesersescessescossesses Pagina 18
Escolha um dos 12 cenarios de jogo

P.K. (Disputa por Péenaltis) (1 a 4 jogadores) Pagina 19
Desafie seus amigos ou o computador para uma disputa por pénaltis.

Modo Treinamento (apenas 1 jogador) Pagina 20
Aprenda os fundamentos e aceite o desafio de derrotar o relogio!

ODCOOS coococooccssseotisissneinsidisshibnsssn SRRERORS AR ARt hang balin th o veoessanssis Pagina 21
Alteracoes de alguns ajustes de jogo.




IIJIISTU b0 JOGD AMISTOSO

Selecione OPEN GAME com a o Tecla Direcional.

2. Selecione Open Game, Short League ou Short Tournament

3. Selecione o numero de jogadores com a
sione a tecla A.

2 Tecla Direcional e pres-

4. Escolha o bloco de paises onde deseja jogar. As teclas L e R alteram a
area do globo mostrada. A =7 Tecla Direcional muda o pais e a tecla A

seleciona.

5. Escolha o estadio (tipo de campo) e altere as condicoes de clima. As

teclas L e R exibem as opcoes de estadio e a o Tecla Direcional altera
O tipo de clima. Pressione a tecla A para confirmar suas alteracoes de

ajuste.

6. Em seguida estabeleca as dificuldades. Quanto mais ‘feliz" estiver o
Icone de condi¢oes, melhor estarao seus jogadores. Pressione a tecla
A para confirmar sua selecao. Vocé também podera selecionar o nivel

de habilidade de seu goleiro através da =
tecla A para confirmar a op¢ao desejada.

Tecla Direcional. Pressione a

ASTCS DRRA COMPIDMATY IFCRAAODIAL

Dispute o Campeonato Internacional em "rodizio".
1. Selecione o bloco de palses onde jogar. As teclas L/R mudam a area

do globo exibida. A o~ Tecla Direcional muda o pais e a tecla A sele-

ciona.

2. Utilize a or Tecla Direcional para selecionar os diversos ajustes de jogo;
a tecla A seleciona os ajustes que vocé deseja editar.

3. Primeiro vocé descobrird qual o seu time dentre todos os times
inscritos. Todos os 36 times competirao nos 12 grupos da Copa. Se
VOCEé vencer no seu grupo (ou se classificar por pontos), ird disputar as
eliminatorias. Aqui os 24 times restantes jogarao em grupos de 6. Se
voce for o vencedor de seu grupo (ou se classificar por pontos), dis-
putara a Copa do Mundo. Os 16 times restantes jogarao a eliminatoria

da copa entre si.

PAGINA €




QJUSTES bARA 4 COPA DD MUNDD

Dispute a Copa do Mundo de Futebol.
1. Selecione o bloco de paises onde jogar. As teclas L/R mudam a érea

do globo exibida. A =r Tecla Direcional altera o pais e a tecla A o sele-
ciona.

2. Utilize a =» Tecla Direcional para ver os jogos do dia. Pressione a tecla
A para entrar na tela de Opcoes de Partidas.

Illl PARTIDS

Na tela de Opc¢oes de Partida (Match Options) selecione as condicoes
de jogo e do time. Pressione a tecla A na opcao "Game Start" para ini-

ciar o jogo.

2. Confirme os ajustes de jogo. A tecla A confirma os ajustes, a tecla B

retorna a tela de Opc¢oes de Partida.
Observacao: Certifique-se de que consegue identificar seu cursor e o
de seus amigos em partidas com varios jogadores.

3. A seguir havera disputa de cara ou coroa para ver qual time sairda com
a bola.

Identificacao da Tela

Marca da Tela de
Edicao
Placar Tempo de Jogo

2P Jogador que
S S e s el esta con-
duzindo a
bola

Cursor do
jogador

PAGING 7




 AJUSTES DL RLGRAS DO JOGD £ OPCHLS

» Todos os modos de jogo seguem as normas do Futebol

» Pressione Start durante o jogo para que seja exibida uma marca
debaixo do placar. Isso significa que quando a bola for para fora vocé entrara
automaticamente na tela de Op¢des de Partida.

» Vocé podera substituir até quatro jogadores durante o jogo (exceto os que
sairam por terem recebido Cartao Vermelho)

- O time que sofreu infracao tera direito a cobrar um tiro livre contra o time
infrator.

Regras para determinadas infracoes (tais como derrubar o jogador adver-
sario):
» Dois cartoes Amarelos valem por um Vermelho. Se receber trés cartoes

Amarelos (independente do nimero de partidas) o jogador nao podera dis-
putar a partida seguinte.

» Um cartao Vermelho significa que o jogador ficara no banco até o final do
jogo (nao € permitida substituicao), e ele também perdera a proxima partida.
* Nos Jogos Amistosos as regras para Cartao Vermelho € Amarelo nao se apli-
cam.

Mudanca de Ajustes na Tela de Edicao
Opcoes de tecla da Tela de Edicao (Edit Screen)

Tecla Direcional - movimenta o cursor através das op¢oes, A - seleciona, 5 -
retorna a tela anterior

Ajuste da tela (a tela mostra os ajustes predefinidos)
SELECT SQUAD Muda os Membros do Time

Ajustes de Substituicao, Pénalti e Escanteio
1. A tecla L mostra o nimero e a posicao, a tecla R verifica os Cartoes
Vermelhos e Amarelos.

2. Utilize a =» Tecla Direcional para selecionar um substituto da lista de

Reservas. Pressione esquerda na o.» Tecla Direcional para obter acesso a
lista. Pressione a tecla A para confirmar sua escolha. A seguir, escolha o
jogador que deseja substituir. Pressione a tecla A para realizar a substitui-

Cao.

PAGINA




3. Vocé podera substituir o jogador designado para bater os pénaltis ou
escanteios. llumine FK para pénalti ou CK para escanteio. Pressione A
para confirmar. A seguir movimente o quadrado intermitente ao lado
do jogador que vocé deseja que chute, entao pressione A para con-

cluir a tarefa.

* Ao terminar ilumine Exit ou Reset com a =r Tecla Direcional e pressione a
tecla A. Exit o colocara de volta a tela de Opcoes de Partida, e o Reset
cancelara todas as alteragdes e revertera os ajustes feitos para o ajuste pre-

definido do jogo.

FORMATION
STRATEGY

MARKING
KEY CONFIGURATION
CHANGE CONTROLLER

# OF PLAYERS
EDIT PLAYER SKILLS

TEAM COLORS

Altera as formacoes

Estratégia - Vocé podera selecionar até
quatro estrategias listadas.

Seleciona as caracteristicas do jogador
Configura os ajustes da tecla de controller

Permite selecionar os varios tipos de cur-
sor, a area de abrangéncia do cursor e suas
alteracoes .[Automatico ou manual]

Seleciona o numero de jogadores

Ajusta as habilidades que compdem seus
jogadores. Ha um limite imposto, portanto
ajuste suas habilidades com cuidado.

Define a cor do uniforme de seu time

PAGINA @
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1i)

\
- QUSTES BC FORMACHD, TIPO DT £OR
psico, POSICH WO CAMDO € LETRATEGHS

nciio,

Opcao de Mudanca na Formacao

1.

A o Tecla Direcional ajusta as formacdes. Reset retornara para os
ajustes predefinidos. A tecla A confirmara os ajustes.

Janela de Posicionamento (Quadro de posicao do jogador)

1.

=

3

A =r Tecla Direcional selecionara os jogadores. Pressione A para confir-

A = Tecla Direcional posicionara os jogadores. Pressione A para confir-
matr.

Quando tiver terminado, ilumine OK, Cancel ou Reset. OK selecionara
os ajustes, Cancel restituira os ajustes anteriores e Reset retornara para
os ajustes predefinidos.

Janela de Posicionamento em Campo

L.
2.
3.

Janela de Participacao no Ataque
1.

A or Tecla Direcional selecionara a posicao. Pressione A para confirmar.

A or Tecla Direcional alterara a posicao. Pressione A para confirmar.

Quando tiver terminado, ilumine OK, Cancel ou Reset. OK selecionara
os ajustes, Cancel restituira os ajustes anteriores e Reset retornara para

os ajustes predefinidos.

A =r Tecla Direcional ajusta o cursor de Participagcao no Ataque em um
jogador. Pressione A para confirmar. DF (Defesa) ou MF (Meio de
Campo) sao suas opcoes. Surgira uma seta para cada jogador escolhi-

do.

- Quando tiver terminado, ilumine OK, Cancel ou Reset. OK selecionara

os ajustes, Cancel restituira os ajustes anteriores e Reset retornara para
Os ajustes predefinidos.

+ Ao terminar ilumine Exit ou Reset com a ar Tecla Direcional e pressione a
tecla A. Exit o colocara de volta a tela de Op¢des de Partida, e o Reset
cancelara todas as alteracoes e retornara aos ajustes predefinidos.

PAGINA 10




JANELA DT OP(OCS DL TSTRATECH

Ajuste as Opg:iiés de Estratégia

1. Escolha UMA ou QUATRO (ONE ou FOUR) estratégias.

2. Para QUATRO ilumine uma tecla (A,B,X,Y) para atribuir uma estratégia,

entao pressione a tecla A para seleciona-la (se vocé selecionar UMA
estratégia, a tecla L ativara a estratégia no jogo).

3. Selecione uma estratégia dentre as mostradas na parte inferior da tela
e pressione novamente a tecla A.

4. Quanto tiver terminado, ilumine OK, Cancel ou Reset. OK selecionara

os ajustes, Cancel restituira os ajustes anteriores e Reset retornara para
os ajustes predefinidos. ' |

Obs.: Ao jogar com quatro estratégias, altere-as pressionando L e, em
seguida, a tecla de estratégia adequada.

Opcoes de Exibicao de Estratégia

1. Escolha exibir ou ndo exibir as alteraces de estratégia fél medida em
que ocorrem. NONE significa que a alteracao na estratégia nao sera
exibida. DISPLAY ONLY significa que apenas a confirmacao sera exibi-

da. DISPLAY STRATEGY significa que o home da estratégia sera
exibido.

Obs.: As estratégias sao exibidas no canto inferior da tela.

Ao terminar ilumine Exit ou Reset com a a» Tecla Direcional e pressione a
tecla A. Exit o colocara de volta a tela de Edicao e Reset cancelara todas as
alteragcoes e retornara aos ajustes predefinidos.

PAGINA 1




Aqui vocé podera atribuir marcacdes homem a homem.

1. A tecla L seleciona o numero e a posicao do jogador. A tecla R verifica
os cartoes Vermelhos € Amarelos.

2. A r Tecla Direcional seleciona o jogador a ser marcado.

3 A or Tecld Direcional seleciona o jogador que fara a marcacdao. A tecla B
cancela a marcacao. ’ |

- Ao terminar ilumine Exit ou Reset com a < Tecla Direcional e pressione a

| tecla A. Exit o colocara de volta a tela de Opc¢oes de Partida, e Reset can-
celara todas as alteracOes e retornara aos ajustes predefinidos.

Configuracao de Teclas e Opc¢oes de Funcoes de Teclas
1. A =27 Tecla Direcional seleciona a tecla a ser alterada.

l 2. A = Tecla Direcional seleciona uma nova tecla; e a tecla A seleciona a
, configuracao dessa nova tecla.

|
Observacoes .
- Vocé podera alterar as configuracoes de tecla para até quatro controllers.

- - Vocé precisa selecionar o tipo de Controller de acordo com os exibidos
na parte inferior da tela, pressionando L e R.

1
|
}
+ Quando terminar de alterar os ajustes, va para a tela de Opc¢oes de
Partida.
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~ Esta tela permite escolher quais jogadores vocé controlara e com que rapi-
dez podera seleciona-los durante uma partida.
- Funcoes de Tecla da Tela de Edicao

Tecla Direcional para iluminar, A\ para selecionar, B para voltar ao ajuste
_anterior ' '

- Alteracao do Cursor e Ajuste de Tipo de Cursor - _
1. Escolha o tipo de cursor entre A, B, C ou D com a > Tecla Direcional.

2. Selecione o tipo de area entre A, B ou C com a =~ Tecla Direcional.

3. llumine CURSOR CHANGE e selecione Auto ou Manual com a =7 Tecla
Direcional.

4. Quando terminar, ilumine OK ou Reset com a =r Tecla Direcional e
pressione a tecla A. OK introduzira os ajustes e Reset cancelara todas
as alteracoes e retornara aos ajustes predefinidos. -

5

Observacoes
- O cursor aparecera no pé do jogador que vocé estiver controlando.
- Vocé podera ajustar para até quatro alteracoées no cursor.

- As teclas L e R abrem a janela de Alteracao do cursor na parte inferior da
tela. | |

- Quando estiver disputando uma partida, R alterara o cursor

- Pressione e segure R para passar com o cursor pelos jogadores (ate
chegar ao jogador que quer controlar).

+ Rétorne a tela de Opcoes de Partida ao terminar de ajustar os controles.

Ajustes de Namero de Jogadores
1. Ajuste o numero de jogadores que disputarao a partida.
2. Ao terminar, retorne a tela de Op¢des de Partida.

Observacao: O numero dos membros do time nao podem ser alterados
nos modos Short League ou Short Tournament.
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Cores do Time

1. Escolha um dos dois tipos de uniformes e pressione a tecla A.

2. Selecione Edit e entao pressione a tecla A.

3. Selecione a Camisa, Calcao e Meias a serem alteradas.

4. Passe pelas cores RGB para encontrar uma tonalidade que lhe agrade.

* Ao terminar ilumine Exit ou Reset com a =r Tecla Direcional e pressione a
tecla A. Exit o colocara de volta a tela de Opcoes de Partida, e Reset can-
celara todas as alteracoes e retornara aos ajustes predefinidos.
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Habilidades

1. A tecla L altera o numero e a posicao do jogador. R altera para cartao
Vermelho ou Amarelo. |

2. Escolhao jogador a ser definido.

3. Pressione a o Tecla Direcional para cima ou para baixo para selecionar
a habilidade, e esquerda ou direita para acrescentar ou subtrair pontos
daquela habilidade (os pontos disponiveis dependem do time).

4. Quanto tiver terminado, ilumine OK, Cancel ou Reset. OK selecionara
os ajustes, Cancel restituira os ajustes anteriores e Reset retornara para
os ajustes predefinidos.

Tipos de Cor de Niveis de Habilidade
Predefinido - Amarelo
Aumento de Habilidade - Vermelho (utiliza pontos para aumentar)

Decréscimo de Habilidade - Azul (hao acrescenta pontos a serem redis-
tribuidos)

Alteracao de Numero do Jogador

1. Selecione "Number' no alto da tela "Edit Player Skills" (de Definicao das
Habilidades dos Jogadores)

2. Selecione um numero a alterar. Pressione a tecla A para confirmar.
3. Selecione um novo numero.

4. Confirme o novo numero e pressione a tecla A para selecionar.

* Ao terminar ilumine Exit ou Reset com a =- Tecla Direcional e pressione a
tecla A. Exit o colocara de volta a tela de Opc¢oes de Partida, e Reset can-
celara todas as alteracdes e retornara aos ajustes predefinidos.
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 Tecla Direcional

Tecla Direcional + Y

o e g o b b Tecla Direcional + B

H PO RO IRREY " ool et TRy WO  Tecla Direcional + A

|  Passe Um-Dois ............ - Tecla Direcional + B (segure)

|  Passe Direto .............. Tecla Direcional + R + A (normal)

....................... lecla Direcional + R + B (extraordinario)

Levantamento com calcanhar . .Y, depois A ou B rapidamente
; L Y (pressione de leve)

Arremesso Lateral ......... .57 Tecla Direcional + A (para arremesso alto)

| e Tecla Direcional + B (para arremesso reto)
| Levantamentode bola . . . . . .. A alto; B baixo

Sentido do chute de escanteio .2r Tecla Direcional

| Cobranca de escanteio . ..... A (para chute alto)
....................... B (para passar a bola)
(para chute a gol)
muda o local de chute)

(
....................... Y (rola a janela para verificar o ajuste)
Tiro Livre .. .............. A (chute alto)

...................... .B (passar a bola)
........ , FCAIIRIG, AR Ehtera ol

T Tecla Direcional + X

Cabecada ................ Tecla Direcional + X

Chute acima da cabeca ... ... lecla Direcional + X (defronte ao gol
OpPOsto)
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Rlovimento! .vaiaes abedal 6 sins 1 Tecla Direcional (no sentido desejado)

BOMIFA. . d. s - s m i XB QLI BV G 7 Tecla Direcional + Y (segure para aumen-
tar a velocidade) '

BOED A MDD . o sricvr-dinscbes & arvir B

Ataque com os ombros ........ X+ A

IR Ak, Paragrudas o8 o -7 Tecla Direcional + A

Alteracaode Cursor . ... ....... R

Controle do Goleiro

Essas fungdes so se aplicam quando o goleiro estiver em controle manual,
como pode se verificar na Tela de Configuracao de Teclas.

R e i e L Tecla Direcional + A (bolas altas)
........................ .57 Tecla Direcional + B (bolas baixas)
AITEMESSOS . . . v v v vt v e e e .27 Tecla Direcional + B (pressione e

segure para arremessos longos)
......................... (toque de leve para arremessos curtos)

B T Ty e e e B e s A
Mudar para Controle do Goleiro . .L + R
Defesa Automatica ........... X

Movimento de Chute
Segure X durante um tempo mais longo ou mais curto para alterar a altura

do chute.

R (quando estiver na defesa, controla o
jogador mais proximo da bola)

Tecla Select (abrira na proxima Tela
(durante o jogo) de bola parada)

A (alto)

-.B (baixo)
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A marcacao de um gol traz automaticamente a tela de Replay. Pressione
Start em qualquer momento do jogo para ver um replay.

g R ) o TN et Tecla Start
PR LA D < » cas s b e v s v s P X (ou Y)
POAEICAE . .75 i« = v 5 o0 s 506 s o 35T A

Escolha dentre os 12 cenarios diferentes.

1.  ITlumine Scenario Mode (Modo Cenario) e pressione a tecla A.
2. Pressione a =r Tecla Direcional para iluminar o cenario em que deseja
jogar. '

3. ApOs concluir cada cenario, aparecera uma senha. Introduza-a na tela

de Senha quando quiser continuar o modo de cenario de onde jogou
pela ultima vez.

Observacoes

-Aparecera uma marca em todos os cenarios eliminados.
-Os cenarios sao preajustados e ndo aceitam alteracoes.

Cenarios Vencedores

*  Cada partida ganha eliminara o cenario escolhido.
Empates sao contados como perdas.
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Mobd pOAMN (1 & 4 JOGADORLS)

1. Ilumine Penalty Kick e pressione a tecla A
2. Escolha o numero de jogadores que estarao competindo

r

3. Utilize a =r Tecla Direcional para selecionar os times que estarao com-
petindo, o tamanho do campo e as condicdes climaticas.

4. Escolha cinco jogadores de seu time e pressione a tecla A para sele-
ciona-los. Para mudar os jogadores, pressione a tecla B. Estes serao os
jogadores que baterao os pénaltis.

Regras para Cobranca de Pénaltis

Cinco jogadores batem os pénaltis. Se o placar ainda continuar empatado
depois de cinco pénaltis batidos, o jogo continuara até um time obter uma
vantagem de dois pontos.

Movimento de Chute

1. A 27 Tecla Direcional controla a direcao do chute.

2. Para ativar o chute, aperte a tecla A para chute alto ou a tecla B para
chute baixo.

Observacoes

- Dependendo de seu ritmo vocé podera dar um chute rapido ou a bola
podera passar por cima da trave. Preste atencao ao seu ritmo!

- Se vocé nao pressionar a tecla A nem a B antes de chutar, a bola ira em
linha reta.

Movimento do Goleiro

1. A or Tecla Direcional seleciona a direcao de movimento do goleiro.

-

2. Apos pressionar a o~ Tecla Direcional, pressione a tecla A para pegar um
chute alto, e a tecla B para pegar um chute baixo.

Observacao: Nao espere até a bola ser chutada para tentar intercepta-la.
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MODO TROMAMONTO CAPTHAS 1 JOGADOR)

Aprenda os movimentos basicos e pratique nos modos Treinamento e
Desafio. '

1. llumine Training e pressione a tecla A para selecionar.

2. A or Tecla Direcional iluminara o Modo Treinamento (Training Mode) ou
o Modo Desafio (Challenge Mode). Selecione pressionando a tecla A.

Modo Treinamento

1. A or Tecla Direcional iluminara o modo e a tecla A o selecionara.
2. Pressione Select para sair do Modo Treinamento.

Modo Desafio

1. O controller iluminara um caracter e a tecla A o introduzira. Vocé
podera escolher um nome dc até trés caracteres.

2. llumine o tipo de desafio e pressione a tecla A para seleciona-lo.

3. llumine o nivel de dificuldade (1-4) e pressione a tecla A para sele-
ciona-lo. O jogo tera inicio apOs pressionar a tecla A.

4. Ao terminar, um placar € uma mensagem aparecerao na tela mostran-
dO COMO VOCE se saiu.

Observacao
- Se vocé conseguir um recorde em qualquer um dos modos aparecera a

Janela de Recordes (High Scores Window).
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Para alterar os ajustes e condi¢des de jogo.

1. Coloque o cursor ao lado de Op¢des e pressione a tecla A.
2. llumine a opcao a alterar e pressione a tecla A para selecionar.

Utilize a o~ Tecla Direcional para ajustar as op¢oes na tela.

Game Level (Nivel de jogo) Selecione de 1 a 5 (1 € o mais facil, e 5
o mais dificil).

Game Length (Duragao do jogo) Selecione tempos de 3, 5 ou 7 minutos

Sound (Som) Opte por som estéreo ou mono.

Rules (Regras) Jogue com ou sem pénaltis.

1. Selecione para jogar com ou sem infragdes.
2. Jogue com ou sem infracdes de cartao Amarelo e Vermelho.
3. Selecione para jogar com ou sem impedimentos.

4. Selecione a opc¢ao prorrogacao; V GOAL para 'morte subita’ ou
OVERTIME para um periodo completo de prorrogacao.

5. Selecione um arbitro para oficializar seu jogo, ou deixe que o jogo
escolha para vocé selecionando RANDOM (aleatério).

Carlos = menos rigoroso, Heinz = médio, Masega = rigoroso

Nos modos Open Game, Short League, Short Tournament, International
Cup, World Series e Scenario, sao dadas senhas para que vocé possa con-
tinuar o jogo posteriormente. Nao esqueca de anotar as senhas!

1. Mova o cursor até Password e pressione a tecla A.

2. A - Tecla Direcional ilumina um caracter, a tecla R seleciona o espaco
para introducao do caracter. A tecla A confirma sua escolha e a tecla B
cancela.

3. Ao terminar, mova o cursor para OK e pressione a tecla A. Se a senha
estiver correta a partida tera inicio.
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ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

O seu Nintendo conta com Assisténcia Técnica e postos autorizados, em
todo o territorio nacional. _

~ A esses postos autorizados a Gradiente Entertainment oferece amplo
suporte de treinamento de pessoal tecnico, manuais completos de servigos
e pecas originais de reposicao.

Por isso recomendamos que qualquer reparo que seu aparelho necessite
sempre seja efetuado nesses locais, mesmo apos o término do periodo de
garantia.

O endereco e o telefone dos postos autorizados estao relacionados em
lista especifica que acompanha o produto.

O Certificado de Garantia encontra-se anexo ao folheto de informacoes ao
consumidor. E muito importante sua leitura.

Durante o periodo de garantia, todos 0s servigos sao inteiramente gratuitos
(material e mao-de-obra), respeitadas as condicoes expressas no
Certificado. Havendo despesas decorrentes de transporte e embalagem,
elas serao cobradas.

A Gradiente Entertainment nao se responsabiliza pelos consertos ou alte-
racoes efetuados por técnicos ou pessoas nao autorizadas.

Quaisquer esclarecimentos com Para as duvidas relacionadas ao
relacdo a instalagcdo, manutengao Jogo - dicas e como passar
ou servico, ligue para o nosso aquelas fases dificeis - ligue para
Servico de Atendimento ao a Power Line Nintendo: Horario:
Consumidor - Horario: 22 a6%das 8:15as20:00H e

22 2 62 das 8:15 as 18:00 H - sabado das 10:00 as 16:00 H

Tel.: (011) 5505-4470 Tel.: (011) 5505-4460
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