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ATTENTION VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRE@AUTIONS
| D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER LA CONSOLE NINTENDO® OU LES
| CARTOUCHES.

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qu’il est conforme aux normes
d’excellence en matiére de
fabrication, de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Nous vous remercrons d avorr choisi le Jeu
'ENTERTAINMENT SYSTEM™ version PAL.

Nous VOUS recommandons de lire attentrvement Ies mstructlons de ce
manuel afin de bénéficier pleinement de votre nouveau jeu. Prenez soin de

_conserver e Ilvret pour vous y reporter ulterleurement
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Apres avoir sauve le Royaume des Champignons des mains de
Bowser et du reste des Koopas dans Super Mario 3, Mario et Luigi
ont besoin de se remettre de leurs diverses aventures. lIs se
mettent d'accord sur le meilleur lieu de vacances possible :
Dinosaur Land, un endroit magique.

Mais tandis que Mario et Luigi sont allongés sur la plage pour une
petite sieste réparatrice, la princesse Toadstool se volatilise,
apparemment capturee par des forces demoniaques. Apres avoir
cherché pendant des heures leur amie disparue, Mario et Luigi
decouvrent un oeuf gigantesque caché dans la forét.

Soudain, sort de I'oeuf fraichement éclos un jeune dinosaure du

nom de YOSHI qui commence a raconter a Mario et a Luigi une

histoire fort triste : ses amis dinosaures ont été emprisonnés dans
des oeufs par un groupe de tortues monstrueuses.

"Des tortues monstrueuses !” s’exclame Luigi. “Bowser et son
groupe sont de retour !I" Mario hoche doucement la téte en signe
d’approbation, et se met en route avec Luigi et Yoshi a travers
Dinosaur Land pour retrouver la Princesse et libérer les amis de
Yoshi. Au début de leur voyage, Yoshi tend a Mario une cape
magnifique. “Cela peut vous servir’ dit-il. “On dit qu’elle possede
des pouvoirs magiques’.

Avec un peu de chances (et 'aide de la cape magique) notre
courageuse equipe peut vaincre les sept mondes de Krazy Koopa
Kritters de Bowser. Beaucoup d’endroits sont bien dissimulés, aussi
remuez clel et terre pour tout découvrir. Il n'est pas nécessaire de
tout explorer pour libérer les dinosaures et sauver la Princesse
Toadstool, mais il y a beaucoup de trésors “étincelants” a dénicher
dans des contrées lointaines. Vous devez fureter dans toutes les

regions pour trouver quelles sortes de trésors recéle... Super Mario
World.
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ous pouvez utiliser 'une ou 'autre des manettes de jeu de votre Super NES. d’action, a faire legerement défiler 'ecran en avant ou en arriere.

O Attention : cela ne marche pas dans toutes les zones.
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e 000 * Pour faire sauter Mario (Mario et Yoshi
onV 1 ondissent ensemble lorsque Mario est sur le
dos de Yoshi
i 2 BOIRgB L 0 * Pour faire descendre Mario-Cape en flottant
e oucement.

e Pour faire nager Mario. h
onctions de la manette multidirectionnelle  Pour indiquer vos choix sur I'écran de sélection.
) * Pour faire voler Yoshi (mais oui, Yoshi peut

ur 'ecran Carte voler ! a la condition d’appuyer sur le Bouton B
Permet de déplacer Mario sur I'écran Carte. de maniere repetee...).
* Permet de faire défiler les différents paysages, apres avoir appuyé sur

le Bouton START. Bouton X '
* Permet de déplacer le curseur. * Pour faire accelerer Mario.

. * Mario peut tenir certains objets si ce bouton est maintenu enfonce.

ur 'écran Action ' * Permet a Mario de pousser les objets de 'autre c6té de la cléture tout en
Permet de déplacer Mario (pour plus d’'informations a ce sujet, voir le S’y accrochant.

tableau de I'action). * Pour faire voler Mario-Cape (il prend son élan et saute apres avoir couru

suffisamment longtemps

Bouton START e Pour nourrir Yoshi de maniere dietétique : il mange ses ennemis si le
Pour commencer la partie. bouton est enfonce, il crache ceux qui ne sont pas deésirés lorsqu’il est

* Pour interrompre la partie. relache.

e Pour indiquer vos choix sur I'écran de sélection. . Iz’jerm’elt dt'e corriger vos choix sur I'ecran
e sélection.

Bouton SELECT * Permet a Mario-Feu de lancer des

e Pour changer de choix sur I’écran de sélection. - SHRED S St
* Pour faire tomber un objet en réserve de la boite située dans la partie Bouton Y

superieure de l'ecran. - .
P * Memes fonctions que le Bouton X.

a0
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Introduisez la cartouche de jeu dans votre =
console Super NES et mettez-la sous 4
tension. L'écran de démonstration illustré % m
ci-contre apparait. Appuyez sur le Bouton
START (ou bien B ou Y) et choisissez la
forme de sauvegarde (Save Slots) a
employer pour Mario A, Mario B ou Mario
voir la section "Sauvegarde de la

partie" pour plus de détails
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Utilisez la manette multidirectionnelle ou le Bouton SELECT pour choisir
'une des formes de sauvegarde et indiquer le nombre de joueurs (1 ou

Puis appuyez sur le Bouton START pour commencer la partie. Le jeu
comprend des ecrans Carte et des ecrans Action.

s KCRAN CARTE

Scene
- Y 1 e e—

FPosition en
cours de Mario

Nombre de
joueurs

Mario Point du traje
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La partie commence dans la maison de Yoshi. Utilisez la manette
multidirectionnelle pour déplacer Mario (ou Luigi). Lorsqu’il quitte la
maison de Yoshi, Mario ne peut aller gu’a droite ou a gauche. Plus tard,
lorsqu’il aura terminé certaines zones, il pourra varier ses deplacements.
Alors, au travail !

Si vous voulez voir le reste de la carte, appuyez sur le Bouton START et
utilisez la manette multidirectionnelle pour faire défiler 'écran. Appuyez
de nouveau sur le Bouton START pour retourner a I’endroit ou vous
etiez. (Remarque : cette manoeuvre ne peut pas étre réalisée dans le
Monde 1 mais peut I'étre dans la plupart des mondes suivants.

Certains points de la carte sont rouges. Ces endroits ont un but normal
et un but spécial (ou un trou de serrure secret). Si vous trouvez le but

special, une nouvelle route apparait sur la carte. La plupart d’entre elles
sont des raccourcis.
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RAN ACTION

Pieces Dragon ramassées sur le trajet

Compteur des Etoiles d’or

ombre de
joueurs
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Lorsque vous étes sur la carte, appuyez sur le Bouton B ou le Bouton Y
pour entrer dans une region. Pour terminer une reglon vous devez faire
arriver Mario sain et sauf au but final. Une fois qu’une zone est terminée,
VOus pouvez y retourner autant que vous voulez (sauf pour les chateaux
et forteresses). Si vous allez dans une zone déja terminée, vous pouvez

retourner a I'ecran Carte en appuyant sur le Bouton START puis sur
SELECT.
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Lorsque vous perdez tous vos Marios, la partie est terminée. Au milieu du parcours se dresse un

portail similaire a celui représenté sur
'ecran ci-contre. |l s'appelle PORTAIL
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Vous perdez un Mario dans les cas suivants

e | orsque Petit Mario est touche ou mordu pér un ennemi A MI-CHEMIN. Si vous arrivez le
* | orsque Mario tombe dans un trou

s - . . premier a cette porte, vous pouvez ' B,
e | orsque Mario n’atteint pas le but fixé avant que le temps imparti ne recommencer & partir de |a, méme si B ey
SOit éCOUIé. : ' 8
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. . P « e vous perdez une vie avant d’atteindre r . ‘B A
e | orsque Mario est pousse hors de I'écran (dans les zones a défilement 1

t t votre but. Si Petit Mario coupe la
‘ pmaatloas Loy L corde, il devient Super Mario !

AT,

Vous etes transforme en Petit Mario si vous étes touché ou mordu par
un ennemi alors que vous étiez Mario-Feu, Mario-Cape ou Super Mario.

Un Portail Géant mobile vous attend au

-

but. Calculez votre action afin de Cwssio gon, oo} TEE 6 oo
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e R NO— Etoiles d’or en proportion de la hauteur

_— - ~ . franchie. Si vous collectez 100 Etoiles
Reéunissez 100 pieces normales pour gagner un Mario -

.... . d'or, vous avez droit a une partie de
supplementaire. bonus dans laquelle vous pouvez

Réunissez 5 Piéces Dragon en un seul trajet et vous Iob’éenlr plus de Marios. Si Mario atteint
gagnerez un Mario supplémentaire. Les Piéces Dragon e but en restant sur le dos de Yoshi, ils
peuvent servir de pieces normales. - o_mm?nceront ensemble le parcours
suivant.
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Il arrive parfois que des objets de puissance apparaissent lorsque vous . L
frappez un bloc durant votre trajet. Si vous obtenez un objet alors que

Mario déetient deja de la puissance supplémentaire, il se place dans la . Sabhel f & S0 £ ot A ﬁ
réserve qui se trouve dans la partie supérieure de I'écran (elle ne peut . E;asggﬁg tlc:’,‘és Iresablr?cs rotaﬂfs Pl S 1 I
contenir qu’un objet a la fois...). Lorsque Mario est a court de puissance, Up Sumolé Wy tg' o1 Uk & damplgnon
"objet stocké tombe automatiquement, mais vous pouvez également P SLRACITIONES, YOUS BOVeL

appuyer sur le Bouton SELECT pour le faire tomber. obtenir une rangee de blocs portant
_~ tous le meme dessin... Ultra-facile !

Si Super Mario obtient une Fleur de feu ou une Plume de cape, il gagne i

plus de puissance et le Super Champignon est ajouté a la réserve. Vous i
pouvez faire des echanges, lorsque la réserve de Mario-Feu contient
une Plume de cape et celle de Mario-Cape une Fleur de feu. La

procedure pour obtenir plus de puissance est decrite plus loin
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Champignon Mario supplémentaire.
Pour chaque champignon comme celui-ci, vous gagnez un Mario de plus.

Super Champignon
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Dans une partie a deux, le joueur 1 (celui qui a la manette de jeu n°1)
est Mario et le joueur 2 (celui qui a la manette de jeu n°2) est Luigi. Le
Joueur 1 et le joueur 2 jouent chacun leur tour dans le but de terminer les
etapes de I'ecran Action. Lorsque seule la manette de jeu n°1 est
connectee a la console, les deux joueurs l'utilisent chacun leur tour. Si
les deux manettes sont connectées, I'un des deux joueurs dirige Mario
et 'autre Luigi.

Si un joueur ne réussit pas a terminer le parcours, c’est le tour de l'autre.
Lorsqu’un joueur s’engage sur un parcours alors que l'autre joueur a

F n\

déja atteint le Portail a mi-chemin de ce meéme parcours, Il commence a
partir d'un point proche du Portail a mi-chemin, tout comme l'autre
joueur (voir la section "Portail a mi-chemin”
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Si vous appuyez sur le Bouton L ou -

lorsque vous vous trouvez sur e XS
’écran Carte, I'écran ci-contre e =
apparait. |l s’affiche aussi si 'un des |
joueurs termine la partie. Vous i
pouvez alors faire cadeau a l'autre
joueur de quelques-uns de vos
Marios (ou Luigis).
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Si vous n'utilisez qu’une seule T e SuBeiiacial -
manette de jeu, appuyez sur lé AT f S
Bouton B pour donner un Luigi a

Mario ; appuyez sur le Bouton A pour donner un Mario a Luigi.

hE

Si vous jouez avec deux manettes, le joueur 2 (avec la manette de jeu
n°2) peut appuyer sur le Bouton B pour donner un Luigi a Mario et sur le
Bouton Y pour donner un Mario a Luigi. Appuyez sur le Bouton START
pour retourner a I'ecran d’origine.
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Lorsque vous avez terminé des zones telles qu’une forteresse, un
chateau, ou une maison hantee, les choix suivants vous sont proposés
sur I'’écran Carte

"Continue and Save" (Continuer apres avoir sauvegardé
"Continue without Save" (Continuer sans sauvegarder

Si vous décidez de continuer la partie aprés avoir pris la précaution de la
sauvegarder, le chemin déja parcouru sera sauvegardé dans le Save
Slot que vous aviez sélectionné sur I'écran Titre. Une fois votre partie
sauvegardee vous pouvez éteindre la console pwsque le jeu est
conserve dans la cartouche. Si vous préférez qu’a la fin de la partie le
jeu soit le meme qu’au début, choisissez CONTINUE WITHOUT SAVE
et continuez la partie (mais vos Marios supplémentaires ne sont pas

sauvegardes

Lorsque la partie est terminée, les choix suivants apparaissent sur
I’eécran Carte

"Continue" (Continuer
"End” (Terminer

Selectionnez “End” pour revenir a I'écran Titre. Sélectionnez “Continue”
our commencer le parcours a partir du dernier point sauvegardé.

orsque les trois possibilités de sauvegarde ont été utilisées, vous

ouvez en supprimer une en sélectionnant “Delete Saved Route”

Effacer le parcours sauvegardé) sur I'’écran Titre. Vous devez ensuite
choisir de nouveau un Save Slot, et indiquer le nombre de joueurs pour
reprendre le jeu. (Le nombre indiqué dans le Save Slot correspond au

nombre de zones que vous avez découvertes jusqu’au point
sauvegarde
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Le saut tournoyant ne
permet pas d’'aller aussi
haut qu'un saut normal
mais il suffit pour vaincre
d'un seul coup la plupart
des ennemis. Certains
ennemis vraiment
CORIACES ne peuvent
étre mis hors combat
que de cette maniere.
De plus, grace a ce saut,
Super Mario peut
détruire des blocs.

Pour lancer un objet que
vous detenez poussez la
manette multidirection-
nelle dans la direction
désirée et relachez le
Bouton Y.
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Mario-Cape

Mario-Feu

Ces transformations sont différentes de celles des précedentes
cartouches de jeu Super Mario Bros. Mario peut tout a coup Pour tenir un objet, touchez-le tout
devenir Mario-Feu ou Mario-Cape (lorsque Super Mario est touche en appuyant sur le Bouton Y.

par un ennemi il ne meurt pas mais devient Petit Mario

Appuyez sur le haut de la
manette multidirectionnelle et
sur le Bouton A ou B.

Les principaux
mouvements de Mario
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Pour faire sauter
Mario tres haut,
maintenez appuye
le Bouton B. Faites
de meme pour le
faire sauter tres loin
lorsqu’il saute sur un
ennemi.

Mario peut franchir
un fosse de la largeur
d’'un bloc.

Utilisez Ie_Boutgn ‘_A’ou
B de maniere repetee. Maintenez le Bouton Y enfoncé.
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Si vous avez une corde

Sautez en utilisant le Bouton B, et appuyez sur le

haut de la manette multidirectionnelle pour saisir la
corde. Tout en maintenant la corde, appuyez sur le
haut de la manette pour grimper et sur le bas pour

descendre.

Pour entrer dans les tuyaux

Tuyaux s’enfoncant dans

''''''
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Utilisation de la porte

Appuyez sur le Bouton Y pour faire tourner la porte.
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Pour entrer dans des A\
. \ T
tuyaux qui sont a I'envers. i\
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Pour glisser le long d’une pente

\\ A Appuyez sur le bas de la manette multidirectionnelle
A e pour glisser le long d’'une pente (attention aux
L WY 40 collisions possibles avec 'ennemi).

Tuyaux avec un bloc triangulaire

Mario peut utiliser le triangle pour grimper le long

du tuyau. Appuyez sur la manette
multidirectionnelle

(dans la direction ou
vous desirez aller) et
sur le Bouton Y.

I i TR e R T e LT AR Vb A L A L AN S D T 3
11k i in LR ALY AL LB YRS T hd et R NEL L<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>