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Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles uiber:

IBM PC

Legen Sie die Spieldiskette 1 ein und wechseln Sie
auf das Laufwerk, in dem sich die Diskette befin-
det (In aller Regel entweder mit A: (Return) oder
mit B: (Return)). Tippen Sie jetzt INSTALL (Re-
turn). Alle weiteren Anweisungen erscheinen nun
auf dem Screen.

Nach dem Installationsvorgang starten Sie das Spiel
mit

MADNEWS (Return).

Das Programm priift nun =zuerst, ob die Betriebs-
umgebung Ihres Rechners den Ablauf des Spiels zu-
15Rt. Sollte es Probleme geben, so teilt das Pro-
gramm Ihnen die Problemursache mit.

IBM PC CD ROM

Legen Sie die CD in das Laufwerk ein und wechseln
Sie auf das Verzeichnis. Tippen Sie jet=zt
INSTALL (Return). Alle weiteren Anweisungen er-
scheinen nun auf dem Screen.

Nach dem Installationsvorgang starten Sie das Spiel
mit

MADNEWS (Return).

Das Programm priift nun zuerst, ob die Betriebs-
umgebung Ihres Rechners den Ablauf des Spiels zu-
1ld8t. Sollte es Probleme geben, so teilt das Pro-
gramm Ihnen die Problemursache mit.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Tip: Dieses Programm ist 100%kompatibel =zu
Cacheprogrammen wie SmartDrive, das zum Lieferum-
fang von MS DOS gehdrt. Verwenden Sie ein solches
Programm, kénnen Sie damit die Nachladezeiten auf
ein Minimum reduzieren. Informationen zur Instal-
lation von SmartDrive entnehmen Sie bitte Ihrem
DOS Handbuch.

AMIGA

Schalten Sie Ihren Rechner bitte =zunidchst aus
und nach zehn Sekunden wieder ein, um der
Gefahr von Viren vorzubeugen.

Wenn auf dem Bildschirm die Workbench-Diskette
angefordert wird, legen Sie die Spieldiskette 1
ein. Das Programm wird dann automatisch geladen
und startet wvon selbst.




M AD Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles tiber:

Willkommen bei MAD NEWS!

Erinnern Sie sich? Vor einigen Jahren wurde Steve
durch einen Zufall zum Programmdirektor eines ver-
riickten Fernsehsenders.

Alles weitere kennen Sie: Nach Aufbietung aller
Krifte und aller Tricks gewann Steve auf seinem
Weg nach oben schliefflich das Herz von Bea, der
schénen Tochter des Fernsehbosses. Was folgte, war
die Traumhochzeit des Jahrhunderts - HAPPY END!
Happy End? Nicht ganz, denn vor kurzem knickte die
Karriere unseres Helden schlagartig ein. Und von
einer Sekunde zur anderen war es aus mit dem Chef-
sessel beim Fernsehen.

Geblieben sind Steve nur drei Dinge: Seine Schul-
den, seine Cowboystiefel und Bea, die verwbhnteste
Frau der Welt.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Natiirlich ist es Ihre Hauptaufgabe in MAD NEWS,
Thre Konkurrenten BAD NEWS und SAD NEWS auszu-
schalten und das gréfite Zeitungsimperium Amerikas
aufzubauen: Die Welt ist nun mal schndde.

Aber um das Spiel zu gewinnen, gilt es, ein viel
schwierigeres Ziel zu erreichen: Bea, Ihre Gattin,
muf abserviert werden, ganz gleich auf welchem
Weg.

Denn Bea ist die Tochter Ihres Chefs und Mitbesit-
zerin des Zeitungsverlags. Sie hingegen sind -
nichts. Und Ihre liebe Frau ist drauf und dran,
Thnen auch noch den Posten des Verlagsleiters zu
entreifen, um Sie dann ganz abzuservieren. Aus
diesem Grunde hilft nur eines: ekeln Sie Bea her-
aus! Machen Sie sie wahnsinnig! Setzen Sie Miuse
in ihrem Biiro aus, schicken Sie einen Exhibitioni-
sten in ihren Raum - tun Sie, was Sie wollen.

Erst, wenn Sie Ihren Zeitungsverlag zum erfolg-
reichsten Zeitungsverlag Amerikas gemacht haben
und Bea mit den Nerven véllig am Ende ist, kénnen
Sie TIhre furchtbare Frau mit dem entscheidenden
Trick aus dem Rennen oder vielmehr vom Schiff wer-
fen.




M D Skandalos! Lesen Sie auf
A ® dieser Seite alles iiber:

Sie beginnen den ersten Tag - wie jeden Tag - mit
einer Standpauke Ihres Chefs. Wenn Sie nicht all-
zuviel Bl&dsinn gemacht haben, sollten Sie sich
nicht weiter um die ungerechtfertigte Schimpfka-
nonade kiimmern, die Ihnen vermutlich entgegen-
schlagen wird.

Nachdem Sie mit der rechten Maustaste den Raum des
Chefs fluchtartig verlassen haben, befinden Sie
sich auf der Hauptebene des Schiffs. Wenn Sie mit
der linken Maustaste auf eine der Tiiren klicken,
begibt sich Ihre Spielfigur in den gewdhlten Raum.
Um Tiiren zu erreichen, die sich aufferhalb des sicht-
baren Bereichs befinden, driicken Sie die rechte
Maustaste und halten Sie diese gedriickt. Jetzt
kénnen Sie den Bildschirmausschnitt beliebig hin-
und herbewegen. Lassen Sie die rechte Maustaste zu
einem beliebigen Zeitpunkt los und driicken Sie die
linke Maustaste, wenn sich der Mauszeiger iiber dem
Raum befindet, den Sie betreten wollen.

Im unteren Bereich des Bildschirms sehen Sie die
wichtigsten Informationen, die Sie im Laufe des
Spiels immer parat haben (Bild 1).




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Bild 1: Der Hauptbildschirm und seine Anzeigen

Ganz links unten ist die Titelseite Ihrer heutigen
Zeitungsausgabe zu sehen (A). Wenn Sie mit der
linken Maustaste auf diesen Bereich klicken, koén-
nen Sie auch die Titelbldtter Ihrer Konkurrenten
BAD NEWS und SAD NEWS betrachten.

Beachten Sie, daR es sich bei der dargestellten
Zeitung um die Zeitung handelt, die heute an den
Kiosken ausliegt, und nicht um die, die Sie gerade
editieren!




Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles tiber:

In der Mitte des Bildschirms sind die vier wich-
tigsten Spielparameter dargestellt (B):

1. Thr FKontostand, iilber den Sie verfiigen. Dieser
Wert beinhaltet auch alle Kredite, die Sie beim
Chef aufgenommen haben.

2. Die verkaufte Auflage der heute ausliegenden
Zeitung, die Sie gestern editiert haben.

3. Die Uhrzeit. Das Spiel startet tdglich um 18.00
Uhr und endet um 1.00 Uhr nachts. Wenn Sie mit der
Maus iber den Wecker fahren, wird angezeigt, im
wievielten Spieltag Sie sich befinden.

Achtung: Das Spiel startet am 0. Tag, da an diesem
Tag noch keine Zeitung erscheint.

4. Der Bea-Hafffaktor. Der schwarze Balken zeigt,
wie sehr Bea Sie mittlerweile hafit. Erst wenn der
Balken gefiillt ist, der Haffaktor also 100 be-
trdgt, kénnen Sie das Spiel gewinnen.

Im rechten unteren Bildschirmbereich (C) werden im
Laufe des Tages einige repridsentative Leser er-
scheinen, die Ihnen ihre Meinung iiber die heutige
Zeitungsausgabe sagen. Achten Sie auf die Meinung
dieser Leute!




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Von Ihrem Bliro aus lenken Sie den Verlag

(Bild 2).

Bild 2: Der Arbeitsplatz des Chefredakteurs

An der Wand hingt eine Landkarte der USA (a), die
Sie benutzen, um Thr Vertriebsnetz auszubauen und
das Netz Ihrer Gegner anzuschauen.

Auf dem Tisch steht ein Computer (B), den Sie
anklicken, um in den ,Zeitungslayouter"™ zu gelan-
gen, den Editor, mit dem Sie den Aufbau Ihrer
Zeitung festlegen. Auferdem kénnen Sie eine Reihe
von Informationen, wie Ihren Kontostand oder den
Image-Wert Ihrer Zeitung, abrufen.

Wenn Sie auf die Zeitung (C) klicken, koénnen Sie
das Layout Ihrer heute erstellten Zeitung
abspeichern. (Siehe auch Seite 25)




Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles iiber:

Der Computer

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf den Computer
klicken, gelangen Sie in den obersten Auswahl-
bildschirm (Bild 3).
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Bild 3: Die Qual der Wahl: Der Optionsbildschirm Thres PC's

Hier haben Sie vier Auswahlmdglichkeiten:
(A) Den Layouter starten.

(B) Den Kontoauszug ansehen.

(C) Den Imagewert ansehen.

(D) Den Auflagengraphen ansehen.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Der Layouter

Dieses Tool ist eines der vielfdltigsten Features
in MAD NEWS. Es ermdglicht Ihnen die einfache und
freie Gestaltung Ihrer tdglichen Zeitungsnummer.
Nachdem Sie den Layouter vom Auswahlbildschirm des
Computers aus aufgerufen haben, sehen Sie das Haupt-
menii des Layouters (Bild 4).

Bild 4: Packen wir's an: So prisentiert sich der Layouter nach dem Start




M D Skandalos! Lesen Sie auf
A dieser Seite alles tiber:

Im linken Bereich des Bildschirms (A) sehen Sie
die Aufteilung der im Feld (B) eingestellten aktu-
ellen Zeitungsseite. Jede Zeitungsseite ist in vier
Satzspalten und zwdlf Satzzeilen eingeteilt.

Im Feld (C) sehen Sie die einzelnen Bericht-Spar-
ten, die Sie in die Zeitung einsetzen kdnnen. Die
Meldungen besorgen Sie sich in den jeweiligen Agen-
turen.

Wenn Sie zu einer Bericht-Sparte im Moment keine
Eintrdge haben, dann erscheint das entsprechende
TIcon im Feld (C) schraffiert. Sie kdmnen die Spar-
te dann nicht anklicken.

Im Feld (D) bekommen Sie stets einen Hinweistext
zu der Stelle, an der sich gerade Ihr Mauszeiger
befindet. Dies soll Thnen bei der Orientierung im
Layouter helfen.

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf eines
der Icons im Feld (C).

Es werden Ihnen jetzt alle Ihre Eintrdge zu der
gewdhlten Sparte angezeigt. Widhlen Sie einen Ein-
trag durch Klicken mit der linken Maustaste aus,
oder begeben Sie sich mit der rechten Maustaste
wieder auf die Hauptebene des Layouters zurick.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Wenn Sie einen Eintrag anklicken, dann werden Ih-
nen nun die Details zu diesem Eintrag angezeigt.
Haben Sie zum Beispiel einen Bericht oder eine
Story angewdhlt, dann sehen Sie jetzt einen Bild-
schirm, der dem in Bild 5 gleicht.

Bild 5: DTP kann ja so schén sein: Der Layouter in voller Pracht

-

Ganz oben (A) wird die Uberschrift des Berichts
dargestellt. Sie kénnen mit den beiden Icons (B)
eine kurze oder lange Uberschriftenvariante an-
wéhlen.

Mit den drei {iberschriftengrdfen-Icons (C) widhlen
Sie die GrdRe der Uberschriftenbuchstaben an.




M D Skandalos! Lesen Sie auf
A dieser Seite alles tiber:

Mit den Icons (D) legen Sie fest, iiber wieviele
Zeitungsspalten sich die Uberschrift erstrecken
soll.

In Feld (E) sehen Sie die GroéRe, die die Uber-
schrift im angewidhlten Zustand in der Zeitung hat-
te. Wenn Sie mit der linken Maustaste auf den
umrahmten Bereich klicken, dann k&nnen Sie die
iiberschrift in die Zeitungsseite (I) einsetzen.

In Feld (F) wird, sofern vorhanden, ein Photo dar-
gestellt, das zu einem Bericht gehdrt. Klicken Sie
auch hier mit der linken Maustaste auf den darge-
stellten Rahmen, und Sie k&énnen das Photo in Ihre
Zeitung (I) einsetzen.

Mit den Icons (G) kénnen Sie zwischen der Zeitungs-
ausgabe, die heute gedruckt wird, und der néchsten
Zeitungsausgabe selektieren. Dies ermdglicht es
Thnen, heute schon die Zeitung zu editieren, die
erst iibermorgen am Kiosk liegt.

Das SUCHE-Icon (H) dient dazu, auf der linken Sei-
te diejenige Zeitungsseite darzustellen, auf der
sich der erste Eintrag zu dem ausgesuchten Bericht
befindet, sofern dieser schon gesetzt wurde.

Wenn Sie - umgekehrt - einen Artikel weiter ver-
vollst&ndigen wollen, an dem Sie schon vorher ge-
arbeitet haben, aber rechts gerade einen anderen
Artikel darstellen, dann bewegen Sie den Maus-




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

zeiger auf der Seite (I) einfach iiber ein Element
des Artikels und driicken Sie dann die SHIFT-Taste.
Nun wird oben rechts der passende Artikel darge-
stellt.

Nachdem Sie eine Uberschrift in die Zeitung einge-
fiigt haben, diirfen Sie nicht vergessen, den dazu-
gehérigen Text in das Layout zu integrieren.
Bewegen Sie sich hierzu mit dem Mauszeiger auf die
Stelle der Zeitungsseite, an der der Text beginnen
goll (meist unter der iUberschrift), und driicken
Sie die linke Maustaste. Nun werden die Felder bis
zum Ende der Spalte mit den zugehdrigen Textblécken
gefiillt. Diese sind numeriert. Um die Textblécke
nicht bis zum unteren Ende der Zeitungsseite fort-
zusetzen, klicken Sie an einer beliebigen Stelle
weiter unten wiederum auf die Textblécke. Nun wer-
den ab dem gewdhlten Textblock alle folgenden Text-
blécke geldscht.

Achten Sie in jedem Falle darauf, daR Sie am Ende
alle Textbldcke zu allen Artikeln in der Zeitung
untergebracht haben!

Um sich Ihre Zeitungsseite anzusehen, klicken Sie
innerhalb der verkleinerten Zeitungsseite (I) die
rechte Maustaste und halten diese fest. Jetzt kén-
nen Sie mit der Maus iliber die ganze Zeitungsseite
fahren.




M AD | Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles tiber:

Beachten Sie, daR jeden Abend ab 20.00 die einzel-
nen Zeitungsseiten in der Reihenfolge 2-3-4-Ti-
tel-5-6 in Druck gehen - egal, ob Sie mit dem
Layout fertig sind oder nicht. Ob eine Seite be-
reits in Druck ist, erkennen Sie an dem roten
Rahmen um die Seite im Layoutbildschirm.

Der Kontcauszug

Jeden Morgen wird eine neue Kontoilibersicht iiber
den letzten Tag erstellt.

Sie erhalten hier eine komplette Darstellung Ihrer
Ausgaben und Einnahmen.

Der Imagewert

Hier kénnen Sie den Imagewert Ihrer Zeitung able-
sen. Dieser Imagewert muf nicht mit der Qualitét
der am heutigen Tage verkauften Auflage zu tun
haben, denn der Imagewert &dndert sich nur allméh-
lich und gibt ein Bild Ihrer l&ngerfristigen Ge-

gamtleistung.
Generell gilt folgendes: Der Spieler mit der héch-

sten Auflage erhdlt am Abend des Tages 3 Image-
punkte dazu. Der Spieler mit der geringsten Aufla-
ge gibt 2 Punkte ab, der mittlere Spieler gibt 1
Punkt ab.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Die Summe aller Imagewerte betrdgt stets 100. Um
das Spiel gewinnen zu kénnen, brauchen Sie alle
100 Punkte!

Hat ein Spieler einen Imagewert von Null, dann
scheidet er aus dem Spiel aus.

Der Auflagengraph

Hier wird die Auflagenentwicklung der drei Zei-
tungen angezeigt (Bild 6).
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M AD Skandalos! Lesen Sie auf
BLiFa§ dieser Seite alles iiber:

Schalten Sie mit den drei Buttons im unteren
Bildschirmbereich (A) zwischen den drei Zeitungen
hin und her.

Mit den beiden Buttons im oberen Bereich des Bild-
schirms (B) kdnnen Sie den zeitlichen Bereich an-
wiéhlen, der dargestellt werden soll. Sie konnen
sich entweder die Auflagenentwicklung vom ersten
Tag an zeigen lassen, oder nur die Zahlen der
letzten 10 Tage.

Anleitung nicht
erstanden:

Spieler wverur-
sacht Atomkrieg




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Die Landkarte

Hier kénnen Sie sich sowohl das Vertriebsnetz Ih-
rer beiden Gegner ansehen, als auch Ihr eigenes
Vertriebsnetz ausbauen und erweitern.

Bild 7: Neue Vertriebswege dffnen: Bei MAD NEWS ein Kinderspiel

Um sich die drei Vertriebsnetze anzuschauen, schal-
ten Sie mit den Buttons unten rechts (A) hin und
her.

Wenn Sie Ihr eigenes Vertriebsnetz verédndern wol-
len, miissen Sie auf das MAD NEWS Symbol klicken.




M AD E Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles iiber:

Sie haben die Mdglichkeit, sowohl Lastwagen-
verbindungen als auch Flugverbindungen zwischen
einzelnen Stidten zu errichten.

Die Flugverbindungen miissen immer von Ihrer ,Hei-
matstadt™ ausgehen. Sie kdénnen Flugverbindungen
nur zu Stddten hin errichten, die {iber einen Flug-
hafen verfiigen. Diese Stéddte sind durch dickere
Markierungen gekennzeichnet.

Errichten Sie eine Flugverbindung, indem Sie auf
Button (C) klicken und dann auf die Stadt, zu der
die Flugverbindung hingehen soll.

Eine Lastwagenverbindung errichten Sie, indem Sie
Button (B) klicken und dann auf die Stadt klicken,
von der die Lastwagenverbindung ausgehen soll. Dies
kann die Heimatstadt oder eine Stadt mit Flughafen
sein, die bereits per Flugverbindung an das
Vertriebsnetz angeschlossen ist. Nachdem Sie die
Ausgangsstadt angeklickt haben, wihlen Sie die
Stadt, zu der die Lastwagenverbindung hingehen soll.
Um eine Verbindung wieder zu ldschen, benutzen Sie
die Buttons (D) und (E) und klicken dann auf die
Start- und die Zielstadt der zu ldschenden Verbin-
dung.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Die Zeitung

Ein besonderes Feature von MAD NEWS ist die Mdég-
lichkeit, Ihre journalistischen Meisterwerke ab-
speichern zu kénnen, um diese dann spdter auszu-
drucken.

Dazu klicken Sie einfach auf die Zeitung, die auf
Ihrem Schreibtisch liegt. Damit wird das Layout
der heutigen Zeitung abgespeichert. Das Speichern
erfolgt in einem speziellen Grafikformat, das Sie
in dieser Form nicht verwenden kénnen.

Um die gespeicherte Zeitung drucken zu kénnen,
rufen Sie nach dem Beenden des Spiels das Programm
MAD2GIF auf, das sich in Ihrem MAD NEWS Verzeich-
nis befindet. Dieses Programm verwandelt alle ab-
gespeicherten Zeitungen in GIF-Dateien. Gespei-
cherte Zeitungen finden Sie anschlieRend im Unter-
verzeichnis PAPER. Eine GIF-Datei kann mit jedem
modernen Grafik- oder DTP-Programm angezeigt und
ausgedruckt werden.

Achtung: Sollten Sie eine AMIGA-Version wvon MAD
NEWS besitzen, steht Ihnen die Speicher- und Druck-
funktion leider nur eingeschridnkt zur Verfigung.
Die beschriebenen Funktionen sind nur fir die PC-
Version relevant.




M AD Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles iiber:

Der Chef

Der Chef ist ganz oben auf der Briicke des Schiffs
einquartiert. Meistens ist er iibel gelaunt und Sie
werden nicht viel Freude mit ihm haben. Am besten
kiimmern Sie sich nicht besonders um ihn, mehr als
ein Wutanfall des Alten diirfte selten bei einem
Gesprédch herauskommen.

Manchmal jedoch ist es unentbehrlich, den Chef
aufzusuchen, insbesondere, wenn es um einen neuen
Kredit geht.

Bea

Um Bea in den Wahnsinn zu treiben, hilft nur ei-
nes: Viele bése Teufeleien kaufen und es Bea or-
dentlich =zeigen. Tragen Sie die Teufeleien vom
Handler in Beas Raum und legen Sie sie hier ab. Je
wiitender Bea wird, desto besser!

Bea schreibt auferdem eine Kolumne, die leider
sehr gut ist und von allen gern gelesen wird. Bea
wird Ihnen immer gerne eine Kolumne zum Abdruck
iiberlassen. Der Abdruck wird Ihre Verkaufszahlen
positiv beeinflussen. Der Nachteil daran ist al-
lerdings, daf Bea vor Freude iiber den Abdruck ih-
res Textes so geschmeichelt sein wird, daf sie
einen grofen Teil ihres Argers iiber Sie vergift...




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Anzeigenvertridge abschliefien

Dies ist eine der wichtigsten Funktionen im ganzen
Spiel, denn so verdienen Sie letztlich Ihr Geld:
Sie wdhlen aus, welche Anzeigenauftrige Sie akzep-
tieren mdéchten und klicken die Anzeigenauftrige
dann an.

Beachten Sie aber, daR an viele Anzeigenauftrige
Bedingungen gekniipft sind, die Sie zu erfiillen
haben. Dies betrifft meist die verkaufte Auflage.
Erfiillen Sie die Bedingung nicht, dann zahlen Sie
unweigerlich die vereinbarte Konventionalstrafe.

Beliebtheitsumfrage starten

Mit diesem Instrument finden Sie heraus, wie die
Leser die Zeitung beurteilen, die heute an den
Kiosken ausliegt. Richten Sie sich nach den Win-
schen Threr Leser!

Werbekampagne starten

Mit dieser Option starten Sie eine Werbekampagne
fiir Ihre eigene Zeitung. Sie kénnen hier zwischen
Radio- und Fernsehwerbung wihlen. Fernsehwerbung
ist wesentlich teurer, dafiir aber auch effektiver.




M D f Skandalos! Lesen Sie auf
A dieser Seite alles iiber:

fifma verkauft
falsche Fuflball-
manager

Der Hindler ist eine wahre Fundgrube fiir Teufelei-
en aller Art. Er hilt immer eine breitgefédcherte
Auswahl an Waren feil, die alle nur einen Sinn und
Zweck haben: Bea, Ihre fiese Gemahlin, zur Weif-
glut zu bringen.

Je mehr Artikel Sie zu Bea tragen, desto grofier
wird ihr HaR® auf Sie sein. Faustregel: Je teurer
der Artikel, desto mehr Antipathiepunkte bringt er
Ihnen ein.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Hier finden Sie stets fleiRfige Schreiberlinge, die
ein Gespiir fiir die besten Geschichten haben. Sie
erhalten hier Stories aller Preis- und Qualitédts-
kategorien. Die Linge reicht wvon absoluten Kurz-
meldungen bis zu wahren Seitenfiillern. Verschie-
dene Geschichten enthalten auch Bilder, was die
Aufmerksamkeit der Leser natiirlich stark erhdht.

Es muf beachtet werden, daf® es sich bei allen
Stories aus dieser Agentur um Exklusivmeldungen
handelt. D.h.: Wenn Sie die Story gekauft haben,
kann keiner Ihrer Konkurrenten diese Geschichte
erwerben und abdrucken.

Eine ungebrauchte Story kénnen Sie auch zuriickge-
ben, wenn Sie dringend Geld brauchen. Sie bekommen
allerdings nur einen Bruchteil zuriick, oft nicht
einmal die Hdlfte des Kaufpreises. Vom Zeitpunkt
des Riickkaufes an, steht die entsprechende Story
auch der Konkurrenz wieder zur Verfiigung.
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Hier kommen laufend Nachrichten iiber den Ticker,
die von den Agenturen iibermittelt werden. Sie kon-
nen diese Meldungen abdrucken wie jede andere Mel-
dung auch. '

Allerdings sind diese Meldungen nicht exklusiv,
das heiRt, daf jeder andere Spieler die Meldungen
ebenfalls abdrucken kann.

Sie kénnen jedoch mit einer Meldung zu Ihrem Re-
porter gehen, und diesen zu dieser Meldung recher-
chieren lassen.

Wie Sie sehen, gibt es vier verschiedene Nachrich-
tenagenturen, die Sie engagieren kénnen. Sie haben
jeweils Zugriff auf nur eine einzige der Agentu-
ren. Dies macht allerdings nichts, denn die Agen-
turen bringen die gleichen Meldungen. Der ganz
grofie Unterschied liegt einfach in der Geschwin-
digkeit, mit der die Agenturen die Nachrichten
iilber den Ticker bringen. Agentur Nummer 4 ist hier
die schnellste. Sie bringt die Meldungen chne jede
Verzdgerung. Die Agentur drei bringt alle Meldun-
gen etwa eine Stunde spidter, Agentur zweil ist zweil
Stunden spidter dran und Agentur eins ist mit drei
Stunden Verspdtung die Schneckenpost.

Dreimal diirfen Sie raten, welche der Agenturen Sie
zu Beginn des Spiels abonniert haben.




Unglaublich! Hier erfah-
ren Sie Neues zum Thema:

Natiirlich, die langsamste, die mit der Nummer "1".
Damit das widhrend des Spiels nicht so bleibt, kén-
nen Sie sich fiir harte Dollars von einer Agentur
zur nidchsten "hocharbeiten”.

Wenn Sie in den Nachrichtenraum hineingehen, klik-
ken Sie auf den Ticker, den Sie abonniert haben.
Sie erhalten jetzt eine Liste derjenigen Nachrich-
ten, die hier neu eingegangen sind. Auf den Nach-
richten ist das Datum des Erscheinens vermerkt.
Eine Meldung, die gestern bereits eingegangen ist
und womdglich von den Mitspielern schon gebracht
worden ist, ist natiirlich hochgradig auflagen-
schddigend.

Klicken Sie auf die Meldung, wenn Sie sie mitneh-
men méchten. Die Meldung liegt jetzt in Ihrem Kof-
fer. Sie kénnen die Meldung nun in Ihre Zeitung
einsetzen. Aufferdem haben Sie die Mdglichkeit, sich
mit der Meldung zum Reporter sowie zum Photorepor-
ter zu begeben, die dann der Meldung weiter auf
den Grund gehen. Schlagen Sie hierzu bitte auch in
den entsprechenden Kapiteln nach.

Achtung: Nachrichten, die mit der rechten Maus-
taste angeklickt werden, kommen in den Papierkorb.
Das gilt auch fiir Nachrichten aus Ihrem Koffer.




M A D Skandalos! Lesen Sie auf
dieser Seite alles tiber:

Der Reporter ist einer der Schliissel zum Erfolg
Ihrer Zeitung. Sie kdénnen mit jeder Meldung, die
Sie aus dem Ticker in der Nachrichtenagentur ge-
holt haben, zu dem Reporter hingehen und ihn bit-
ten, mehr iiber die Meldung herauszufinden, also zu
recherchieren.

Der Reporter wird Ihnen einen Preis fiir die Re-
cherche nennen. Sie kénnen dann entscheiden, ob
Sie das Geld investieren wollen oder nicht. Haufig
bleiben die Recherchen erfolglos. Manchmal jedoch
trifft der Reporter bei seiner Recherche mitten in
einen Skandal oder eine andere ganz grofe Story.

Das Ergebnis der Recherche gehdért dann ganz exklu-
siv Ihnen, keine der anderen Zeitungen kann darauf
zuriickgreifen - sofern diese nicht selbst recher-
chiert haben.

Das Ergebnis der Recherche liegt am nichsten Tag
automatisch im Editor unter "Der Reporter" wvor,
sofern die Recherche etwas erbracht hat.

Es kann sinnvoll sein, parallel zu dem Reporter
auch den Pressephotographen loszuschicken - viel-
leicht kommt er mit dem Bild des Jahrhunderts zu-
rick.




Unglaublich! Hier erfah-
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Blitzlichtgerat

Der Pressephotograph kann dhnlich wie der Reporter
mit einer Meldung losgeschickt werden, die Sie in
der Nachrichtenagentur erhalten haben, und fiir die
bereits recherchiert wird. Genau wie der Reporter
muff der Pressephotograph nicht unbedingt mit einem
Ergebnis zuriickkommen, nachdem Sie seinen Preis
akzeptiert haben und der Reporter losgegangen ist.
Das Ergebnis der Recherche liegt dann der Recher-
che des Reporters bei, sofern beides erfolgreich
war.




M AD Skandalos! Lesen Sie auf
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Einen Druckauftrag brauchen Sie generell nicht zu
vergeben, denn zu jeder vollen Stunde ab 20.00
wird automatisch eine Zeitungsseite in Druck gege-
ben - ob Sie wollen oder nicht. Die Zeitungsseiten
gehen nach folgendem Schema in Druck:

20.00 h Seite 2
21.00 h Seite 3
22.00 h Seite 4
23.00 h Seite 1 (Titelseite)
00.00 h Seite 5
01.00 h Seite 6

Sie kénnen jedoch in dieser Agentur die Papier-
qualitédt einstellen, die Sie verwenden wollen,
Besseres Papier ist zwar teurer, laRt aber die
Qualitédt der Bilder in Ihrer Zeitung steigen.

Weiterhin kénnen Sie hier einstellen, wie hoch die
Druckauflage sein soll. Sie stellen die Druckauf-
lage aber nicht direkt ein, sondern Sie stellen
den "Verteiler" fiir Ihre Zeitung ein. Es existie-
ren drei unterschiedliche Verteilerstufen:

Stufe 1: Es werden nur die wichtigsten Kioske
jeder Stadt mit Ihrer Zeitung versorgt.

Stufe 2: Auch die kleineren Kioske werden mit
Ihrer Zeitung versorgt.

Stufe 3: Alle Kioske und Verkaufsstellen werden
mit Ihrer Zeitung versorgt.




Unglaublich! Hier erfah-
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Die Agentur fiir Ridtsel

Hier koénnen Sie die verschiedenen Formen von
Zeitungsritseln kaufen:
Kreuzwortritsel, Silbenridtsel oder auch Bilder-
riatsel. Kaufen Sie moglichst einen Querschnitt an
verschiedenen Ratseln.

Die Agentur filir Comics

Hier erhalten Sie die verschiedensten Comics in
den unterschiedlichsten Preislagen.

Sie kémnen die Comics nach dem Abdruck zu einem
beliebigen Zeitpunkt an die Agentur zuriickverkaufen.
Sie bekommen dann einen von der Haufigkeit der
Veréffentlichungen abhingigen Teilbetrag =zuriick-
erstattet.




M AD Skandalos! Lesen Sie auf
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Die Agentur fiir Wettervorhersagen

Es existieren drei unterschiedliche Formen von
Wettervorhersagen:

Die einfache Wettervorhersage, die Wetterkarte und
das Satellitenbild. Die drei unterschiedlichen
Wettervorhersagen unterscheiden sich sowohl in der
Qualitdt als auch im Preis.

Sie brauchen Ihre Wettervorhersage nicht jeden Tag
neu abzuholen! Es geniigt, die gewiinschte Vorher-
sageform einzustellen. Sie haben dann im Editor
automatisch die jeweils aktuelle Wettervorhersage
zur Verfiigung. Wenn Sie die Vorhersageform &dndern
wollen, gehen Sie einfach in%die Agentur fiir Wet-
tervorhersagen.

Weiterhin kénnen Sie in der Agentur Wetterstatio-
nen hinzukaufen. Damit erhdhen Sie jedesmal die
Genauigkeit Ihrer Wettervorhersage fiir jede der
drei Vorhersageformen.

Die Agentur filir Kochrezepte

Hier erhalten Sie jede Menge frisch erprobter Re-
zepte.

Sie kaufen immer eine Rezeptsammlung, die aus un-
terschiedlich vielen Einzelrezepten besteht. Sie
kénnen die Abdruck-Rechte fiir die Rezepte nach dem
Druck wieder zuriick zur Agentur bringen und erhal-




Unglaublich! Hier erfah-
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ten dann einen gewissen Teilbetrag =zuriickerstat-
tet.

Die Agentur fiir erotische Photos

Auch hier k&nnen Sie jeweils eine ganze Reihe von
unterschiedlich vielen Photos erwerben.

Es ist méglich, die Photos nach dem Abdruck wieder
an die Agentur zuriickzuverkaufen, Sie bekommen dann
einen Teilbetrag =zuriickerstattet, der davon ab-
hingt, wann und wie oft Sie die Photos gedruckt
haben.
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NEWS

Die japanische Mai-Hinweng Gruppe will den zweck-
entfremdeten Luxusliner wieder zu einem echten
Traumschiff fiir japanische Touristen machen. Da-
bei ist den EKerlchen jedes Mittel recht, um die
jetzigen Mieter des Schiffs herauszuekeln.

An jedem Tag des Spiels arbeiten japanische Ver-
messungsingenieure in einem bestimmten Raum des
Schiffes, um den Umbau vorzubereiten. Das wirklich
Unangenehme an der Sache ist, daff der Raum, der
gerade vermessen wird, den ganzen Tag iiber von
keinem Spieler betreten werden kann. Wenn Sie das
japanische Planungsbiiro betreten und mit der lin-
ken Maustaste hineinklicken, erscheint eine iiber-
sichtskarte des Schiffs. Dort erkennen Sie, wel-
cher Raum heute vermessen wird (rot) und welcher
Raum morgen dran ist (blau).

Sollten Sie nun feststellen, daff der Raum, der fiir
morgen auf der Liste steht, Ihnen gar nicht zusagt
(weil es sich z.B. um Ihr eigenes Biiro handelt),
dann kénnen Sie den Bauleiter bestechen, damit er
einen neuen Raum auswidhlt, der vermessen wird.
Allerdings will der Bauleiter von mal zu mal mehr
Kohle sehen - und zwar cash.

Sie sollten abends im Planungsbiiro nachschauen, ob
einer Ihrer Gegner den Tag ilUber eine Gemeinheit
begangen hat. Hat die Vermessung einmal begonnen,
bleibt der Raum fiir den Rest des Tages gesperrt.
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Das Spiel ist in dem Moment gewonnen, wenn vier
Bedingungen erfiillt sind:

1. Sie haben Ihre Kredite zuriickgezahlt

2. Sie besitzen einen Image-Wert von 100.

3, Sie haben einen Haf-Wert von 100 bei Bea er-
reicht (Der Balken im Status-Feld ist vollstédndig
gefiillt).

4. Sie miissen Bea den letzten, den grdften Schrek-
ken einjagen!
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rammt Madchenpen-
sionat

Sie kdnnen zu jedem beliebigen Zeitpunkt Spiel-
stdnde speichern, wenn Sie sich auf den Gangen des
Schiffes befinden.

Driicken Sie die SPACE-Taste oder 2 Maustasten gleich-
zeitig, um in das Spielstand-Menii zu gelangen.
Sie koénnen bis zu fiinf Spielsténde speichern und
laden,

AuRerdem ist es mdglich, die Spielgeschwindigkeit
zu regulieren und den Spielsound ein- und auszu-
schalten.

Solange Sie sich im Controlcenter befinden, wird
die Zeit angehalten. Sie verlassen das Controlcenter
durch erneutes Driicken der SPACE-Taste oder der
rechten Maustaste.




Unglaublich! Hier erfah-
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Tragisch:

tes Monitorkabel
rifd Bergsteige
in den Abgrund

Problem: Mein Computer lduft nicht! (PC+Amiga)
Haben Sie das Netzkabel eingesteckt?

Haben Sie Ihren Computer eingeschaltet?

Haben Sie Ihre Stromrechnung bezahlt?

Problem: Das Programm l&Rt sich nicht installie-
ren! (PC)

Haben Sie ausreichend viel freien Speicherplatz
auf Threr Festplatte?

Problem: Das Programm startet nicht! (PC)

Haben Sie mindestens 1 MB freien EMS-Speicher?
Filgen Sie in Ihre CONFIG.SYS folgende Zeile ein:
DEVICE = C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024

Problem: Das Programm startet nicht! (Amiga)
Verfiigen Sie iiber ausreichend viel freies RAM?
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Haben Sie’s bemerkt? Dieses Programm hat keinen
Kopierschutz. Warum hat dieses Programm keinen
Kopierschutz? Weil wir zu dumm waren, so etwas zu
produzieren? Keine Spur. Wir kdnnen auch anders!
Aber das wollen wir nicht. Deshalb méchten wir Sie
ganz unauffdllig darauf hinweisen, daf die Ent-
wicklung eines hochklassigen Programms wie MAD NEWS
mit einem erheblichen Kostenaufwand verbunden ist.
Es gibt Leute, die vom Verkauf eines solchen Pro-
gramms leben miissen. Deshalb eine Bitte: Geben Sie
keine Kopien von Originalsoftware weiter. Software-
piraterie ist kein Kavaliersdelikt, sondern ein-
fach nur Diebstahl.
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D NEWS Disket-

te defekt: Rent-
nerin erschieflt
ihren Dackel

Trotz sorgfidltiger Qualititskontrollen kann es immer
wieder passieren, daf Datentriger einen Fehler
aufweisen. Sollten Sie von diesem Problem betrof-
fen sein, tauschen wir TIhre Originaldatentridger
anstandslos um. Beachten Sie bitte, daf® es aus-
reicht, uns die entsprechenden Disketten bzw. die
CD zu senden. Das Einsenden von Originalverpackungen
bedeutet fir Sie und fiir uns v8llig unndtige Mehr-
kosten und verzdgert die Bearbeitung.

Defekte Datentridger senden Sie an diese Adresse:

IKARION Scftware GmbH
Abt. Customer Support
Postfach 1760
52019 Aachen
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Idee und Realisation
Ralph Stock

Programm
Markus "Exterminator" Ohnesorg

Graphik
Celal Kandemirdglu
Ogan Kandemirdglu

Sound
Chris Hiilsbeck
Matthias Steinwachs

Texte
Michael Stigler
Thomas Blohm

Tkarion Betreuung
Norbert Beckers

Dokumentation
Ralph Stock
Norbert Beckers
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Verpackungslayout
UNAS Verlag Aachen

Betatester

Wolfgang Merkens
Dietmar Lehmann
Annette Schultze

Ein Teil der Texte und Photos ist mit
freundlicher Genehmigung dem Magazin NEUE
SPEZIAL entnommen.
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Wenn Ihnen dieses Programm gefdllt,
dann sollten Sie noch heute Ihren
Zeitschriftenhidndler besuchen!

"JPK lebt, Elvis geht ins
Eino, und das Ungeheuer von
Loch Ness zappelt im Stahl-
kdfig. Keine Geschichte ist
zo0 absurd, als dafR die NEUE
SPEZIAL sie nicht drucken
wirde..."
STERN

"Die NEUE SPEZIAL pointiert vier-
zehntigig das Liigen- und
Sensationsgetue der Boulevardpres-
se - satirische Schlagzeilenkunst,
hanebiichende Stories und schril-

le Abwegigkeiten fiigen sich zu
"Erstmals erscheint in] |8iner einzigartigen Minchhausia-
Deutschland ein Magazin, de...”

das ausschlieflich]| |FBAYEOY

Exklusivinformationen
druckt und selbst Halb-
wahrheiten meidet..."
DER SPIEGEL




Unglaublich! Hier erfah-
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Bereiten Sie sich auf den
Trip Ihres Lebens vor!

Liigen, Intrigen, Bestechung, Machtkampf, Geheim-~
diplomatie, Truppenbewegungen, Wahlfalschung,
Rebellion, Streik, Militirpakte, Gehirnwasche, At-
tentate, Neuwahlen, Geldwasche, Propaganda,
Aulfriistung, Belagerung...

...und unheimlich viel Spaf!
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- ISEES

DIiIES 1ST EIN ORIGINAL!

Es GiBr VIELE GRUNDE, AUF DIESES ZEICHEN ZU ACHTEN...

WENN Wik BEI IKARION EINEN FUSSBALLMANAGER PRODUZIEREN, DANN
HABEN WIR DEN ANSPRUCH, IFINEN EIN GANZ BESONDERES PROGRAMM ZU PRA-
SENTIEREN, Das ""ABKUPFERN"' UBERLASSEN WIR GERNE DER KONKURRENZ.
DESHALR DURFEN SIE SICH AUF EINE SIMULATION DER EXTRAKLASSE FREUEN.
WIR HALTEN WENIGER VOM STRICKEN MIT DER "HEISSEN NADEL"', SONDERN
VIEL MEHR VON KOMFORTABLER BENUTZERFUHRUNG IN SUuPER VGA unD
WIRKLICH INNOVATIVEN IDEEN.

DAvON KONNEN SIE SICH DEMNACHST AUF IHREM PC ODER
AMIGA UBERZEUGEN! AM 20.AUGUST GEHT'S LOS...
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erhiltlich fiir PC, AMIGA und CD ROM

"ZEPPELIN schwebt weit iiber der Konkurrenz: Steuerung, Handbuch
und die pralle Prisentation fangen die faszinierende Welt der fliegenden
Kolosse vortrefflich ein."  PC SHOPPING 4/94

"Ein unverbrauchtes Wirtschaftsthema, kompetent in Szene gesetzt."
POWER PLAY 3/94

"Das Programm ist professionell aufgemacht und 14Bt absolut nichts ver-
missen. Schicke Aufmachung und eine ausgefallene Spielidee machen
ZEPPELIN zu einem gelungenen Genremix. " ASM 3/94




MAD NEWS

AMIGA - Version

Ladeanweisungen und Abweichungen zum
Handbuch

1. Hardware-Voraussetzungen

- Amiga 500, 600, 1200, 3000 und 4000 ab Kickstart 1.3
-mind. 1,5 MB Gesamtspeicher (1 MB Speichererweiterung)
- Festplatte mit mind. 10 MB freiem Speicherplatz

- Maus

2. Installation

Schalten Sie lhren Amiga-Computer ein und laden Sie die Amiga-Workbench. Le-
gen Sie dann die Diskette Nr.1 in das Diskettenlaufwerk DFO Ihres Rechners. Off-
nen Sie das Disketten-lcon "MADNews1", welches auf der Workbenchoberflache
angezeigt wird, mit einem doppelten Mausklick. Es wird nun das Installationsfenster
von MAD NEWS angezeigt. Um das Spiel auf Ihre Festplatte zu installieren, klicken
Sie mit der Maus das Icon "MADInstall" doppelt an.

Achten Sie nun auf die Textausgabe auf Ihrem Bildschirm und befolgen Sie bitte die
Installationsanweisungen. Zunachst wahlen Sie ein Verzeichnis, in welchem das
Spiel installiert werden soll. Méchten Sie z.B. das Spiel auf Ihrer Festplatte DHO in
ein Verzeichnis MADNEWS installieren, geben Sie bei der entsprechenden Auffor-
derung ein: DHO:MADNEWS

Bestatigen Sie diese Eingabe mit [Enter]. Legen Sie nun die jeweils vom Installati-
onsprogramm angeforderte Diskette in das Laufwerk ein.

Nach Beendigung des Installationsvorganges miissen Sie lhren Computer neu
starten. Entfernen Sie vorher bitte alle MAD NEWS - Disketten aus lhrem Laufwerk.

3. Spielstart
Offnen Sie das MADNEWS-Icon in dem von Ihnen verwendeten Ordner durch einen
Maus-Doppelklick. Es stehen lhnen nun folgende Icons zur Verfligung:



» MADIntro: Das Spiel wird mit Intro gestartet.
e MADNews: Das Spiel wird ohne Intro gestartet.

Bei langsameren Rechnem sind fir einen ziigigen Spielablauf folgende Varianten

zu empfehlen:

e MADNews noPics: Im Spiel werden die digitalisierten Fotos nicht dargestellt.

¢ MADNews noSound: Im Spiel werden weder Musik noch Gerduscheffekte ge-
spielt.

« MADNews noSound noPics: Das Spiel lauft chne Scund und chne Fotos.

Wichtig: MAD NEWS kann nicht von Diskette gespielt werden.

4, Abweichungen bei Kickstart 1.3

Offnen Sie nach dem Rechnerstart auf der Workbenchoberflache das "Shell*-lcon
(CLI). Wechseln Sie mit dem Befehl df0: zu Ihrem Diskettenlaufwerk, in welchem
Sie zuvor die MAD NEWS - Diskette Nr.1 eingelegt haben. Geben Sie nun MADIn-
stall ein und bestatigen Sie mit [Enter]. Befolgen Sie bitte die Anweisungen des In-
stallationsprogramms.

Zum Spielstart gehen Sie mit dem Befehl cd [Name] in den Ordner, in welchem Sie
MAD NEWS installiert haben und geben dort MADNews ein. Nach Betatigung von
[Enter] startet das Spiel.

5. Anderungen gegeniiber der PC-Version
Folgende im Handbuch beschriebene Features wurden in der Amiga-Version gean-
dert:

- §.18/19, Der Layouter: Die Bearbeitung eines bereits gesetzten Artikels mit ge-
driickter SHIFT-Taste und Mausklick entfallt.

- $.13 und S.25, Die Zeitung: Die Zeitung kann nicht abgespeichert und ausge-
druckt werden.

- 8.40, Das Controlcenter: Das Aufrufen und SchlieBen des Controlcenters erfolgt

ausschlieflich per Maus.




