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PINBALL MAGIC est constitué de \’k\z‘/
12 tabl .Lep d’un ni aun
autre est autorisé par une porte. Le
é 2, de (]} s est dé&el ha
Pextinction de ch s anla
repérée par une letire de I'alphabet :
lorsque toutes ces lumiéres sont éteintes, la
porte s’ouvre. Pour les tableaux 4 et 8, la
porte s’ouvre quand toutes les briques sont
détruites.
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BONUS :

A chaque tableau, les points de bonus sont
visualisés & I'aide d'un systéme de lumiéres vertes.
Le bonus est comptabilisé :

— soit lorsque vous perdez la balle sans tilter

— soit lorsque la balle va dans le trou indiqué
par une lumiére allumée (le bonus est alors

& son maximum), celle-ci étant nommée :

SCORE BONUS.

Il existe deux moyens d'obtenir une extra-ball :
— lorsqu'une lumiére nommée EXTRA BALL
s'allume, il suffit d’envoyer la balle dans le trou
correspondant.

— au 5E tableau, sila balle est envoyée dans le
trou nommé JACKPOT, les 3 roulettes se mettent &
tourner. Si lorsqu'elles s'arrétent vous obtenez

3 figures identiques, vous obtenez une balle
supplémentaire.



Pour obtenir une partie supplémentaire, il
faut envoyer la balle dans les trous repérés
par une lumiére rouge nommé SPECIAL.

LANCEMENT DE LA BALLE:

Tirez la souris vers vous, tout en appuyant
sur le bouton gauche, ou appuyez sur la
touche RETURN. Les graduations vous
indiqueront avec quelle puissance vous
lancez la balle. Llorsque vous relachez ..
le bouton, la balle est lancée.

REGLAGE DU FLIPPER

Afin de régler les différents parametres du jeu, il
vous suffit d'appuyer sur la touche F3 (ou 3). Le
tabléau de contréle apparait pour sélectionner et
régler les caractéristiques du Flipper.
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PINBALL MAGIC is divided in 12 levels. To
move from one level to another you must
go through a door. To open the door, you
must extinguish a series of lights which are
identified by different letters of the
alphabet : When all the lights are switched
off, the door opens. For levels 4 and 8, the
door opens when all of the bricks are
destroyed.

BONUS :

For each level, the bonus points are shown in
green lights. There are two ways to get a bonus :
— you must fire the ball without tilting the ball
without tilting

— you must get the ball into the hole indicated
by a flashing light (meaning that the bonus

is at its maximum), called score BONUS

EXTRA BALL :

'tl;hire are two different ways to obtain an extra
all -

— When a light called EXTRA BALL flashes,
all you need to do is send the ball into the
corresponding hole called JACKPOT, the three
small wheels start rolling. If they stop on

3 identical images, you obtain an extra ball.




SPECIAL :

In order to get an additional game, you have to
send a ball in the holes distinguished by a red
light called SPECIAL.
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FIRING TH
Drag the mouse towards you, while pres:

left button, or hit the RETURN Key. The scal
indicate you the degree of power you are usi

PINBALL'S SETTINGS

In order to set the pu(cmeters of the Pinball, press \ :
the F3 key (or 3). The control screen appears

to
select and set i all's caracteristics. Y/
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PINBALL MAGIC spielt auf 12 Ebenen. Der
Zugang zur ndchsten Ebene erfolgt iiber
eine tiir. Offnen kann man diese Tir aber
erst nachdem siimtliche beleulchlele'en

Buchstaben des Alphat

s Alp 9
wurden. In den Ebenen 4 und 8 miissen alle
Backsteine zerstort sein.

BONUSPUNKTE :

Bonuspunkte werden durch griine Lémpchen
angezeigt. Der Bonus wird gegeben wenn :

— die Kugel ohne Tilt verlorengeht

— die Kugel in die blinkende Falle fallt

(womit auch der Maximalbonus angezeigt wird :
score bonus).

Es gibt zwei Méglichkeiten, eine Extrakugel zu
erhalten :

— wenn ein pinkfarbiges Lampchen aufleuchtet
(Extra Ball), muss die Kugel nur ins entsprechende
Loch fallen;

— Wenn auf Ebene 5 die Kugel ins loch
JACKPOT fallt drehen sich 3 Gliscksrader. Bleibt
jedes Rad beim gleichen Symbol stehen, gibts eine
EXTRAKUGEL !
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SPECIAL :

Ein Sonderspiel kann durch das Anspielen der rot
gekennzeichneten Fallen SPECIAL gewonnen
werden.

DIE KUGEL ABSTOSSEN :

Die Maus heranziehen oder die RET-Taste
driscken, dabei den linken Knopf festhalten. Die
Anzeige vermittelt die resultierende Stossernergie
fir die Kugel.
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TOUCHES/KEYS/TASTEN

L €N

ALT ALT SHIFT SHIFT
left left left
gauche gauche gauche

CAPS ALT SHIFT SHIFT

LOCK right right right
droit droit droit

SHIFT AMIGA <I> /5

left left

gauche gauche o w o w

SHIFT | AMIGA t1= |l o §

right right

droit droit

SPACE SPACE | SPACE SPACE
ESPACE | ESPACE | ESPACE | ESPACE

HINTS/TRUCS

Pour rajouter une partie, appuyer sur la touche F1

Pour choisir le nombre de joueurs appuyer sur la
touche F2 autant de fois que vous désirez de
joueurs

To get an extra game, press the F1 key

To choose the number of plorers, press the F2 key
as.many times as you need players.



