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CREDITS
Written and Desipned by Simon Woedroffe
Fraduced and Programmed by Alan Brademan and Mike WoadralTe
Lead Arist — Poul Drummond (and Cover Hlusisatan)
Simuen animalivns by Kevin Preston
Aristic Diepariment — Maria Dosimmond, Earen Pinchin and Tel Wall
Music by Medin Sorcery
Assistant producer — Tricia Waoodroffe
Manual & Caver by Simon Wondroffe and Lavrence Miller
Play tesiing by Svlvia Porry, Alix Weat, Jon Woodraffe, Matt Gardom ond Scott Yates

CHARACTER VOICES

Chris Burrle - Siman; Roger Blake — Crruid, Owl, Sordid, Calypso & Hosy Paul Codish - Dedgy Geerer,
Chippy, Goblin Guard, Woedwarm § & 3; Tony Dillon — Gont, Drward Guard 1, Woodwonn 2,00blin Chief,
Blezd | Shapkeeper, Wizzand |, Drunk Dward, Sparky the Teleporier, Tree & Mirror, Brett Gosdon —
Gablin 1, Dwarl Assayer, Treasury Dwarl; Dee Groham - Barbarizn, Bard, Dir. von Jones, Wizzoed 4,
Barman, Gerald & Gellem; Jon Halnes — Woodeatier, Swampling, Oof, Head 2 Shopkesper, Wizzard 3,
Ringing Drwvarf & Max; Renn Koye — Fensale Warsins 1 & 2, Witch & Repuolsar; Steve Keen - Guard 2 &
Frreman Drwael; Patrick Kelly — Troll, Wizzard 2, Dragon & Asendant.

ABOUT THE AUTHORS

Siaon Waoodrofie livesin Birmingham, mostaften a1
lis  girlfricnd's house. He & cumrently avoiding
altending full tome education and writes computer
pames simply for the moncy. His inlerests include
heing right all the time, smashing up his cor ond live
mausic, He is very proud of the Fact that ke has only
ever heen bealen onee al Monopoly. Nathing would
mzke him hoppicr than 10 achieve world wide nc-
claim far this product. He says that writing camputer
garmes i casy if you have the nehi pasents.

Mike Woodioflo i a Failed exstate ngens and Father bug
a successful company dircctar. He has heen in com-
puters For as long as e can remember (uswally as Far
as the last meal). His boblbics are decaming about
buing rich 2nd paying for smasked up ears, In his

idenl world e would live on a canal barge and would
never have 0 meve very much, He would dearly love
o see the England crickel selectors saffer preat
discomfon at the hands of o spoun wielding maniac,
Alan Bridgman is o self-irained compiler program-
mer znd all-round technical expert. He is nlwa,ls
carrect except when he's wrong which is usuafly due
te o misprinl in the masual, He elaims to be able 10
play bridge and enjoys falling down mountains with
fong plnnks fiedio his leel. He would like in apply for
the job of spoon wiclding manine advertissd above.
What he docsn't know abaul compulers could e
wrilten on the back of a very small postage stamp
with n wery big pen-
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FOREPLAY

12 eften helps 1o slant wilh seme sarl of introduction s
here we oo
Orccuporratime [ all stated on ke fay of Simen's
Zulbristhoday. He was having s gy, pola modom rave
pany thai 12 vear-olds have thess davs, hut quicl
Ersglish affair with jelly and ice-cream, pin-the-tail on
J__lr;.m.lmu and nmngezinn called Mareeln, He spet ialised
in rulling ribkhits out of hais and mJJ:ing seemingly
endless quaniities of brightly caloured anidkerchiefs
:|.p|'-e.1r1'mm hi= mouth.

Simen look preal pleasane in poisting oul low these
tricks were done o his awe-staeck friends and evertu-
ally hod 10 be physically restmained by his father
prevenl Marvelo the Magizion becaming Marveln the
Murderer
‘When h}ming—ml:-lhz-cn:nll'lu' fime came, Siman
withed fora Gamekoy from his grandparents and fochis
elder brather to fall down samelthing deep and prefer-
nkly spiky. He was sarprised when [ater the docabell
rang and, upan apening the dear, ke discovered o small,
scruffy koking dog wrapped up in shiny paper. After
unsaooessTully tying e asiall kis friend's Teirs can,
I weans petsuanded thit i1 weas o notanew Oameboy afte
all.
The dog (he called 30 Chippy ) bzd a strange boak in fls
melh that ne-one could readl. Flis parents hada®™ the
Izt 1o el the young bow 1he dog wasn 't for him and
1l tliey Il mer ddcay From where o whom it came, L
a5, alter all, 2 new targel for the Bovish sadism frand
El voungsters, The lamily mbopled the dog amd (ke
Lok wars dumiped inthe Jodt and forgegien. ..

Lnlal pow. ..

GETTING STARTED

Ta enjoy Simon the Sercercr vou will NOT necd
lightning reflexes, naran [ of more chan 175 northe
courage of the Great White Bear. [t could helpaf you
lave & sense of hnteor bt s nol assential

Oh yes, o computer with the follewing requarements
wonld be handy a5 well

L 386 [YX-146 ar Tzster IRM compatible sysiem

® IMB RAM

*VGA graphics capability

*® Ahoed drive (and s CR-ROM drive for CD version)
* A mnuss

Obviously, io ender o use these ilems, you will
require a fully cperational central and peripheral
NETVOLS S¥STEM, nIIviIJ.I-:l:'gum anel i lezss one hanad
[T comipatible).

Using the Mouse and Keyboard:

If vou don't knaw by now then there is no heqe for
youw, Feel free 1o chsck vour real computer out of the
window and go back 1o your ganes console, We're
sure the Queen of the |"1.|r.|gu:- pl.'L“jll'l.' for whalever}
wauld appreciate il

Servausly though, the mouse is used io select ICONS
on ihe screen. These will be e:pln‘in-:-:l in greater
detail Iater, I is alsa used 10 move Siman around the
area he is currendly in,

Some kevs will alsa be of assistance depending on
wour musienl instes ar reactions,
Fressine Mt the mosie of foren (it s a ogele, e,
pressing it ehanges o the oppasite of ts currenl
slate).

Pressing 8 turns the sound effcets off eran {it is alse
a topgle as ahove),

Pressing F1 will incrcase the speed of The on-screen
text, Presaing F3 will slow down the speed of the on-
sereni bext and pressing F2 will retum the lest speed
1o nermal {nat valid for OO0 versions).

INSTALLATION
Disk Version

There are twa main methods for isstalling games
anlo year hard drive,

METHOD 1

This method is for really elever peeple who kKnow
lons ahout compulers, We suggest vou attempe this
method liesk

1. Remove ihe disks fram ike bax and flush them
down 1he todlet.

2. G and buy another ser of disks and repear ...
METHOD 2... The real anel

This is far really slupid peaple who know sothing
ubuul computers, Anyone with Balf & beain cel]
shouldn's be reading this sectian,

1. Start up your compuler system. This ollen mvelves.
pressing the big swilch lubelled O,

2, Insert Dsk 1 into vour floppy drive. B There may
be some difficult hand-1o-eye co-prdination required
here.

3. Splect the fleppy deve containtng Disk 1 by iyping
ator b and pressing ENTER (The big, fac one}.

4. Type Install and press ENTER.

5. Follow the instnections on sereen to sel-up Simon
ihe Sorcerer o work te ils full patentizl en your
campuier.,

PC CD-ROM version

1. Imsen your brand new shiny "Simon 1he Sarcerer™
CT inedhe CO drive in {or altzched o) your compuler.
2 Pause far 2 momend 1o reflect on life's wondors.
3. Sclect the CO drive by typing Do Ex{or whatever
letler is assigned 10 your O drive).

A Typo Install and press ENTER,

4. Follow the op-screen instruciians... we rooim-
mend 25 full an inslallalion 2s is practicable [depends

an your free hard disk space) in order for Simon 1o
Function 1o his very best, During installation, when
selecting 2 soundeard, ensure that the description of
the selecied scumdeard matches the description afthe
insinlled soundzard. If vou experience seund prab-
lemss while plnyinp; the game Ly selectinga di Tercu
sauncand driver.

STARTING TO PLAY

Onee the installation process 15 over then voa're
reacy ta play. 5o pal on your Uhinking-cap ad
comedy Irousers, grip yowr mowse Gemly ione hasd
and Lyps SIMON.

If yau have reset WOUE COmputer since installation
then you need i enter the correct directory frst You
shauld know whal it is. .. you chase it du rir.g'ir.:tnl-
Iation.

The firss :hing vyou shoald observe happening is the
eredits. We recommend thal veu watch these as they
may F'm-.ridt wital clues 1o the game (aml because
w:'pejl.ut.a kanch of attenlion seekems). 1 you can't
kear in walch all of them then press the righl mouse
hulton 1o skip the whole thing, Just don't soy we
tiEn’t warn you.

After the credits the ppening sequence carries an
from where the Fareplay left off. This can alse bo
skipped hy pressing the right mouse bultas,

See the APPEMDUX for helpif you have any problems.

Playing the Game

As will hecome npparent, your gaal is b resoon
Calypso the wizard who has the power to return you
1o waur own world, Yeu ke on the rale of Simon, o
yaung boy suddenly thrust into o universe of fantasy
aml magic... that's about all we can sy withon
ruining the story. Dan Lworry, all things will hecome
clear o5 you proegress throagh the game,




MOVING ABOUT

In arder to meve Simon areund the sereen vou necd
=imply Lo highlight the WALK T icon by elicking
on itand then elickingan the areaof the sereen whese
o wish Siman e mave, He will walk 1o (hat point
or ik near a5 he can ged i it

WALK T is the default verl when the pointer is over
the screen window und LOMOE AT is the defuull veb
when ihe pointer is cver he Inventary.

DOING STUFF:

All ihe acher verbs enabile Simon 1o perferma vaniely
of netinns an a varicly of things,

DISPLAY AREA

You will nolice that by maving the poinler aver
cerain arcas of the sereen the [0 bar will tell voa
whal is under the podnter, Siman can only inlesact
wilh objects identificd by the painter.

In order 1o de somcthing 10 anabject, first soleet the
vesh you wish 1o use, [l appears in the 1D bar.
Sceondly select the ohject yoo wieh 1o use it an, [
replaces the vesh in the [0 bac. Thiedly elick the leh
miomse button b perform the action. Either semething
hapgpens of Siman tells wou the result ol his action,
Some verbs require the input of two objects, eg. if
vou seleet USE then twis chjects usaally need 10 be

selected in prder b make something happen. Afler
the first ohject is selected o prompling instraztion (in
With Whut?) appears in the 10 bar. An-
eol must Lthen B2 selecied o complete the

ihis en
wihser ohj
action.

Clicking twice on an aren of the sereen wilh ra
nhjects in or completing an oction retares v to the
default verl.

The verbs available are as fallows:

WALEK TO: Telle Simon 1o WALK TO an aren of
the screen. This i, of course, completely abwviaus,
TALK Toh: Bet you can't guess what this anc does,
Figure it aul Far yousselves,

GIVE: Instructs Simon 10 give an abject te another
charncter in the game, It iherefore requires selecting
an ehject and then a claracier,

MOVE: Tells Simon 1o push o pull an ohject selecied
LAWK AT: Speaks for reelf really, doesn’til?
USE: Instructs Siman 1o use bao ohjecis ogether., |8
requites seleeting 1wo abjects.

WEAR: Insinzcls Sinson (o don on item of clothing,
REMOVE: Opposile of wear,

CONSUME: Instructs Simon 10 cat or drink same-
Lhrng,

PICK UP: Doesn't really warran much explanation
QPEN: Fr... open saméihing?

CLOAE: Oppasite of open,

TALKING TO PECPLETHINGS:

Sametimes Simen has 1o initiale o conversation hy
himself crd sametimes peaple slan wlking mw him.
Whal the person says appears on he sceeen next 1o
Ihem. Simon is usually given a list of chojoes, aver-
laying the verk hank and inventary, of whick he can
choose nne i say.

The conversation conlinues until Samon af 1lss persnn
deeides niherwise and selecis a quit option such as:

1 renlly dan’t wanl w0 speak o yow any mane.”

This wsually lends ta the end of nconversation, If Sumwon
wishes o fe-enter conversalian then he must selecl
TALK T and che person 1o wham he wishes Lo Lk
SANVING OM SHOE LEATHER:

Asowe all know, shoes can be expensive. However,
Tuckily for you, we bave included nmap feature ind
game. Simom woocives & niagic map ot the stari of ke
varme, This can be wsed 10 jump instanily o 1be
imperanl points of the gnme once they have heen
descovered,

A Samon wialks aroend the pame he adds drawings
1o the map, representing cerain key localions, By
I-l,'Il;l_'Ii‘]_u USE Aap it = possible 10 jump strarght 10
these locations hy clicking on thon wilth the lef
hetton. 1 vau change your mind aboul wsang e magp
then click on the compass in the bottom mght band
corner lo refern 1o the game,

by availzhle when Simon is free (o move apoend.
I he is trapped the map cannol e used 10 escape.
SAVE/RESTORE & PAUSE

Suten has in his possession 2 magical posicand. By
selecting VSE Prosteard, the save, loal and quil
ns hecame available. MB The game = also
pansed whilst necessing these featuses,

By szlecting SAVE you can slore your cermens game
on hand disk. Simply ¢lick on SAYE ond then on
cither o used save game slot o an emply one. Naw
enter the name of the file you wish i sove and press
enter, Voilal 11's all done,

By solecting LOAT o pame previously saved can be
loaded and continued, Simply click arn LOATY and
then on the nome of a saved game. You con row
continue from where you lolt off

By selecling QUIT wou are admiiting defeat and
sharulil comimit ritval suieide immediately. I, hoa-
ever, yau have a valid reason (e-p. ihe sudden death
of o clase Triend or relative) then this [uncticn will
relurm wow te D05,

CURE FOR DEJA VU

The option to cul throwgh o scene, seen in a
previous pame, is sontetimes available. By click-
img the might mouse bulon during some of the
fengthier sequences of animation the game will
junep to the end of that sequence,

We donol recommend using this featwre unless
vl have plaved the seene before as you could
miss vita] clees.

APPENDIX
AGONY AUNT

Lrear Aunl Agatha, my compater suys | have -
cienl disk space for installation. Yoeurs desperately,
M. 0L Bpace,

Devr &, check vawr kard aisk for free spoce (TYPE
DR ard look af the amaunt sted ax free), (7000 less
rhugt (0 M e woa will meed to delvre somerbing
1a free more space.

I vou are uring a compressed disk (Sacker, Douhle
Apace, eic. ) tiven you may deed 1o free ap more pace
ax the given figare (8o estimane hat depends in e
compressability of fles - STS may aot compress
erough amd thies gpparenily require more free spece
fhen T4 MEL

Drear Aunt Agatha, my copy of Simon the Sorocrer
doesn't scem b load progerly. Youwrs pleadingly, Joe
T'ublic

Dear Joe, Read the whole monwal and follew the
Insprecrions precivedy (imcluding this secrion),

Dear Auin Agatha, Lown a BRC micre. Yours sadly,
. Binelair

Dear £ Never gaind, deer, Wath the right congel-
ling, yoor may ger cver i,



Drenr Aunt Agatha, My copy of 5T5 won'l starl,
Yours haltingly, T, Ed Stopp
Drear Aunl Agatha, When §stan 5T5 the messnge
“Motenough DOS memory detected, 60K are nesded
ta play TS What do you recommend, Youwrs Les 5.
Rom
Dear . aad Les, Yow miny heve fusufficient froe
memary, ST requires H60-570K of free memary,
Type MEM ard see if the arsounr fiined (s equal ror
preater than SR, i fess than vow will eeed 1o
remve ad mdy anecessery TSRS and pracecres ax
possible, This may requdee editing the CONFIGATYS
ard AUTOEYEC. BAT fiex befaee rebaoring, Altere
aznivaly yon iy peefer b prepane a minimal ROOT
DUEK with exsenninl device drivers and use 1kis fo
Bt from wiken lapieg STS
Dear Aunt Agaiha, Lean’t lind the slarship controlsin
my eopy of STS, how do 1 go leanother planet, Yours
technically, Spcmed Dl
Diear §paced, Try ricgieg NASA and acking for a fife
Serrowsly thawgh, are you sure fontasy pomes ore
really yanr hing, reraen o Go and do not collect
L2003,

Troubleshooting Guide
PACBLEM
Mol enaeph hard disk space to install Simon,
Possiblo Cause
Siman the Sorcerer afready installed.
Solutlen
[Delete any previowsly installed copies of Simen the
Snrcerer and resrun the install proceduare.
PROBLEM
Installation procedure halted by Inck of space an hard
drive
Possible Cause
Inatalling Lo eompressed hard diive,

Solution

DHsk compressors cannotb predict exact amaunts of
free spacenna hard drive; they can only estimale .':I':}'
freeing up mare space.

PROBLEM

Stan will not run.

Possible Causa

Mat enaugh memary G rin Simon,

Solutlon

Youa will need 10 have between 460K and 570K of
free memory available at the DOS prompr 10 fun
Siman, Type MEM 1o find aut hew much free memory
wru have nvailable.

Remave as many unneedsd processes and TSR as
prasible. You mav need 1o edin the CONFIG.SYS
and AUTOEXEC BAT 1o.do this. Allematively you
could ereane d boet disk with po device drivers excepl
far your mentory mannger and mouse driver (i you
are running the CO version of “Simon the Sarcerer™
you will nleo need yawer CD-ROM driver], and bral
Tram it,

PROBLEM

Mo music can be heard.

Possible Cause

Nosound card installed.

Salution

In arder to heas the musio thas plays thronghaowt the
whale of Siman, vos will need to have o sound card
imstalled in your machine.

MITWIRKENDE

Geschrieben und pestaliet von Simon Wradme
Prouzient und programeniest von Alan Bridgman und Mike Woodredfe
1auptzeichner - Paul Deuenmond (asch Packengsillustrationenl; Simen-Arimalzane von kevin Presion
Eiinstlerische Ausfilhimng - Maria Drammmend, Baren Fincldn und Jef Wall
Musik vom Media Sarcery; Assistenz-Produzentin - Tricin Woedraffe
Hanthuch vem Simon Woodioffe und Lovrence hMiller
Devtsche iibemselzung (Screen-Texte) von Rall Adam. Jan Themas, Clemens Wangerin und Christoll Griber
Deulsche ibersetzung (Handbueh ] van Guide Tommisone
Spicletester - Sylvia Parry, Alix Wess, Jon Wooedmffe, Matt Gardom und Seotl Yates
Technische Brarbeitung: Basentent Audio Tonstudia Gmbh, FrankTurt
Toningenieurs: {1 oligang Zarges, (2] Parviz Mir Ali
Tonassistenten'Schnaig [irk Busshart, Michael Simmock
Aufnnhmelesitung: Silke Miikl; Prodozent: Andreas Lotz
Produkiionsrssistenten: Ralf Adam, Clemens Wangerin

CHARACTER VOICES

Erik Borner, Bick Henjamin, Peter Baver, Hons-irg Karrenbrock, Elke Schiitzhold. Peter Wenke, Ralf Adam,

Clemens Wangesing, Michael Simrock & Silke Mihl

BER DIE AUTOREN

Simon Woeodeoffe lebt tn Birmingham, meistens im
Haus sciner Freandin, Gegenwirtig vermeislet er
Vallzeil-Studien und seheeibl Compulerspiele einfnch
e wegen des Geldes, Zu seinen Inleressen iihlen,
immer reckd haben s wollen, sein Aulo Kapaiceufahren
wnid Musik gu leben, Er kst sehr siclz anf die Tatsache,
dafl erers cin cingiges Mal beim Monopoly geschiagen
warde. Michts wirde ihn gliicklicher machen, als fiir
dieses Froclubt weltweite Ancrkennueng zu erfshren. Br
glaubd, dall das Sehreiben van Compuierspiclen cinfach
sl wenn man dic tiekitigen Elem hor,

Mike Woedodredfe i1 cingeselicinemer Immobilienmakber
und Water, 2her cin erfalgreicher Firmendarckion, Er
boschiiflipt sieh min Camputem schan so Lange er sich
sunickerinnern kann (nomsalerweiss 50 weit, wic bis
sy letzicn Brsen). Seine Hobhics sitd vom Belchsein
eiainen und kapuripefnhene Autes bezahlen, Inscine

idealen Welt wiznde er suf eirem Konalheal lzhen und
niernals weil lnufen mikssen. Erwiinds wirklich lebend
gem sehen, wie die Traner des englischen Krickel-
Tearmns durch die Hand eines |6ffelschwingenden
Wahnsinnigen grobe Verleteungen crleiden milGiien,
Alan Brideman ist ein ausodidaklischer Comguter-
programmiczes nd Allrsend-Technik-Expere. Er hal
immier rechl, aullerecbzt micht reche, was idblicherweise
s hiiufig st wie die Dnackfchler im Handbuch, B
behawpiet, fihig zu scin, Bridge spiclen zu kdnnen und
penbedi cs, mit an den Fiilken hefestigben, langen Bretlem
Berge hinunterzuladlen, Erwiirds sich perm fir den Jak
als [sfelschwingender Wahrsinniger bowerben, wie o
aben i Tean auspeschricken Bt Was er nicht iiber
Campaler weild, kineie nuil eieem sehr grallen Siif auf
iz Rbckseiteeiner schr klvinen Bricintarke geschrieben
werden,



VORSPIEL

Meistens st es hilfreich, wenn man mil einer At
Einfihrung beginal, also fangen wir an...
Exwarcrmm=t Es begann alles an Simons swilfiem
Gebuntstag. Er felerie eine Porty, keine modemne
Rave-Pary, wie sie die wdilfihrigen dieser Tage
feiern; sondern ehen eine gerohsame, coglische
Angelegenheit mit roler Griles und Erscrene, mil
Oma als Blinde Euh und einem Magier namens
Marvela, Dieser war darauf spezialisicrn, Baninchen
ans dem Hul 7o holen und sehernbar unendliche
Mengen un farbenpriichiigen Tiichern aus seinem
Muend zu miehen.

Simen bereitete cs grofics Vergnipen, seinen vor
Ehrfurchl ergriffencn Frewnden zu zeigen, wie dic
Tricks [unktiemiesen, und er hadle es nur dem
kifrperlichen Einsz seines Vaters zu verdanken,
dalh dieses verhinderie, dad aus Marvelo dom Magier
Marvelo der Morder wurde.

Al es an der Zeil waor, die Kereen avszublasen,
crhoffre sich Simon wan seinen Grofellemn einen
Gamehoy unid seinem flieren Bruder winschie er,
dieser mipe in etwas tieles und maglichst ssncheligss
hineinfollen, Er war Ghemmaschl, als es spiiter an der
Tar klingelte und er, nachdem er die i gedfinel
hatee, einen kleinen, verwahrlast aussehesben Hund,
derin glinzendem Papier singewickelt war, vorfand
Machdemn er erdolglos versuchl hatie, das Telris-
mdodul eines seiner Freunde zu installicien. war er
allmahlich davon dberzewgt, dall cr doch keinen
Gamebay vor sich halte.

[rer Fund {er mannic ikn Chippy) hatie ein selisnmes
Fuch in scinem Moul, das niemand lesen konme.
Seine Ellern brachlen es nicht iber dos Here, dem
kleinen Jungen zu erkiaren, dal der Hurd keines
seiner Gebumstngspeschenke war, und dall sie keinc
Adimiing haten, von wo oder wem er kam. Der Hund
wir, alles in allem. ein newes Opler lir den

8

biihien haften Sadismus, den man hcinlu'lth(‘llJl:llgﬂﬂ
finden knnn. Die Familie adoptiene den Hend und
dns Buch lamdete aul dem Speichor und wunle
allmahlich vergessen.

Ris heute..

VOR DEM SPIELSTART

Um Simon the Sorcerer peniefen zu kannen, brauchsy
Du KEINE blitzschnellen Reflexe, keinen 10 von
iiter 175 undd auch nicht den Mut eines groden,
wrilen Biren, Es kitnnie allerdings von Mutzen sein,
wenn Do etwas Sinn fir Bumor hast, aber aoch dis ist
tichl unbeding! erfarderlich.

Ach ja, ein Cemputer mit den felgenden
Anforderunpen wiire gane nitzlich:

* Ein IBM-AT ader Kompatibles Svetern mit 12
Mz oder mehr

* IMEB RAM

* Eine VG A-Grafikkarie

* Eine Festplatie {mit CD-ROM Laufawerkes aul
die CD-version 7u),

* Line Maus

Selbstversilindlich benitigst Du, um dicse
Gueeenstande benutzen 2u kannen, ein voll
funktionsfihiges zenitales und periphales Merven-
systemm, alle lebenswichligen Drgane und wenigstens
cine Haral {oder Kompatible),

Wie man bMaus wnd Tastatur henutze:

Wwens D das bis jeist noch nichl weilil, besteht far
Dich keine Flaffnung meche. Du kopnst, wenn Do
mischtest, Deinen Campuier aus dem Fenster hinouss
sehmeifien und ek wicder Deiner Videospiels
Kansale widmen, Wir stnd sicher, dol die Késnigin
der Fungus:-Leute (oder was auch immer) dafir
Verstiimdmis zeigl.

Aber mal tn Brnst, die Maus winl bonuales, um
1C0M S auf dem Bildschirm auszuwiklen. Dies wind
spater noch detaillierter beschrichon, Man hernezl

sie auerdem, um Simon von cinem O 2um anderen
712 bewepen,

Einige Tasten kinnien heaiiglich Deines Musik-
guachmacks oder Deiner Lesegeschwindigheat
ehenfalls rechil nitlich s=in,

Dins Dirdcken der Taste M schaliel die Musik on ader
aus (e85 ist also ein Hebelschalier, &, b, das Drilcken
der Tasle verselx den gegenwirigen Stales zum
pegenieiligen Stajus),

Dias Drriicken der Taste § scholter die Toneffekl an
eeder aus (es 5t oolso ein Hehelschallez, d. he, das
Drricken der Tasie verselz den gegenwiittigen Slalus
st gogenteiligen Stus).

s Driicken der Taste FIostellt schaelle
l'estgeschwindigkeit her. Das Dribcken der Taste F2
stells rormale Textgeschwindigkolt her, Das Drilcken
der Taste F3 stells langsame Textgeschwindigheit
her (iriffl nichl auf die CO-version ),

INSTALLATION
Disketten Version

Es giht wwei verschiedens Methoden, um das Spiel
auf Deine Festplaie zu inscallieren.

METHODE 1

DHese Methade is1 [is wirklizh intelligente Lewte, die
missenhall von Compualern verstehen, Wir schlagen
war, dafl Dis diese Methnde zuerst versuchst.

1. Mhin die Diskeiten aes der Schachiel und spiile
sie die Toileite hinunser.

2, Gieche los und kanfe DNr cin weiteres Spiel und
wiedethole diesen Vorgang.

METHODE 2...0le richtigel

Diese st fie wirklich dumme Leute, die rein par
michts von Computern wissen. Jeder, der auch nu
cine hnlbe Gehirmzelle besitze, brauchl diese Sektion
nicht 2 fesen.

1. Starie Dein Computersyssen. Dies bedeatet in der
Regel, den preden Knopleu dricken, aufdem EIM sicht.

2. Fihkre Diskene 1 in Dein Diskeitenlaufwerk e
Ubrigens, hier konnte miglicherweisy elwas
seliwieripgs Hird-Augen-Keardination nilig sein,
2, Whhle das Disketlenlaufwork aus, das Diskelte 1
entbilt, imdem Dot as’ ader “be ' schreinsiund ENTER
driicks { div grefe, feme Tase)

4. Schreibe *Install” wnd drilcke ENTER.

5. Fiihse dic Insteukizanen auf dem Rildschirm aus, um
Simean the Sorcerer zu installisren, sodall ex o Deines
vellsten Zufriedenheit auf Deinem Comguter o,

PC CD-ROM Version

1. Legen sie Ihre brandreue, glinzende “Simoen the
Sogcerer”-CTindas O LauPwerkes Thres Compat-
Er5,

2, Warten sie einen Momenl, und sinnieren Sie ein
wcnég liber den Sinn des Lelbons,

3, Geben Sie den Buchstaben Thees CO-ROM
laufwerkes an, indem Sie [, B, ader den jeweils
enisprechenden Buchstaben einpeben.

4, Geben Sie "INSTALLT vin, und driicken Sie
RETURMN,

5, Schalten Sie Thren Compuler wisder aus und
wigderhvlen Sic das Gapze (wor nur ein Schesel)
Pefalgen Sicdic Answeisan gen auf dem Bildsshirm.
Wircmplellen Ihaen soviel wiemaglich von*Siman
the Seecorer’ 2 instablieren, damit der Spielflal
nicht annidiig variangsami wird.

SPIELSTART

‘Wenn die Installation crst cinmal abgeschlossen is,
kannst Dra mit dem Spiclen loslegen. Also setee
[reine Denkmidize aul und schlipfe in Deine Com:-
edy-Hasen, greif’ Dir mit fester Hand Tieine Maus
und tippe SIMON ¢in,

Wenn Du Dednen Compaier seit der Installation mal
ausgeschaltes hattest, mul Du et das kerrekse
Verzeichnis eingehen. Do solltest dicses kennen..,
Do bnst eswiibirend der Installatan selbst ausgewihle,



Die erste Sache, der Do Deine Aufmerksamkcit
schenken sellies, istder Vorspann mit der Auflislung
aller Mlitarbeiter dieses Produkis. Wir empiehlen
Dir, thn nufmerksam anzuschaven, da er Dich
vielleichl mit Iehenswichtigen Hinweisen filr das
Spiel versargl {und weil wit halt gin Houfen Public

ity Siichlige sind). Wenn D es nicht anshalten kannst,
Dir alles anzuschaven, driicke die rechte Maoustaste,
m s ganze Ding rudiberspaingen. Ahersap’ nachher
nicht, wir hilten Dich aicht gewarnt.

Wach dem Vorspann seizt die Eraffnungssoquenz dost
e widss Varspiel aufhiicte. Dies kann cbentalls durch
Drilcken der rechten Maustasie Ehersprungen werden,

Schou Dir den Anhang an, wenn irgemlwvelche
Prohleme auflauchen, bei denen D Hilfe bendiigst.

Spielanleitung

Wie allmihklich kinrwird, ist es Dein Tiel, Calypeae i
retlen, der als einziger die Mochi hat, Dich in Deine
vigene Well zuriickzubringen, Dy ihernimmst die
Tollevon Simon, einem kleinen Jungen, der placzlich
ait edin Universum voller Phantasie und Magic siil.,.
das ist alles, was wir erziiblen dirfen, ohe dis
Spannung 2w ruineren, Mach® Dir nichts draus, alles
wird viel klarer werden, wenn Du Dich erst einmal
ein wenlg i Spiel umgeschaut hast.
HERUMLAUFEN

Um Simon ouf dem Rildschirm herumspazicren #a
lassen, malt D nur einfach das GEHE ZU fcon
durch Anklicken zum Aufleuchien bringen. wns dann
aief die Seelle auf dem Rildschirm zu klicken. zo der
sich Simon hinhewegen soll. Er wind 2w diesem
Punkt Binlaufen; oder zumindest so nah wie eran ihn
kerankommt.

GEHE £ st das nichl angereigie Verb, wenn
der Mauszeiger iiber dos Grafikfenster Gihn;
chenso ist - nuch wenn es nicht angeeeigl wird -
SCHAUAN aktivierl, wenn manden Mavszeiger
iilrer das lnventar bewegt,

BILDSCHIRMFENSTER

¢ SIMON
STATUSZEILE

¢ Qvenish

BILDSCHIRM

BSCHALU AN aktivierl, wenn man den Manszeiper
tber das [nventar bewept,

SACHEN ZUM MACHEN:

All die anderen Verhen ermiiglichen o5, dal Simon
eine Vielzah! von Aktionen mit eines Vielzahl von
Ohjekten austihren kano,

Wie Du bemetken wirst, sngl [Nr die Slateseeile,
woens D enil dem Mauszeiger iherbestimmie Siellen
aul dem Bildschirm hewegst, was sich unter dem
Mauszeiger befinidet. Siman kann nur mil Objekien
herumhantieren, die vom Mapszeiger dentifizien
werden.

Uim itgendetwas mil cinem Gegenstand nnstellen zu
konnen, mubil Du sunichst das Verb nusaihlen, das
D henutzen midchtess, Dicses erseheint dann in der
Statuszeile. Als oweiles whllst [ dss Ohjekt, mil
dem D die Axtion susfithren willst. Exs ersetzl nun
dlas ¥erl in der Stalmsreile, Unad deittens klicks Du
nua den linken Mausknopf, um dic Handlung
suszufithren. Endweder passior jelzt olwasoder Siman
heschreibt Dir das Ergebais deravsgefihnen Aktion.
Manche Verben bendlipen die Eingabe von zwei
Otjekeen; wenn Doz B BENUTZE auswihlal,

10

werden narmalerweise zwei Geeenstiinde benblig,
die ausgewihll werden missen, damit ctwas mit
thaen passien. Machdem das erste Oljeklausgewlib it
wurde, wird prompe eine Anweisung eder Frage {in
diesermn Fall: Mt was?}in der Staluszeile erscheinen.
Darn mede T ein weiteres Oljekt apswahlen, damit
diz Aktion abpeschlosen weiden konn
Fweimaliges Klicken aul oiner Stelle des Rildschimms,
wn keine Ohjekie simd, oder dos Heenifzn einer
Handlung fiihren Dich wieder zeriick zum
nichtausgewiesencn Standand-Vesh (GEHE ZL baw,
SCHAL AN

Die verfugbaren Verben lauten wie folgt:
GEHE Z17: Nefiehlt Simon, 2u einer ausgewihblten
Atelle nuf dem Bildschinm zu gehen. Dies ist doch
nffensichilich und ahselut veesiindlich

REDE MIT: Wetten, dall Du Dir nichl vorsiellen
lannst, was dies hervorruft? Finde es doch selbst
heras!

Gz Weist Simon an, einem anderen Charakicr sm
Spiel cinen Gegenstand zu grhen. Hicrbei is1 es
erfpadeelich, zuerst den Gegenstand und dann den
Charakeer auszuwiiflen,

MEWEGE: Dies st Simon, dall e einnnsgewihltes
ekt drideken odor 2ichen soll,

SUHAL AM: Sprichs eigenilich fiir sich selbs, odes
clwa nachil?!

BENUTZE: Simon wird durch digses Verh
angewiesen, swei Chicke milcinander zo berutzen.
Adsemulh man auch gwes Dbjekie neswihlen, Mann!
FIEIE ANt Befichl Simon, ein Kleidungsstiick
anzuzichen.

ZIEHE AUS: Das Gegenseil von ZIEHE AN,
VERLEHRE: Befiehlt Simon. ciwas s essen oder
elwns Finirinken.

VE ALF: Dics ist o withlich nicht wert, erklin
zu werden.

OFFNE: Al viclleichs eswas dffnen?
SCHLIESSE: Gegenteil von OFFNE.

MIT LEUTEN,DINGEN REDEN:

Sanchmal mul Simen eine Konversation selbst in
die Wege leiten und manchmal fangen die Lewte auch
v selbst am, sich mit ihm 2o unleshalien. Was die
jeweilipe Person saer, eescheint aeben fhr 2uf dem
Bildschirm. Simen bekammt normnler—weise cine
Liste mit Auswahlmiglich-keilen, digdannadie Yerh
Bank wund das Inventar verdecken, von welchen er
sich dann eine aussuchen kann, um diese
nuszissprechen.

[rie Unileshaliung wisd weitergefithee, his Simon odes
die Person es sich amdees therlegi und eine Abbruchs-
Coption auswilin, die wie folgt lauten kinnte:

“leh will wirklich nicht mehr lnger mit Dir reden.”
Dies fikatiiblecherweise zum Ende einer Unleshalizng.
Wenn Simoen sich wanscht, die Roenversntion
welterzufihren, muler REDE MIT auswihlenund die
Fegsan, mit der er reden midchie, anklicken,

SPAREN VOMN SCHUHSOLEN:

Wik wir alle wigsen, knnen neue Schule sehr ieuer
seiit, GilGoklicheraise haben wit DHr abereine kleine
Kare mitgeliefert, die im Spiclpreis inbegriffen ist.
Siman erhiilt am Anfang des Spieles eine magische
Kare. Diese kann dazie benuizt werden, solom 2a den
wichligen Stellen des Spieles zu springen, sobald sie
das erste Mal entdeckt wurden.

Wenn Simon dirch die Welt Rl (gt er der Korte
michisahnend Zeichnungen hinzw, dic verschiciden
Schltssel-positionen seprisentieren. Wenn man
BENUTZE Kuarte auswilil, ist ¢s miplich, dircklan
snlche Orte zu speangen, Indem man sie mil dem
linken Mausknopi anklickt, Wenn Do mal Drine
Meinung ifindern solltest und die Harte doch nichki
henutzen willst, Klicke einfach den Kompal in der
rechien, wntercn Ecke ai, wm zum Spicl
zumackzukehren.
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Diese Sonderfunkiion ist nur verfiighar, wenn Himon
f1ei herumlnefen kann, Wenn er gelangen sf, Kann
die Karte nichi zur Fluchi benutzl werden.

EPEICHEAN/LADEN & PALISE

Sinvan haveine magische Pastkarte in seinem Besite,
Bet der Auswahl von BENUTZE Fostkrrte wernden
dic Speicher- Lade- und Ende-Optionen verliiglar,
Ubrigens, das Spiel wird beim Gebrauch dicser
Crprionen natiirlich unterhrechen.

Wenn Du SPEICHERN awswihlst, kananst Du Deine
gepenwirtigen Spiclstand sl der Fesplaite verstauen,
EKlickesinfach aufSPEICHERN und wiihleealweder
cinen bereits benutzten ader einen leeren Plate. Mun
gib den Namen der Dated ein, die Do speichern
mitchies! und driicke ENTER. Voili! Es isi
gcr.:hehnn.

Wenn Due LADEN auswidlls, kennst Du einen
Spielstand, der vorher abgespeichert wurde, Inden
wrl weiterspiclen. Blicke cinfacl puf LATVEN und
dunn auf den Mamen eanes gespeicherten Spiels. Du
kannat dann da wealernssehen, wo Do pufpehibn hast.
Wenn De ENDE nuswiihlst, gihst Du Deine
Nicllerlnge muundhegehst sofnet rituellen Selbstmard,
‘Wenn Du allerdings einen guten Grund hasi, das
Spiel ahzehrechen (= B. der plizliche Tod cines
nzhen Freundes cder Versandien), fahn Dich diese
Funktion zu [OS zurick,

BEWAHRUNG VOR DEJA-VU ERLEBHISSEN
e Gpli_nn zum Abbrechen von Dwischensequenzen,
wie man sie schon in einem fritheren Spicl peschen
hat, ist pelepentlich verfigbar. Durch Diriicken der
rechten Maustaste wihreral cinigen der Eageren
Animations-Sequenzen wird das Spiel augenblicklich
euin Ende dicser Scquenz springen,

Wir kiimnen den Gebrouch dieser Funktion nichl
empfehlen, salange Du Dirdiz Szene nichl wenigsiens
cimmal angeschaot hast, damse Do Keine
Tebenswichligen Himwelse verpall,

ANHANG
BRIEFHASTENTANTE
Liebe Tante Agathn, mein Computer sagt, ich hie
michl gentgend Speicherkapazitil zum Installiceen,
Dein werzweifelier M. Ok Spoce.
Livber N, (2, prife Deine Fesiplatie anf freien
Speicher {sobreibe \DIR und scivas auf den Betrag,
dur als feol hezeichnes istl, Wean er weniver als 104+
M heredipg, maffs Do etwas Sdsche, am meis frolen
.'ilrwrh'qul'ﬂr: 21 Bekawmen,
Wenn Du eine komprimierte Fespplane bemnz
(Seacker, Dauble Space, eic), ol Da vielleickr
sogar mehe Speicker fred macken, dao die gegebene
Grafe eine Scldizung ésn, die von der Daren-
Kowprimicrang ahiamgt « ST5 wird mdplicferaeiie
nickt genug komprimiset wnd hemdtipn o sekeinbar
mehr freien Speicker aly T+ ME.
Liche Tante Agatha, mein Exemplor von Simon the
Sofeerer scheint night richtig 2u Inden, Flehentlich,
[reim Joe Publiz,
Lieher Joo, fies das genze Flasdheck nocimal goe
darck und felge prazise den Anweisangen
feinschlieflich dieser Sekiion).
Liebe Tante Agaihn, ich hesitze ein RRC-Mikrofon,
Drein I:rau'rip;er . Sinclair.
Ldeber O, Mach Dir niciis draws, medn Ligler, i
dem richigen Recherarwall wirsd Do es schon
sciafiee.
Lighe Tante Agathn, mein Exemplar von 5T5 will
niche starten, Dein verunsicherter I, Ed Slopp.
Liche Tanle Agatha, wenn ich 5T starte, erscheinl
die Machricht~Michl genuag DOS-Speicher vorhonden,
AGDK werden beniitigt, win STS splelen zo kibnnen.”
‘Wi eonplichlst D omede. Dein Les 5, Ram,
Lieher £, woad Beber Lex, D fabr wahrscheinlich
nickr geniipend Speicher, STV bendiigr S804 - 708
Jreien Speicher. Timpr MEM ein wnd schaud naci, ob
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der aafpelistere Berag pleich prof oder profler als
SAOK — fvn Wern er Keiner s, il e so ovel
anhenirigre TSRs und Prozesse wie miglich
heraainehmen, Dies bedeater vermerlich, dafd N
Enre COWERGEYS . und AUTOEXEC BAT-Dateien
suliberen wiiy, bever lie new boged, Alv Allernative
Fevarzugs e ox vielleichy, eine Melne BOOT.Dix-
fvite mid den ndrigen Kestem-Tretbera 2w erstellen,
wem anidr alleser darn diax System i bootes, wena The
NN spilelen walie

Licks ‘Tante Agathn, ich kann dic Basmschiff-
Stewerung inmeinem Exemplarvon STS sichi finden,
Wie kemme fch ool einen anderen Planeten,
Technische Grilie, Dein Spaced Oul,

Ligher Spirced, versuche die NASA Jeleforiech zu
prreichen ned frape sie mach einer Miglictder, auf
dem aichstan Flug mitgemsmmen s werien, Teze
aher mal erasafi, glahe Do, daf Fanosy-Spiele
wirkfich Dein Ddeg sind « gebe zurdck anf Los wnd
ziehe nichy L0, - W ein

HINWEISE ZUR
STORUNGSSUCHE

Problem

Micht genug Festplantenspeicher frei, um Sunen 7o

imstallicren.

Miigliche Ursache

Stimen the Sorcerer ist heroits isstallien.

Lisung

Litsche alle Triher astallienen Kopien van Sinton

the Sarcererund wicdeshele die Installationspaoecdur,

Problem

[ie Insiallztionsproecdus bacht ans Mangel an freicem
Festiplatienspeicher ab,

Miigliche Ursache

Installicrung auf ging komprimicie Fesiplate,

Liasung

Tesiplaten- Komprimierungsprogramme geben nicht
die exakte Grabe freien Speichers einer Fesaplutie ang
sie kannen die Grole nor sehiizen, Versuche, mehr
Epeicher [rei 2u schndfen.

Problem

Siman Exufe micht,

Miigliche Ursache

Niehl gerug Memory, um Simon siarten Tu kiinnen.
Lasung

D wirsl rwischen dE0K wnd 57O verfogharen
DS-Speicherhrauchen, um Sarn ssarten s kinnen.
Tappe MEM, um herauseufinden. wisviel freien
Speicher Du zur Verfagung hass, Nimm soviel
unbsendtigie Processe umd TSRS heraus, wie e
mielichist, Viellsicht mulil Du Deine CONFIG.SYS
pod AUTOEXEC.BAT cditieren, um dies
hinzubekammen. Als Allernative kannst Du eine
How-Diskeste ersellen, die keine Treiher als G
D.;;inmSpei:hermmuggrundﬂeinn.\!uushumhﬂml.
aifl won dizser hoeten,

Problem

Es kann keine Musik vernammen werden,
Migliche Ursache

Fis st keine Soundkarte installiern,

Lissung

U die Musik hizen zu kiinnen, dic das ganec Spicl
Windurch spielt, brauchs Di eine Soundkarte, dic De
in Deinem Compuler cinbaven mubL

13



CREDITS

Ferit et congua par Simon WoadrofTe
Praductian el Programmation: Alan Bridgman of Mike Woodraffe
Graphiste prircipal ef Dustration de Couvesture: Paul Drrurmmond
Animations de Simon: Kevin Presian
Département Artistique; Mariz Drummond, Raren Pinchin et el Wall
Musigue: Medin Sorcery
Asszstant de production: Tricia Woodaffe
Munuel: Simon Woedrolle et Laurence Miller
Tests: Sylvin Parry, Alix Weer, Jon WondrnfTe, Mait Gardom e Scolt Yaotes
Adagplation frangnise intégrale: Art O Words France
Les Personnages du Jeu
Chicis Bareie — Simon; Roger Blake — Druid, Owl, Sorlid, Calvpsa & Host; Paul Codish - Dondpy Geezer,
Chippy. Goblin Guard, Woedworm 1 & 3; Tony Dillun - Goat, Dwarf Guard |, Wondworm 2,Gablin Chief,
Head 1 Shopkeeper, Wizzard 1, Drunk Dwarf, Sparky tbe Teleporter, Tree & Minus Brett Gordon
Goblin 1, Dwarf Assayer, Treasury Dwarf; Dee Grabom — Rarbarizn, Bard, Dr. von Jones, Wizzard
Barman, Gerald & Gollemns; Jon Haines = Woeadcutier, Swampling, Oaf, Head 2 Shopkeeper, Wizzand 3,
Singing Dwarf & Max; Rena Kaye - Female Warrior 1 & 2, Wilch & Repulsas; Steve Keen = Guand 2 &
Fazeman Dhwarf; Patrlck Kelly = Troll, Wiezard 2, Dragon & Atendant,
LES AUTEURS

Siman Woodrolle habite i Birmingham, Te plus
souvenl chee sa petite amie, 11 lenle aclocllvment de
contrurmer 1" éducation i plein temps, ef éorit des joux
sur micro-erdinateur dans le seul bul de gagner de
I"arpgent. Ses principaux kobbics sont les suivams:
avar tougaurs raison, crasher sn veiture et aller voir
des concerts, et ieés fier du fail de n'avoir 66 battu
gu'une scule fois an Menopaly. Bien ne le rendril
plus hewreus s le saccks international decs praduit.
1 prétend qu'il est eris facile d"éerize des jews siveus
avez les parents adéguats,

Sike Woodrolle est un agent immebilior ralé €1 un
nLanvais phre, mais un exocllont directenr de saciéle.
1| travaille dans le mande de informaligue depuis
aussi longlempsguil pulsses’ensouvenir{cn géntral,
s EENATe PEIL Temonter jusquTou dermics fepash,

Ses hobhies: réver gu'il devient riche, paver les
répamations de la voiture, Dans le mende do ses rives,
il wivrait sur ane barge, sur un canal, et ne bosgesail
presque pas. Il aimerait beavcaup voir les
sélectionneurs de 'équipe de cricket anglaise se faire
minssacrer i coug de pelitg cuilléne parun fou fericas,
Alan Bridpman est un programisess sutadidacte et
unespert dans taws les demaines, 11 oujours misar,
sauf quand il 2 tort, mais ccla st gEnéralement 4o a
une ereur d'impression dans le monuel. 13 prétond
itre capable do jouer au bridge £ aime hiendessonde
des monlapgnes avecde longues planchesalachées an
picel. [l simesait pasteler pour 'enplod de fou furicws
i la petize cuillzre (vair plus haut), Czqu'il ne cannail
pasau sufet de informealiges pourmils"écrine derride
an imlnsscule fimbre pasic avee wn gros sty o,
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AVANT-PROPOS

Il esl souvenl uiile de commencer par uns sorls
diintreduction. Dane, allansy...
H—tmit—pne—frin Tout o commence le jour de
I'anniversaire de Simon, pour ses 12 ans. I avait
préparé une [Ele, non pas ine de ces fétes nvec du mp
a fond la caisse, comme le font aujound’hui les
gasgoins de 12 ans, mais wne célébration traditionnelle,
aveedesghleaws, de laconfilare, mémé, elun magicien
i momt de Marveln, Ce demier Emit spécialisé dans
1'extraction de lapins hars de son chapeau, et [aisail
soptif wne quantité incroyable de moewchoirs
multicalores de sa houche.

Stmon prit beauooup de plaisic b expliguer d ses amis
médiists comment ces towrs de mapie Saient effeciues,
er s pere ful méme oblige de le faire Laioe, pour
éviter que Marveln le hMagicien ne se tranafomee e
Marveln | Mewririer.

Lorsgue vind le mament de souffler les bougies,
Simon f31 deux voeus: il soubaitait que ses grands-
paceals [ug offrent une Gamebay, el que son grand
frire tombe dans un trou profond, et de préférence sur
quelqee chose de trés paintu. [ ful surpris lorsque
I|IJE|!'|I.|"II11 snnnn&.hpﬂrﬂ:,un pew plas lanxd. 1l wavrit,
el décauyrit zn jeun: chiot tvut fripe, enveloppe dans
tu papier brillanl. Aprits avoir essayd vainement d'y
insérer la cariouche du jew Tetris gu'un ami lui avait
préte, il ful persuadé gue co cadesu n'@ail pas une
Gamehay.

Le chies (il be baptisa Chippy ) tenait dans sa pocule
un livee étrange, que personne ne pouvait lice. Ses
parenis n'eurent pas le cocur e dire au jesne gargon
gue le chien n'étnit pas pour Lui, ¢l gu'ils n*avaient
aucune idée d'ai il pouvait venir, S éalt, aprés iont,
une nauvelle victime idéale pour le sadisme juvénile
gue I"on constate généralement cheg lows les jeuncs
enfants, La famille adopen le chien el le Livre finl
cublié dans um placard, .,

I1.|r.r|u‘i'| augourdhui, ..

DEMARRAGE

Pour apprécier pleinement Simon The Svacerer, vous
w'angez PAS hesain de réflexes époustoullants, m
d'un 0 supérizur 3 175, ni du courage du Grand
urs Blame, Uncerain sens de humour peut Cieeun
nvantnge, mais il n'esl pas nécessaine,

Ah cai! Un erdinateut aves lacanfiguralion suivanie
peut également vous e ulile:

*1BM-AT au compalible, Vitesse minimum 12 Mhe
* 1 Mo de mémoine conventionnelle

® Carte graphique VGA

* Disque dur avecenviran 10 Mo d'espace disponible
* Souris

Il est évidenl que pour utkliser ces appareils, vous
devez également dispaser d’un sysiéme nerveux
opérationnel, de tous vos arganes vilaux, et d'une
matn {ou compatinle).

Utilisatian de ba sauris et du clavier:

51 vous ne savez pas encore waus servir de ot
périphériques, il n'y a plus aucun espoir pour vous,
Veas pouvezalors jeter vatre véritable ardinatenr pas
Ia fenElre ef revenir & watre consele de jeux, Mous
sommes persuadis que In Reine des Hommes
Chumpignans {ou n'imparce qui d'autre) apprécient
ce peale.

Parlons plus sérieusemeni: lasouris serl dséleclionned
des IOONES surl'écran. Ces icones seront expliguées.
en déiail un pew plus loin. La souris seat également &
déplacer Bimon,

Ceriaines touches peuvent également vous éore d'un
grand seeouds, suivant volre godt poor In musigue ol
volie vilesse moyenne de leclare.

La touche M permet d"activer vu de désactiver s
musigue.

La towche § permet d’nactiver ou de disactiver o
hraitnge,
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|z lauche FIpermes d accéléres I vitessed’
des messapes.

ffichage

he F2 perme de revenira L vitesse @'affickape

La toische FX permet de ralent irlnvitesse d'ul I'|L'I‘..||_L'-"-
tes mcssnges.

INSTALLATION

1 existe deny méthodes pour installer Jes jeus sar
volee ordinateur.

METHODE 1

Celte méthode s"adresse aux personnes (Pés
imtefligentes qui onl des comnaiasances en
informatisue tris poussees. Mous vous conseillons
drutiliser cefle méthode avant toale auire

1. Sorter les disquettes de lous boile o2 jetez-les duns
les todleltes, puis tirex la chasse,

2. Adlee acheter un aulne jou de disgueties et répéles
'apiation,

METHODE 2... la vraie!

Cegbe méthode s adiesse nuy pens veaimesl hétes, gui
'y connaissent aksolument rien en inlurisatinue. 5i
wous pver o medns uie demi-cellule gui fonetionne
dans vatre cerveay, e 13522 fas ce paragraphe.

1. Allumez votre ordinateur, Poue effecicer cetle
apératian, il faut généralement appayer surle baualon
“Power” ou “On'".

2, Placez ladisguette | dams vatee leetzur dedisgueties,
Remargue: A ce slacde, une bennes coordination cutre
Tes maiis € les veus peul £10e nécessaire.

3. Acedéder au lectour qui conlient Ta disquelte 10
cintant #zow b, et on appeyant sur la auche Enterdla
prosse touche, 1, oul... b

4, Entrez install ol appuyez suer la lowsche Enler.

5, Suiver les inssructions affichées sur valre foran
pour configurer Siman The Soreerer paur gue (e
programme fonctionne de maniére eptimale aves
wolfe sysieme.

Protection contre la copie:
Le sysiéme de prdeetion apparait avanl Ta séijue
douvertire, et néceasile UE ViUs prenic oo
e mmain- Les plus abservntenrs entre vous aoront
remarqué que Les pages comporlent oy 125 de
syrmbiedes rigolos. Je suis sO7 gue vinis
depais yae vous vous demandez i qued ils peaveel
bien servie

Hi vous Gles un pirte et gue vous ulilises uno cog
illégale e ce jeu, nlars sachez que nous vows b
fondément ef que nous espernns que e
sg dle vrniment SEptaisanl wius arrver,
i dinateur. De plus, rous sows dentan
i pigs envever vidoe Aom et vatre idiessed naus
wous enverrons un diplime de mente pour volre
pranile inlelligence,

vole

Bien, fes petits symboles rigalas sur les
vous sulfitde teonver la page sur Inguelle f
miémes sy mboles que cews Gui santaffichs
i e cliquer sur Te ban symbad

ET R
Fi vonss

au peu. 51 vous répomdes nial, vous nures encaae ane
chance supplémenlzire avant de revenir ag DS,

DEBUT DU JEU

Une fois 'insiallation tormandes, wius pauy
Menied vatre casguetle paur 1ENEchin o vos
clowit, tenez fermement Lo souris dans une main, ¢l
eqirer SIAMON,

5i vous aved éteint votre endinatear depuis que
Pinstallation o é0f effectude. vous devres lowtd"ulard
accéder au Féperioite o vous avez installé e jeu.
Vous deveice savoir leguel ooesl, €'esl vous-miing
qui l'avez choisi lors de |isstallation. ..

Les premitres mformations 3 shspreer attentivement
sanl les ercdils, Mons vous conseillons de les Lire
jusgqu'a la fin, ils provent cnntenir des indices
essontic]s paur le jeudet AlER] FITOE UE TS DTS
bign enpler watre N, SEvous e priveeE pas
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suppaster le défilement des crédits jusqu'an bout,
cez st le bonton droit de Lasousis, Vous ne direz
e vous 0 CETET pas prévenus,

Aptis les crédits, la séquence dntredustion com-
mence, Vous pouves également appuyer sarlebouten
drait de Tn souris poar passer direclemenl au jeu
Consulier PAFPESNDICE si vous aves le mxindre
prableme.

LedJeu

Camme weus vous €0 apercevtes bicn vile, volre
mission consiste & lihdrer le sarcier Calypsi, quia le
pouveir de vous renvoyer dars votre mardle. Veus
jouetee le ritle de Simen, un jeunc gargen fqui s"est
soudatnensent retrouve dans un univers de légende et
o et bl ce gue oS pasvans vous dire
er e ruiner histaire, Me veos inguidiez
pas. les cheses deviendrnl Beaveoup plus claires
farsiue vous progresseres dans Iaventuze.
DEPLACEMENTS
Pone déplacer Simen sur écran, il vous suffit Ge
cliquer sar 'icone MARCHER VERS. puis o
ier sier endroil o veus vouler gue Simoen sc
ancle. [ im jusguei cetendioil, ous"enappracheea au
masimiurn 5y a des abstacles.

*

TS

Le wethe sélectionné par difaut esl MARCHER
VEBRS [orsque le printeur estsur la fenéine de jeu, et
REGARDER Intsgu'il est sus |ipventaire.
FAIRE DES TRUCS

Toas les nutres verbes pesniesient i Siman J elfeciuer
les actions les plus diversss avec les abjets les ples
dlivers.

Vous remarngueres gi'en déplagant le poinlear sur
cerlaines sanes de |'écran, e nom des abjets cu des
lieus apparait ser ln ligne des messages. Simen ne
prut agir gue sur les abjets ou liews identifids par le
paintouf e |a souris.

Pous effeciuer une action avec un objet, sélectionnee
doulsard le verbe de volee chois, 11 apparaiica sar la
ligre des messapes. Choisisees ensuite abjel 4 ati-
liser avec le verhe. Lo nam du verbe sera affiché sur
[ ligne des messages, Cligues une imisibme feis sur
le hanten de La souris pour effectuer action, Sait il
s passera yuelyue chose, sait Simen vous indiquera
le résullat de cetle aclinn.

Certains verhes nécessitent 'empini de deux abjels,
5i vous sélectionnes par exemple le verbe UTIL-
LISER, deux abjets som nécessaires pour qu’ine
action puisse avoir e, Une fois que le premies chjel
st sélectionng, un message {(dans c¢ ops "Avec
quud™) apparzitr ser la ligne des messages. Un
autre oljel doit étre ensuile sélectionné poar effectuer
"action,

51 woiss cliguez dews [ods surune zone de I Eeron sans
avakr sélectionné d'l.'lhj¢| au apres une action, le
pragramme reviendea auy verhes séleetionnés par
défault.

Les verbes disponibles sont les sulvants:
MARCIHER YVERS: Indigue & Simon de
MARCHER YERS unc zone de |'éernn, Ceci.
Evidemment, est complitement évident.

FARLER Az Jo sais siffque vous ne saves pas 2 quoi
sert celui-1h7 Vous devrer fe découvtin vous-mime,
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DONNER: [ndique 5 Simon de donner un objeti un
aulre persennage du jew, I faoedone sélectionner un
objel, puis un pessonnngs,

LACER: IndigueX Simpn de paesser ou de tirer
ol séleetionné,

GARDER: Ce verbe parle de lui-méme, man?
UTILISER: Indiqus 3 Simon & utiliser Soux abjets,
i1 Bl done en sélectionner deux.

METTRE: Indique i Simon de potter un wElement,
EiC,.

ENLEYER: Le contraito e melieg.
CONSOMMNER: Indique i Siman de manger ou de
kaire guelgue chose.

PHENDRE: Ce verbe ne nécessile pas vraimenl
d'explications.

OUVRIR: Eule... ouvrir guelijue chese?

RMEHR: Le contraire d'ouvrir,

DIALOGUE AVEC LES PERSONNAGES ET
LES CHOSES:

Simon devra parfods enlamer wne conversation. ¢t
quelquelais ce sont les persennages quiviendrent [ud
parler, Les dislogues apparissent sur Iécran, & oité
des personpages correspandants. Simon peas
généralement cheisic parmi plusicnrs phrases,
affichées 3 la place des verbes of de 'inventaire.
La eonversation se poursdil jusqu’h ce que Simon y
metie fin, ou si le persennage Dl répond une phrase
du style;

“Io ol abaolament plus envie de vous parler.”
Ceed met génémalement fin i la conversation, ¢t Siman
devrasélectionner Uicine PARLER A pour paervoir
i nouveau parler au personnage,

ECOMNOMIE DE SEMELLES:

Comme mous le savons tous, les chausores coalent
cher. Bials, heurciesement pour vous, oous avons
incles une aption de corte dans le jeu, Siman regoit

urie corte magigue au Gébul du jew, Elle peat ensuils
Elge utilisée pour sz sendre ineédiatement aux
endroilsimportants, une [ois gu'ils enl dé décauvens.
En explarant le revaume, Sinsn fers apparaiice de
pouvenus eralmoits du jew sur laearte, 1 Tui sullic
ensuite de sélectionner 'action UTTLISER...LA
CARTE pourse rendre immddinlement i ces endroils,
Cligues aves le bouton gauchede lnsnurissurendmit
oin il Bail se rendre, 51 veus ne voulez pas utiliser la
carte, cliquez simplement sur In boussele en bas i
drivily paur reveiir an jew,

Cette option i 'est disponible que si Simen est e de
ses muvenents, 5Nl est enfermé, il no pourea pas
utiliser 1a cane pour s"échapper.

SAUVEGARDE, CHARGEMENT ET PAUSE
Simon a en sa puascssion une carle pasiale magique.
En sélectionnant I'action UTILISER... LA CARTE
POSTALE, lesaptions Jesauvegande e de chargement
seranl affichées. Remargue: Le Jew est également en
pause bamsgue vous ulilisez ces optians.
Selectionnee 'option SAUVER peur sauvegarder la
partic &0 congs sur disque dur. Cligues stisplomens)
sur Sauver &l wliliser un emplacement vide oo ene
partie déih sauvegardée. Entrez ensuile le nom du
fichier i sauvegarder el appuyez sur I tauche Enter.
Woila! Clest loul.

L option CHARGER permet de charger une partis
snuvepardée. Cliquez simplement sur CITARGER
el sur le nom &'un lichier sauvegardé. Vous pourrez
alars reprendre Ta partle s mEme endroil.

L'aption QUITTER vous permet d'admetiss voire
défaite ¢ de vous liveer immédiaiement au suicide
ritel. Si, néanmains, vous aver une raison valakle
(par exemple In mon soudaine d°un ami ou d’un
parent proche), vous poovez alors activer cetle op-
tion, qui waus renvoic sy DOS,
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REMEDE POUR LE "DEJA-VU"

Une oprion permet parfois de passer une scéne déja
vit dins ung partie précédente. Cliques surle boutan
droirde In sowris penidant les séquences trap limgues,
le PIOErAMME passera cireclement i la fun de Selie
-Equem.'c.

Mons vous déconseillons d utiliser celle aplion, saif
£ vous nvez déji vu ln sckne. Sinon, vous nsque de
passer i cité dindices tris importants pout e jes,
L courrier de Tanle Agathe

Chire Tante Agathe. nson asdinatenr me dif que je
n'ai s pssed 'espace disponible pour |installation.
Disesplrtment vhlne, N0, Spnce.

Cher N, vieiffez Mespace disponitde sur vetre disgre
dur fenrres fa commande DB of repardes ce g est
indigeat & Ix fin de Mafichage du répeviore pour
canaelre i ru’au;.* disparihiel 81 voar dispares de
mnieesde 16 M, i foudea effccer ceriaing fichiens de
vatre disague dur.

Ei vous wilirez wn programme de comps
dingue dur (Stacker, Dowhle Spiree, oo, Jaudra
pend-dire litvirer pliod espace, corles oliffres doanés
i Je s programimes de oosmpression ae ok g ine
axpmarioe de 'espace rdellement disporiile efddpend
A tay e compression des fichiers. Le tia i
commprission de Simon The Sorcerer seea peat-dere
imfiripur, er ndcesitera done s de 10 Ma

Chere Tanle Agathe, ma copic de Simon The Sor-
cerer a des problémes lors do chargonent,
Ruppliamment viire, Ine Public,

Civer Jor, fisez affeativement de manuel e safve:
Pricivémert fes inarractions quwd v sond doeides (v
compriy ce paregnigiel,

Chire Tante Agathe, j'ai un ordinatcur BBC
Tristement witre, C.5inelair.

Clewr ©, wut vous o feiles (s, mam petit, Avec de

furvay iyl (s, Vaes Il R SEIlement voy e sorti.
Chere Tante

Rinquement v

n'arrive pas & lancer 5TS,

re. 5.5809.

Chire Tanee Agathe, birsgue je lonce STH. Iv mes-
sage “Pas nssez de mémoire DOS, AB0-5T0 ke
nécessaires pour loncer TS Que me conseillez-
vious? Yiare, PoA de RAakl

STE  wmécessine  #60-370K
comventizaneie. Entrer MEMW er v
fa oire disparible est supdricure ou
SO, N1 fa raille ear infirievwre, i fue cifiver
fex programmes rdsidents {TAREer les gesinnraines
de périphdriques gud e sond s ndispensabiles pour
fe jew. 0 fuadre pear-dree madiffer vor Tohiers
ALTOEYEC HAT erCONFIGAYS avant de refancer
vatre ordicatedr. Vous papees aussi crder ame
dirquente de hoot gal ne lencena que fes gestinnaaires
recessmires g fe Jei

Chire Tanle Agathe. jo no poux pas trouver les
coperibles du vaisscay dans TS, eomment puisje
faire pouratteindre une sutre planéce? Techriguemen)
witdre, D anieg,

Cher [, eosaper d'appeler o 8ASA e demandez.
Tewer £'ily ntand pas wne place fifre poar vaes, Aais,
sérigniement, cropezovaus gue lex aventured
Srntasrigues sout vraimentvoree trac? Belowenes o f
cave igart ot oo touckes pas 200000 francs,
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Problémes Techniques
Probléme

Pas asser d'espace sur le disque dur pous
["instaliation.

Cause possible

Simon The Sorcerer est déja installé,
Solutlon

[ilfaces les copies déji installées de Simon The
Sorcerer et relancez Je programme dinstallation.

Probléme

La procédure d'installation est imterrompie i
cause d™un mangue d'espace dispenible sur e
disque dur,

Cause possible

Vous essayes d installer le jew sur un disque dur
COMpresss.

Salutlon

Les programemes de compression de disque dir
ne peuvent pas prévoir exnclement espace
disponitle sur le disque compresst. 11 s"2git
seulement d une estimation. Fassayes de libérer
plus d'espace,

Probleme

Simon The Sorcerer ne fonctiomie pas.

Cause possible

Pas assez de mémoire dispanible.

Solution

Vousdever disposer de 4603 570 Ko de mémeaire
dispomible au message 4" attente du QOS5 pour

pouvoir lancer Simon The Sorcerer, Entrez la
commansds MEM pour savoir de combien de
mémoire vous disposez. Désacliver fes goo-
grammes résidents (TSR et gestionnaires inutiles
puur le jen. Vous aurez peut-ftre besoin de
muodifier vos fichiers AUTOEXEC.BAT o
CONFIGAYS, Vous pouvez également créer
une disquelle de oot pour ne loneer que le
pestionnaire de mémoire et le gestionnaire de
sonris, ol allomer wotre systéme avec celie
disguette dans le lectenr A Vous pouvez utiliser
Shmon The Sorcerer sans gestionnaire de
meémoire,

Probléme

Pas ale musique,

Cause possible

Pas de carte sonore installée

Saolutlan

Pour pouveir profiter de la musique gui est
dilfusée tout be long du jeu, une carte sonore doit
étre installée sur votre machine.

Scanned

by
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A Bt avant toute weifisation d 7 feu vidéo per vous-mémes ow votre enfanr,

Certnines personnes sont susceptibles de faire des crises d"épiliepsie ou davoir des peres de
eonscience i la vue de cerains types de lumicres clignolanies oo d"éléments fréquents dans nolre
enviroamenent quetidien. Ces personnes s’exposent i des crises lorsgu’elles regasdent cerlaines
e 1Elévisées ou lorsqe’elles jouent & certains jeux vidéo, Ces phénoménes peuvent apparaiire
alors mime que le sujel n'a pas daniécédent médical ou n'a jomais é1€ confronté & une crise
d'épilepsie.

5i wous- méme oo un membre de vaotre famille aves déji présenté des symptames liés & Epilepsie
{erise ou perte de conscience) en présence de stimulations luminewses, veuillez consulier vorre
midecin avant toute utilisation.

Muus conseillons aux parenis o' Bre attentifs i leurs enfants lomsaqu'ils jouenl avee des jeus vidén, Si
vous-mémes ow volre cafant présentes 1'un des symptbmes suivanis; vertige, trouble de la vision,
confraction des yeux cu des niuscles, perte de conscience, trouble de I"orisntation, mowvement
invelonlzire oo convulsion, veuiller immédiatement cesser de jover el consulier un médecin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

Me wous tener pas trop prés de 1'éeran de 1élévision et oussi loin gue le permet le corden de
raccordenent.

Untilisex de préférence les jeux vidéo sur un éeran de pelite taille.

Fitex de jover si vous étes faligué ou si vous manquez de sonsmetl.
ASSUREZ-YOUS qUe vous jouer dans une plice bicn éclairée.

En cours d'utilisation, failes des pauses de dix & quinze minules toutes les heures.
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