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DRAGONSTONE

LOADING INSTRUCTIONS

Ersere that your C1I32 is turned off. Open the lid as normal and place vour Dragonstone
CD into the €1 loading tray label side up, Close the lid and turn the power switch on Alter
a fewe moments loading will commence

If you experience any problems please consull yvour C532 mamsal,
GETTING STARTED

START NEW GAME

This option first takes vou to the character selection scroen where vou can decide to play in
matle or female form, Press the RED butlon when the character vou want to play oy is dis-
plaved. You will then be asked fo enter vour name by selecting letters from a grid, When
v are happy with your selection, move the cursor over the "ENDY fcon and priss the RED
bultonn. The game will now load.

RESTORE GAME
This option will ssk vou 1o enter a password by selecling a combination of letters and num-
bers from a grid. Passwords ane revealed at the beginning of each new area.

CONTROL OF YOUR CHARACTER

Move your [OYPAD in the direction you want your characler 1o walk, Pressing the RED
bullon swings your sword, Keeping thee RED button depressed. charges up your Payehic
Power [displaved on panel), When it reaches it's limit you will be able to fiee a Psyehic Bolt
by releasing the button

Thie BLUE button takes you to the INTERACTION SCREEN (see over],



GAME SCREEN

Reincarmations
Peychic Charge Meler

- Large Enemy Health Meter
Your Health Meter

Flay Are
ay Area,

Gald

Swoard Strength

Psychic Charge Power-up
Psychic Bolt Strength

Invenlory

HOW TO USE THE INTERACTION SCREEN

First choose which action vou would Like o perform by moving the JOYPAL up or down
through the OPTIONS (sec op pusile) and pressing the RED Bullon to select that OPTION:

INTERACTION SCREEN OPTIONS
TALK: Talks to any parson who is pictueed in the VIEW SCREEN.

USE: This 'uses’ or rather ‘gives’ an object to somebody pictured in the VIEW SCREEM
Sometimes, items will al=o be displayed in the VIEW SCREEN and these can be ulilised in
the game by selecting the USE option, which will highlight the VIEW SCREEN, and then
prissing the BED button, Adviersely, vou may alse move the JOYPAD down to access vour
IMY EMTORY, fhen move left and right to highlight the items displayed there and press the
K hugton,

EXAMINE: This examines backgrounds and people in the VIEW SCREEN, it also gives vou
a description of the items in your INVENTORY. To perform this action, use the same
method as the USE option.

{*Bote: The BLUE button deselects the USE and EXAMINE actions].

EXIT; Beturns vou to the GAME SCREEM,

PALSE: To PALISE the gmame priss the YELLOW or GREEN bullon, to UMNPAUSE press thae
YELLOW or GREEM button once again.

PICK UPS

Asz=orted food pick-ups will replenish vour health,

Cains and Money bags will increase your Gold reserve.

Extran Lives can also be found throughout your quest.

Allother stems can be examined via the INTERACTION SCREEMN,
CONTINUES

When vou run out of reincarnations, CONTINUE will enable vou to restart frem the bagin-
nimg of {hat area.




ITANDY HIMNTS

v Japidly pressing the RED button reduces the hit strength of vour sword, To utilise your
sword’s manimum potential, brandish it wisely.

» Don't be over-zealous with the sword as nol evervbody s your enemy,

» Gold is not overly imporLant, but make sure vow ane nob withoo? some,

* Listien bowhal poople say: information is priceless.
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DRAGONSTONE
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT AMIGA

Werifies que votne CIGT est Cteint (OFF) Covrez le couverele normalementet plages votre
C Dragromstone dams le plateas, etiquette vers Ie haut, Fermes e convercle ot allumes
wilre muichine (O, .-'\\.|1 T -:||.||'|;]|.|-="\. in=binds, le l.']'\.l.r_ul_'nu'nl COMIMENCETA, B Vs TenCeoms
trew des problimes, consulies e manue] de votre CROL

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
A ire avant tovte utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant

Certaines persomnes sont suscephibles de frine des crises d'épilepaie oo d'avior des pertes de
conscivnce a la vue de cerfains Bepes de lomidres dlignotanles oo d'élements fedguents dans
notee envieonnement quedidien. Ces personnes <'exposent a des crises loesqu'elles regardent
cerlaines images Weldvisdes ou lorsgu'elles owent & cerlains jeuy video, Ces phénomanes
pruvent apparailee alors mdme que le sujel n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais &8
confronté a une crise d'épilepsie.

Si vowsameme o un membre de votre famille aves déja présentd des symptames lics @
I'epilepsie forise ou perte de conscienee) en présence de stimulations lumiseuses, venillez
consulber votre midecin avant toube utilisation,

Mows comseillons aus parents d'élee altentif= & leurs enfants [orsquiils jouent avec des jeus
vidéo, Si vous-méme ou votre enfanl présentez ['un des symptimes suivants: verlige, rou-
ble de la vision, contraction des yeus ou des muscles, perte de conscience, trouble de Uori-
eptation, mouvement involontaire ou convalsion, venillez immédiatement ces=er de jouer et
corsuler un midecin,




PRECAUTIONS A FRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L'UTILISATION D'UN JEU VIDEOQ

i vons tenes pas trop pris de Pécran de telévision et aussi Joim gquae le pecmet le cordon de

raccordement.

Utilisez de préférence bes e vidéo sur un deran de petite Lille,

Evilez de joucr 51 vons cles fatigud oo si vous manguez de sommeil.
AssUTeZavoUs qui vous joue dans une piice blen dclairde,

En cours dulilisation, faites s PaLses de dix & |,'|ui.n wir mianubes Boules les heures.

COMMENCER

NOUVEAU JEU

Celte option vous amisne i Fécran de sélection des personnages o vous pouves déciduer
dincarner un personnage homme oo femme. Appuyes sur le bouton ROUGE loesgue le
personnage que vous voulez incarmer apparait 3 Fécran, Vous devres ensuibe enlrer volre
mem en selectionnant les lottres a partie de Ja grille. Losgue vous aves effectud votne sélec
fion, places le curseur sur Picdne EMD' ot appuyes sur le bouton ROUGE. Le jeu se chargs

(4 50

JEU SAUVEGARDIE

Avec cette option, vious devreez entrer un moel de passe en stlectionmant une combinason de
lettres et de chiffres & partic d'une grille. Les mots de passe vous sont dommis au débul de
chatgue nouvelle zone.

LES CONTROLES DE VOTRE PERSONNAGE

Diéplaces vorre jovpad dans Lo dicection du diéplacement soahaité de votee personnage.
Appuver sur le bouton ROUGE pour brandir votre épée, 51 vous conlinue: & appaver sur le
boutor ROUGE, vous recharges votre pouvoir psychigue (affiche & Técean). Lorsgue son

niveau maximum est atleint, vous pourres lancer un fiscean psychique en relichant le
bouton.

Appuves sur iz bouton BLEL pour faire apparaitre 'écran dinleraction (voie plus Loin).
L'ECRAN DE |EL

m__ - [Milncarnations

Compleur de charge psychique

Comptear de santé de l'ennemi
Vaotre compteur de sante

Lone de jeu

Feran de vue
Or

Force de I'épéde

Charge psychique Power-up
Force du faiscean psychique
Inventaire




COMMENT UTILISER LECRAN DMINTERACTION

Tout d abord, choisisses Vaction que vous souhailez effectuer en sélectinnnant une aption
[veir ci-dessous), Pour cela, diéplaces le joypad vers le haot on e bas pour placer [
surbrillance sur Poption dosirée of appuyes sur le bouton ROUGE.

LES OPFTIONS DE L'ECHAN D'INTERACTION
TALK {Parlerk permet de parler 3 foute personne se trouvant sur lécran de vi,

USE [Utiliser); permel dutiliser” ou plubit de "donner” un objct i ane peranne apparais-
cant dans P'iécran de vue. Partois, des objels seront atfichis sur écram de vue, Ces dernicrs
pewvent dtre ulilisés pendant le jew en sélectionnant Poption USE, gui permet de metene
I'éeram de vae en surbrillance, of en appuyant sur ke bouton ROUGE. Vous pouvez aussi
deéplacer le jovpad vers le bas pour accéder i votre INVENTAIRE, puis vers [ ganche ot la
droite pour mettre les objets en surbrillance el appuyer sur le bouton ROUGLE

EXARMIME (Examiner): permel dexaminer les décors et les personmiges de Uieran de voe.
Cette option vous donmne aussi ane deseription des objets de votre inventaime, Pour cela,
utilisez ln meme miéthode quiavec Foption USE,

CRemangue: pour disélectionner les actions USE et EXAMINE, appuyez surle bouton BLEU i
EXIT iSertiek permet de refournee o Uécran de jo.

PAUSE: Pour mettre be jew en pause, appuyez sur le bouten JAUME ou VERT. Mour repren-
dre e jou, appuyes i noaveau sur le bowton [AUNE ou YERT.

LES PICK-UPS (OBJETS A RAMASSER}

L= différents pick-ups de nourritun: vows permetiront de restaurer volre santé,
L saes de pidees of dargent viendront augmenler votre réserve d'or,

Dws vies supplémentaires peovent dgalement élee ramassées pendant votre quite,
Toous Tos autres abjets peavent Bre cxaminés grace i Fecran dinleracion.

LES CONTINUES
Lorsiue vous ne pouves s vius réincamer, Foption CONTIMNUE vous permes de recoim-
mencer lejew au début de cette zone.

DUELQUES COMSEILS

o Lorsque vius appuves rapidement sur e bouton ROUGE, cela fait faibhir L force de
frappe die votre épde. Pour utiliser Tépde i son potentiel maximum, brandissez-la 3 bon
cecient

o Mubilises pas votre dpée i tool bout de champ, lout le mende f'est pas votre ennemi.

s Lor i'est pas d ume imporkinmoe extiime mais veilles 3 e avoir 10ujours une réserve,
r

« Ecoutez oo que disent les gens; les rensvignements sont Leis priciens.
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DRAGONSTONE
LADEANWEISUNGEN

Verpewissern Sie sich, dal? thr C032-Cerdil ausgeschaltet ist, Offnem Sie wie gewdhnlich dic
Klappe, und legen Sic die Dragonstone-CD mit dem Etikett nach obes in die CD-Lade,
Schlietien Sic nun dic Klappe, und schalten Sie das Gerdt sin. Nach kurzer Zeit beginnt der
Ladevorgang,

Salllen irgendwelche Schwienghellen aulireten, finden Sie in lheem CD32-Handbuch Kat
und Hilfe

SPIELBEGINN

Ein newes Spiel beginnen

Divse Option bringt Sic zum Figuren-auswallbildschitm, aul dem Sie entscheiden, vh Sie
als Frau oder Manmn spiclen wollen. Wenn die von Thnen gewtinschte Figur geeeigt wind,
driicken Sie den ROTEN Knopf. Daraufhin werden Sie aufgefordert, Thren Mamen
cinzugeben, indem Sie Buchataban von einem Baster wiillen. Wenn Sie mit Threr Auswahl
sufrieden sind, siehen Sie den Cursor auf das ‘ENDY-Icon, und dritcken Sie den ROTEMN
Knopf. Jetzt wird das Spiel geladen,

Spicl wiederaufnehmen

D Chption LEE Sie vin Rennwort eingeben, indem Sie emne Buchstaben- und
Fahlenkombination von vinem Raster wihlan, Kenmwiirter werden zu Beginn jedes newen
Bereiches angegeben.

Steverung Threr Figur

Drticken Sie thr Joypad in der Richtung, in die thre Figur gehen soll. Deticken Sie den
ROTEM Kneps, um lhr Schwert #u schwingen. Wenn Sie den ROTEN Enopl gedricks hal-
tem, Tadt das Thre paychische Energic (PSYCHIC TOWERD auf {angezeigt aul einaer Tafel)
Wenn die obere Grenze divser Aneeige erreicht ist, kiinnen Sie einen Psycho-Hitz schleod-
erm, indem Sie den Knepf loslassen.

Der BLAUE Knopf ruft des Interaktionsbildschimm auf (siche unten).




Spielbildschirm

—— Remkacnationen
Paycho-Ladungs-Anzeige
- Gesundheiisanzeige der grofen
Gagner
— Thre Gesundheitsanaeige

Spiclfeld
\.

Interaktionshildschirm

Ansichisbildschirm

Gold

Schywertkraft
Paycho-Ladung
Pavcho-Blitz-Stirke

lnventar

Henulzung des Interaklionsbildschirms

Zunichst wahlen Sie, welche Handlung Sie ausfihren michten, Dago hewegen Sie sich mit
Hilfe dis Joypads durch die Optaonen {siehe untent und dricken dien ROTEN Koopl, um
eine Cption su wihlen:

Optionen des Imeraktionsbildschinms
Sprechen (TALER Dradurch sprechen Swe mil der Persom, die auf dem
AMSHCHTSHILDSCHIEN abgebildet isl,

Benutzen (USE R Dise Option gibl einen Gegenstand an die Person auf dem ANSICHTS-
BILESCHIRM, Gelegenthicl werden auch Gegenstinde auf dom AMNSICHTSEILDSCHIER
wervigt, Divse kisnmen Sie benulzen, indem Sie die Crptien "USE" wihlen, die den
Ansichisbilidschirm markiert. Danach driicken Sie den ROTESN Enopl. Ansonsten kinnen
Siv sich auch mit Hilfe des Jovpads nach unten bewegen, um aof e INVENTAR zuzo-
greafen. Bewegen Sie ihn nach links und rechits, wm die dorl abgebildeten Gegenstinde 2o
markieren, und driicken Sie den ROTEN Kaopf.

Untersuchen (EXAMIMNEE Diese Option untersucht die Mintergriinde und Figuren aul dem
ANSICHTSBILOSCHIER und gibst lhnen avBerdem cine Beschrethung der G
Ihrem Inventar, Daea benutzen Sie das gleiche Verfahron wie bed der Option "USE”

anenstinde i

{*Heachiten Sie: Der BLAUE Knopt annulliert die Optionen "USE” und "EXAMIMET )
Abbrechen (EXITY: Bringt Sic zuriick zum SPIELBILDSCHIRM

PAUSE: Umn das Spicl ou unterbrechen, driicken Sie den GELBEN oder den GRUMNEN
Enopt, Michten Sie dis Spiel spéiter wiederauinehmen, dricken Sie cinfach denselben

Enopf noch cinmal,

Pick-Lips
Viersehivdene Mahmengsmittel-Fick-Ups stellen Tiee Gesundheit wieder Ber.

M und Geldbeotel vergriferm Thee Goldvorrite.

Auch Zusatzleben kimnen Sie anf Threr Suche finden.

Alle anderen Gegenslinde konnen fiber den Interaktionshildschirm untersucht wierden,
Fortsetzungsbonusse

Sollten Thnen die Reinkarnationen ausgehen, konnen Sie mit "CONTINUE swaeder vom
Beginn des jeweiligen Bereichs starten,




Nitzliche Tips

* Schnelles Antippen des ROTEM Knopfes verringert die Trefferstirke Thres Schwerbes,
Al=o schwingen Sie es mit Bedacht, wenn Sie sein volles Potential ausnutzen wollen,

s Seien Sie macht allzu vorailig mit Theem Schwert, da nicht jedermann The Gegner ist,
& Gold st ewar nicht alles, docks sorgen Sie auch datiie, dall es Thnen nicht v31ig ausgeht.

* [aren Sic anderen Leuten aubmerksam ew; Informationen sind anbeealilbar,

MITAREITERVERZEICHNIS
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CIr 32 Konwerlisrng
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M'eogrammierung,
Produktunterstitzung
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DRAGONSTONE
ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Accertati che il C1232 sia spento, Apri il coperchio o posiziona il CO32 nel cassetto del let-
tore CLF con Petichetta rivolla verso Palto. Chiudi il coperchio o aceends Ninterrutioze. Dopao
pecn comineerd il caricamento, In caso di problemi, consulta il manuale C0O 320

AVVID

START MNEW GAME (INIZ1A NUOVO GIOCO)

Chussta opeione 1 porla sulla videata selegione personaggin dove potrai decidere s giocare
coime maschio o femmina. Premi ROSSO quanda vered visualizzalo il personagggio con o
vani giocare, Ti verrd chicsto di inviare il foo nome selezionando le lettere da una grglia,
Cuando avrai terminate Ia selezione muovi il cursore sull'icona BN (FINE] ¢ premi
ROS50, Cruindi i gioco si caricheri.

RESTORE GAME (RIFRISTINA GIOCO)
Cuesta opeionde t chiederd di inviare una parola d'ordine selezionando letbere ¢ numeri da
una grigha, Lie parole d'ordine appariranno all'inizio di ogei nuova arca.

COME CONTROLLARE IL TUQ PERSONAGGIO

Kuovi il JOYPAD nella direzione in cui vuol muovers il oo personaggio. Premendo il
PULSANTE RSSO agiterai la spada. Tenendo premuto il pulsante ROS50, caricherai la
Potenza Psichica {visualizzata nel pannello, Cruando raggivngera il massimo potrai sparane
una Scarica psichica rilasciando il pul=ante,

Il pulsante BLU L porta sulla videata INTERACTION SCREEN (VIDEATA INTERAZIONE)



VIDEATA DI GIOCO

Area di gioco, B [eincarnazioni
= Contatore ricarica psichica
- Contatore salute nemicn potente

Contatore della tua salufe

Cren

Potenza spada

Ricarica psichica Energizzalore
Petenza Scarica psichica

Inventarin —— 8

COME UTILIZZARE LA VIDEATA INTERAZIONE
Inmanzi tutte scegli Fazione che vuoi eseguine muosendeo i JOYPAD su o gii sulle
OPZINOPTIONS) (vedi pin avanti) e premi il pulsante ROS50 per selezionarme una

QPZIONI DELLA VIDEATA INTERAZIONE
TALK (PARLAY 'er paclare con le persone chie si trovano sulla VIDEATA VISUALE (WVIEW
SCREEN),

USEALTILIZZ Ak per ulilizzare o dare un oggetto a qualeano che stotrova netla VIDEATA
VISUALE. Crualche volta anche gli oggetti possone essere visualizzati nella VIDEATA
VISUALE e possono essere utilizzati nel gioce sulisgimuanda lopzione UTILLZZA, iche
eviderwserh la VIDEATA VISUALE ¢ quindi premendo il pulsante ROS50), Oppune podrad
premere il JOYPAD in gid per aceedere all INVENTARIO (INVEMTORY e preme e o sins-
tra e a destra per evidenziare gli oggett visualizzati o premen: il pulsange ROSSC

EXAMINE [ESAMINAL Per esaminare il fondale ¢ la gente nella VIDEATA VISUALE ed
ottonere wna descrizione degli ogaetti del TNVENTARID, Puer eseguine quesia azione utiliz-
zar Lo stisso metodao ulilizzato per Fopazione UTILIZEA

[lroportante: 1T pulsante BLL disattiva le azion LT ILTZZA ed ESARMINAL
EXIT (ESC: i riporta sulla VIDEATA D1 GIOCO (GAME SCREEM L

PAUSA: Par mettere il giooo in FAUSA premi il PULSANTE GIALLO o YERDE, per ripren-
dre il gioce premere di moovo il PULSANTE GIALLO o VERDE.

QGGETTI DA RACCOGLIERE

[¥iversi pick-up di cose da mangiare H ripristineranno la salube,

Monete o sacchetti di denare sumenteranno e e riserve d'Oro,

Mol gioco potrai trovane anche delle vite extra

Tutti oli altri ogmett possonn essene esaminati sulla VIDEATA INTERAZIOMNE

CONTINUA
Quande finieai le reincamazioni, CONTIENUA (CONTINUED B permetterd i riconincnsne
da quellarea.




SUGGERIMENTI UTILI

* Pramendo rapidamente il PULSANTE ROS50 ridurran La potenza della spada, Per utiliz

zare al massimo la tua spada, brandiscila saggramenle.

= Mon utilizzane troppo la spada perché non Wil sono tuei nemic.

* L Cho pon & cost importante, ma accertati di procurartens un po’.

s Ascolla quello che dice la gente, ollersai delle informazioni prezios:

TITOLI

[hesign

Programmazions

Conversione C52
Grafica

Design livelli
Musica ed effelli sonor

Programmazions sequenze
introduttiva e finale

Assistenti alla produzione

Pronduaiong

DRAGONSTONE E UNA PRODUZIDNE CORE

BODN CHURCHILL
BARRY [RVIME
MARK JONES
SIMON PHIPPS
BAREY IRVINE
BARRY IRVIME
GARY ANTCLIFFE
MARE [ONES
SIMON PHIPPS
BOB CHURCHILL
MARTIN IVESON

DEREE LEIGH-GILCHRIST

TROY HORTOMN
CHRIS LONG
GUY MILLER
JAMIE MORTON
DARREN PRICE
DAVID WARD

JEREMY SMITEI

ELCORE DESHGMN LT1. 1995

NOTES:




NOTES:




55 Ashbourne Road, Derby DE22 3FS,
Telr [DEEE] EE??ST Fal::ﬁlmlla (0332) 381511

B ‘1.991_1 Gure I:laslgn l..:mme;l. All nghr.slmsewgd



