






INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

IBM PC 
Amorcez votre système de la manière habituelle. A l'apparition de
A>, tapez le nom du jeu. Le programme se chargera et se
déroulera. 

AMIGA 
Introduisez le Disque dans l'Unité A. Le programme se chargera
et se déroulera. 

ATARIST
Introduisez le Disque dans l'Unité A. Le programme se chargera
et se déroulera. 

COMMODORE 64 - DISQUE 
Tapez LOAD"*",8,1 et appuyez sur RETURN.
Le programme se chargera et se déroulera. 

SPECTRUM +3 - DISQUE 
Introduisez le disque et appuyez sur ENTER. Le programme se
chargera et se déroulera. 
SPECTRUM - CASSETTE 
SPECTRUM 128K/+2/+2A: lnsert cassette and pre,ss ENTER
SPECTRUM 48K: Type LOAD"" and press ENTER 

COMMANDES DE DOUBLE DRAGON Il - IBM PC
Appuyez sur 1 pour commencer un jeu à un joueur ou sur la touche
start 1 du control stick. 
Appuyez sur 2 pour commencer un jeu à deux joueurs ou s.ur la
touche start 2 du control stick. 

Manette 1 
Q W E 

"'/ 
A- S -D

/1" 
Z X C 

ou·équivâlent de manche à balai. 

Feu 1 du clavier = s 

Manette 2 
1 0 P 

"1/ 
K- L -;

Feu' 2 du clavier = 0 (zéro sur clavier numérique curseur). 

Les Coups: 

1 Mouvement de direction, par exemple haut = déplacement vers 
 haut, 

gauche = allez à gauche, etc. 

Feu c.c donnez coup de poing, fouettez, lancez couteau, boxez ou
grenade etc. 






