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(QUICK REFERENCE LISTING
Commodore, Spectrum and Amstrad

Joystick Controls
WITHOUT FIRE WITH FIRE
PRESSED PRESSED

Eshieduion
e

Keyboard Function Keys
May be used in conjunction with keyboard or joystick controls
Throw GRENADE (short throw) — (SPACE BAR)
Throw GRENADE (long throw) — (SHIFT)
Pick up/drop ITEM ~ (RETURN or ENTER)

Keyboard Control Keys
You may select one of two layouts when the game begins. These are shown below. Refer to
the Joystick Controls for details of the movements available.

(Note: Two letters separated by a + symbol indicates that these keys must be pressed
simultaneously)

Keyboard (1) OPTION: Keyboard (2) OPTION:
KEYBOARDKEXES) KEYBOAROHEX(S)
0 ACHEVE MOVEMENT REQURED TOACHEVE MOVEMENT REQURED
Q w )
0+l 0+0 ] £
! 0 A o
A+l A+0 z c
4 X
FIRE - (Pl ey FIRE - (5) ey
QUICK REFERENCE LISTING

Atari ST
Joystick Controls

MOVEMENTS ACHIEVED
WITH FIRE
PRESSED AND NO WEAPON HELD
MOVEMENTS ACHIEVED

MOVEMENTS ACHIEVED
WITHOUT FIRE ol
PRESSED

kick kick  PRESSED AND WEAPON HELD
jump
run UP/ run/UP FIRE FIRE
LEFT UP/LEFT UP/RIGHT
FIRE FIRE
ru
(eFr RIGHT LEFT RIGHT
block.
run DOWN/ run DOWN/ FIRE FIRE
LEFT IGHT DOWN/LEFT DOWN/RIGHT

crouch


















MOUVEMENTS SANS
ENFONCER LE BOUTON DE TIR
Saut
Vers la droite/le haut
VERS LA DROITE
Vers la droite/le bas
S'accroupir
Vers la gauche/le bas
VERS LA GAUCHE
Vers la gauche/le haut
MOUVEMENTS AVEC LE
BOUTON DE TIR ENFONCE

BNeaewN e

Coup de poing

TIRER VERS LE HAUT/LA DROITE
TIRER VERS LA DROITE

TIRER VERS LE BAS/LA DROITE
BLOQUER/PARER

TIRER VERS LE BAS/LA GAUCHE
TIRER VERS LA GAUCHE

TIRER VERS LE HAUT/LA GAUCHE

IR

TOUCHES SPECIALES

Pour les fonctions spéciales, utilisez les touches indiquées ci-dessous:
Lancer une grenade (3 courte distance)  Barre d'espacement
Lancer une grénade (a longue distance) ~SHIFT
Ramasser/laisser tomber un objet RETURN ou ENTER

‘TOUCHES DE COMMANDE DU CLAVIER

Au commencement du jeu, vous pouvez sélectionner une des deux
dispositions du clavier. Celles-ci sont indiquées ci-dessous. Pour
obtenir des détails sur les
référez-vous aux commandes de la manette de jeu.
REMARQUE: Lorsque deux lettres sont séparées par le symbole +, il
faut appuyer sur les deux touches en méme temps.

Clavier (1) Clavier (2)
Touches de contrdle Touches de contrdle

o W
0+t I a+0 ] l 3
' , 0 A 0
A

At
X

FEU - Touche [S]
SOMMAIRE DES COMMANDES - VERSION ST

MOUVEMENTS AVEC LE BOUTON
DE TIR ENFONCE, ARME

FEU - Touche [P]

MOUVEMENTS SANS ENFONCER
LE BOUTON DE TIR ET SANS ARMES

TIRER VERS TIRER VERS LE Coup de poing
LE HAUTLA HAUTAA o
GAGE DROE P
de ped de pied

TRER TIRER VERS LA
VERS LA DROTE
GACHE

TIRER VERSLE TIRER VERS LE

BASLA BASILA DROITE

GNEE Bloquer/parer

MOUVEMENTS SANS ENFONCER LE BOUTON DE TIR

Cour vers Courir vars la
i gauchere droiterle haut
haut
i Couir vers la
el K orone
Couri vers Courir vers o
o basia basiia droite

qauhe Saceroupir
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Spielanleitung
fiir

COMMODORE 64/128
SINCLAIR SPECTRUM
SCHNEIDER CPC

und
ATARI ST

FARB-

im ROM installiertes TOS)

und

STRENG GEHEIM — STRENG GEHEIM — STRENG GEHEIM

--- USA MARINE-KORPS --- MELDUNG DES GEHEIMDIENSTS --
ENTZIFFERUNGSKODE UATRT/S/072...

Empf. STN/RVX/09...15:34:54..07/21/87

Einsatzstation..BBHIT/RE 21dNW

Verf/Vert. GENERAL PHILIPS / MAJOR SHAEFER, A

--- ANFANG ---+++ US ARMEEHUBSCHRAUBER VERMISST+++
VERMUTLICH 1IM BACH GELANDET+*+ HOCHST GEHEIMER
EINSATZ+++ ABSTURZSTELLE IM DICHTESTEN, UNBEKANNTEN
URWALD+++ 3 MITGLIEDER DES REGIERUNGSKABINETTS AN
BORD+++ ANZAHL DER OUBRIGEN PASSAGIERE UND BESATZUNG
NICHT BEKANNT .+++

+++IM FRAGLICHEN GEBIET BEFINDEN SICH UNSEREN
INFORMATIONEN ZUFOLGE MEHRERE GUERILLA STUTZPUNKTE+++
ANTIAMERIKANISCHE TRUPPEN OPERIEREN AUS DEM
REGENWALD+++

+++RETTUNG DER UBERLEBENDEN HOCHSTE PRIORITAT+++
RETTUNG NUR UNTER ABSOLUTER GEHEIMHALTUNG MOGLICH+++
WENN NOTIG, HART DURCHGREIFEN+++

++4DIES IST KEINE SIMULATION+++

--ENDE-- -

..13:35:03. . LGF/Xx









Du sﬂelu die Rolle von Major Alan Schaefer, einem eingefleischten
Militér an der Spitze oinsu‘Tueu. das mit einem der beriichtigten

stren; h Einsitze st. Jede Sekunde zihlt. Du

beobachtest, wie Deine Kumpel Dillon, Ramirez, Mac, Hawkins, Billy

und Blain aus dem sch ds b bspri: und in der
durchd: i des isch ds ver-

schwinden.

Es dauert nicht lange, bis Du den abgesti b

Weit und breit kein Lebenszeichen. Eigentlich hast Du ja auch nichts
anderes erwartet... und trotzdem, irgendwas stimmt hier nicht. Keine
Spur von Deinen Teamkameraden.

Der erste, den Du findest, ist Hawkins, besser gesagt, was von ihm iibrig
ist. Was ist ihm widerfahren, wer kann ihn so zugerichtet haben?
Wenigstens ist seine Waffe noch in der Nahe. Die kannst Du vielleicht
noch gebrauchen. Wer weiB, ob die Guerillas nicht irgendwo im
Hinterhalt lavern.

Eine ganze Schar von Geiern schieBt plétzlich auf ein Ziel los, nicht
weit weg von hier. Sie haben schon die ganze Zeit gelauert. Du reibst
Dir die Augen — ungliubig, schockiert. Vor Dir hingen Green Berets an
den Asten. Kein schoner Anblick.

Hier ist was nicht in Ordnung. Und es ist nicht das Werk einer Guerilla-
Truppe. Da kann Dir einer erzihlen, was er will. Aber ist ja keiner da.

Wo in drei Teufels Namen bleiben Deine Kumpel? Kalte SchweiBperlen
treten Dir auf die Stirn.

Die ist stickig, unh i Je weiter Du eindringst
in das Dickicht des Tropenwalds, desto stirker wird Dein Unbehagen.
Ein seltsames Gefiihl iiberkommt Dich... das Gefiihl...

...beobachtet zu werden!

Du wirst all Deine und Deine Gei:

um zu iiberleben und den Kampf zu FFewﬁmmn gegen das Unheimliche,
in dessen Gegenwart Du Dich hier befindest.

..und einen

PREDATOR - SPIELOPTIONEN
Nach dem Laden des Spiels wird auf dem Bildschirm ein Menii mit den

Bitte wihlen Sie aus, hds Sie die ds ibung
gelesen haben. Die Optionen sind je nach Version etwas unter-
schiedlich:

START GAME (Alle Versionen)

Dient zum Starten des Spiels. Die gleiche Wirkung kann auch durch
Driicken des Feuerknopfs auf dem Joystick erzielt werden.

Keyboard (1)/Keyboard (2) (ST, CPC und Spectrum Versionen)
Zur Wahl der Tastatur (statt des als i
Fiir die Hauptsteuerung kann unter zwei verschiedenen
Tastaturbelegungen gewihlt werden. Vgl. hierzu die Darstellung weiter
unten.
Joystick (ST und CPC Versionen)
Zur Einstellung der Bedienung iiber ]o?'suck. zusammen it einigen
speziellen Tasten. Vgl. hierzu die Darstellung weiter unten.

Joystick Version)
Protek Joystick (Spectrum Version)
Sinclair Joystick (Spectrum Version)
Bitte wihlen Sie Thren Joystick. Dieser wird dann hervorgehoben, und
Sie konnen jetzt das Spiel mit der Option START GAME beginnen.

KURZUBERSICHT
JOYSTICK-BEDIENUNG

COMMODORE SPECTRUM SCHNEIDER




BEWEGUNGEN OHNE
FEUERKNOPF

Sprung

Nach oben/rechts gehen
RECHTS

Nach unten/rechts gehen
Ducken

Nach unten/links gehen

LINKS

Nach oben/links gehen

PN aswN .

BEWEGUNGEN MIT

GEDRUCKTEM FEUERKNOPF
StoB/Schlag
NACH OBEN/RECHTS FEUERN
RECHTS FEUERN
NACH UNTEN/RECHTS FEUERN
BLOCKIEREN/SPERREN
NACH UNTEN/LINKS FEUERN

sue e e N

FUNKTIONSTASTEN AUF DER TASTATUR

Die folgend 6nnen
den anderen Tasten benutzt werden

zum Joystick oder zu

RETURN oder ENTER

BEDIENUNG UBER DIE TASTATUR
Bei Spielstart haben Sie die Wahl untor zwei moglichen Tastatur-

ine
finden Sie in der Joystick- Dm!ellung

(Hinweis: Zwei durch ein Pluszeichen (+) verbundene Tasten bedeuten,

daB diese gleichzeitig gedriickt werden miissen.)

Tastatur (1)

Tastatur (2)

w
) £
A 0
b4 3

FEUER - [S] Taste

Tasten zur Erzielung der
gewiinschten Bewegung

KURZUBERSICHT: ST-VERSION

BEWEGUNGEN OHNE FEUERKNOPF

BEWEGUNGEN MIT GEDRUCKTEM
FEUERKNOPF, OHNE WAFFEN

Sprung
Lot i

Laufen. Hoch/
Links. Rechts
Laufen Lauten:
e ol

watn ot A

s

BEWEGUNGEN MIT GEDRUCKTEM
FEUERKNOPF, BEWAFFNET

Tritt T

Sperran






