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THE LOST PATROL

28 intermediate pictures, 10 of which are animated, 5 digitised sequences, 5
arcade sequences, 5 character interaction scenes.

SCENARIO

June 7th, 1966; A LL.S. helicopter returning troops from a period of R 'n" Rin
Saigon crashes in the remole central highlands of Vietnam. Now the seven
survivors of that crash face a nightmare trek across 57 miles of harsh terrain
that is infested with booby traps and enemy soldiers. The journey to Do Hoc,
the nearest U.S. base, would test the mogt able of teams - but with little food
or ammunition their chances of making it home are less than stim, their
MISSion is NOW your Mission - are you a survivar?

You take the part of Sgt. Weaver, the only officer left to take charge of the
remaining crew. Itis important that you learn the individual characters of
your team, as completing the mission may hinge upon their reactions to your
decisions. Also, during your encounters with the Vietnamese people
{Montagnards in the mountain areas) show restraint and caution - all may
not be as it seems.

Finally, the only known rule of Jungle Warfare during those early years was
“The Night Belongs to the V.C.....", the rest.is for you to discover.

LOADING

ATARI ST

Switch your computer off. Insert the first disk and switch the computer back
on. The program will load automatically. Follow on screen instructions.
AMIGA 500

Insert the disk into the primary drive and switch your computer on, The
program will load automatically.

AMIGA 1000

Insert the Kickstart disk into the primary drive and switch your computer on.
When the Workbench prompt appears, insert the program disk and the game
will load automatically.

[ 8gt Charlie Weaver Y
U.S. Residence; Springfield, Illinois.
Btatus; 5'9"; 153 Pounds
20 yoare old, single. 2 yesrsg army garwice - 10 months in
Vi on W.H.AM. mi 1, intelligence. Decorated for

valour during action in the An Loc Province during October
1964,

[ PTE William Blom v

uU.s i ; Pitsburg, P
Status; 6' 1", 168 Pounds
24 years old, married, one child. Six months active
service in Vietnam. Aikido 2nd dan.

PTE Robert Case;

U.5. Residence; Columbus, Ohio.

Status; 5' 117, 147 Pounds

31 years old, married, 2 children. Nine months active
service in Vietnam.

( PTE Harvey Moore; 1

U.5. Resi ; Fay ille, North
Status; 5’ 8", 162 Pounds
22 years old, single. Six months active service in Vietnam.

[ PTE Richard v

U.5. Residence; Bangor, Maine

Status; 5' 10°, 161 Pounds

28 years old, single. Fourteen months army service, six
menths active in Vietnam. Highly proficient marksman.

(PTEDavid Cain;

TU.5. Residence; West Liberty, Kentucky.

Status; €' 0", 163 Pounds

27 years old, single. Seven months active service in
Vietnam.

[ PTE Juan G i !
U.5. Residence; Montgomery, Texas
Status; 5' 6", 132 Pounds
24 years old, married, two children. Nine months active
service in Vietnam.




GLOSSARY

AK-47 Assault rifle used by Viet Cong and NVA.

AWOL Absent without official leave.

C. RATIONS U.S. Field Rations.

DIDI MAU Vietnamese for 'Go Away'".

GRUNT Infantryman

GREENS Army basic issue clothes.

HOOCH Tent or, later, peasant hut.

KIA Killed in action.

KLICK Kilometer.

M16 U.S. assault rifle standard issue.

MAMA-SAN Pidgin English for any older Vietnamese woman.

MIDEVAC Medical evacuation, usually by helicopter.

NCO Non-commissioned officer, i.e. Sergeant.

NVA North Vietnamese Army.

RAND R Rest and recreation leave.

RPG Rocket propelled grenade used by enemy forces.

TAIL-END CHARLIE Last man in a patrol.

VIET CONG Vietnamese Communist, South Vietnamese
Guerilla Forces.

WIA Wounded in action.

MOVEMENT

Speed of progress can be changed by clicking upon the centre of the
compass icon. Movement is made by clicking upon any of the cardinal
points of the compass icon.

Terrain features such as hills, rivers. or jungle will slow your movements as
in real life. Using the grid icon will enter more detailed terrain descriptions to
the control panel message slot.

The arrow icons scroll the map area; if using a mouse, click right button to
release from this mode.

MORALE

The 'M' icon takes you to the team morale screen where current injuries are
shown along with each members strength and morale ratings. Clicking upon
the 'lead’ icon chooses that member as the head of the team file as they
move across country. Clicking upon the "scout’ icon chooses team member
as Pointman, guarding your flank and checking ahead for VC. Maximum of 2
Pointmen can be selected.



The menu bar at the top of the contral panel will give you a

number of choices.

Traps; Allows you 1o deploy booby traps in your walk -useful for

discouraging any enemy soldiers who may be following you.

Food, Governs the lood allocation. Normally food i issued automatically at

the beginning of any ‘rest’ or 'dig in’ period.

Rest; For short periods. The left mouse button increase the length of Rest

and advances the time in ten minute units.

Dig In; For use al night, controlled as rest’, bul each ime unit is one hour.

Baoth ‘Rest’ and "Dig In’ will restore strength and morale to some degree.

MINEFIELD

Some areas, such as VG bunkers, may be protected by a surrounding

minetield, Pick a member of your team to clear a path to your objective.

Button Stab.

Using the FIRE/LEFT mouse button you can stab at the ground to reveal the

outline of suspected mines. Of course, stabbing or crawling directly upon

{he detonator of a mine will cause instant death to your men, Due to the soft

nature of the ground mines may not remain visible for any great length of

time, thus great care must be taken when back tracking on your route,

BATTLE SEQUENCE

Pinned inside a ruined farmhouse you battle a VC force of unknown size and

strength. Both grenades and ammunition must be used sparingly if you are

10 SUrVive.

Use left mouse/joystick to rise up from behind the wall which protects you,

then place the crosshairs aver enemy soldiers and firefright mouse fo

dispose of them. Grenades can be thrown using the ‘grenade’ icon to make

ready, then aiming and firing as for gunfire. Team fire can be regulated by

utilising either the ‘heavy’ or ‘normal’ icons:- Remember that more rapid

shooting may at times be less accurate than normal fire. Each shot you fire

will be taken as due performance from the rest of your team; your
reducing d Remaining too long above wall level will

biring heavy injuries. too long below and your position may be over-run

Retreating can be dangerous during a full scae battle.

BATTLE READOUT

Small skirmishes with the enemy will be displayed as a readout of

ammunition, grenades and current injuries, rate of fire, eic, as for full ‘battle

Sequece

Updates on the battle will be displayed in the control siot at regular intervals.

GRENADE SECTION

While crossing open ground you are suddenly attacked by machine gun fire

s the VC are too well entrenched to be knocked out with narmal rifle fire,

using grenades 1o destroy them is a dangerous last resort to free your

pasition,

Pull the pin from a grenade using space bar. mouse or joystick. You then

have up to 5 seconds to aim your grenade with the crosshairs, build up

strength with joystick/mouse, releasing same 1o actually throw the grenade.

Details of injuries sustained etc will be displayed to the contral slot.

HAND TO HAND

Your scouts may encounter VC soldiers guarding temporary daytime arms or

supply bunkers. As total silence is imperative 5o as nol 1o alert any other

Viet Cong who may be close by, your scout will choose an unarmed attack.

Shoubd he fal 1o report back to the group at the designated fime he will be

regarded as 'MIA" and left behind.

Using ‘retreat’ may alert the enemy to your position

KEYBOARD
Cursor keys for RIGHT, LEFT, DOWNWARD movement.
X - PUNCH
z - KICK
JOYSTICK
Joystick LEFT, RIGHT, DOWN for corresponding movement.
FIRE - PUNCH

FIRE +LEFT- KICK

Allowing your strength bar in the control panel to reach zero wall count as the
death of the designated member.
SNIPER SECTION {Joystick or mouse only)
Pinned down by enemy sniper fire you must use the telescopic sights of your
rifle 10 locate the distant enemy then dispose of him. As you and each of
your men have ditfering levels of skill as a sharpshooter - and of course you
have limited supplies of ammunition - it is important that you choose the
man 1o use the rifle most carefully.
Choosing to retreat from the area will be dang under the
Cycle through your team’s names and abilites with the 'team’ icon. Once
sefecieg, chck upon te scope’ icon Toer @ wegnified vies of e deoein whici
can bie searched for tell- take ftash of the sniper's rifle.

that the steadiness of the sights to the ability of the
man hodding the rifie!

HINTS & TIPS

1. Maintain morale

2. Itis not always advisable to shoot first and ask questions later.

3. For the arcade sequences ensure you select the right man for the job.




THE LOST PATROL

Its program code and graphic representation and artwork are the copyright of
Ocean Software Limited and may not be reproduced, stored, hired or
broadcast in any form whatsoever without the written permission of Ocean
Software Limited. All rights reserved worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED AND
MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY STANDARD. PLEASE READ
CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING:

If for any reason you have difficulty in running the program and believe that
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Limited, 6 Central Street, Manchester M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply an immediate
replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the product will be
returned to you at no charge. Please note that this does not affect your
statutory rights.
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SCENARIO
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AMIGA 1000
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ChAGEra &l PRSI IBOmATGUETerT
Sergent-Major Chartis Weaver:

L Tlinais.
Piche aw 178 m.wu

20 ans; oblibataire:

Baldat Liou Unis: Pittsburg,
Pennsylvannie.

Fiche Sifnalitique: 1,688 m: 76 K

24 ans; mArH: un enfant; atx mols de servios aotif au Vietoam. Zeme dan
dAlkido

Baldst . Pty
Fiche Signalétique: 1,80 m; 66,5 Kg
A1 ans | marit; & enfasts; neuf mals de servios au Vietnam

D Carsli
s Nord.

Fiche Signalétique: 1,73 m; 73 Kg

22 ans; clibatalee; alx mols de service actd au Vietaam

‘Saldat Richard Maine.
Fioho Signasétique: 1.78 m; T3 Kg

28 ans; célibataire; quALGres 1Dols d'anciennetd dans 'armés dant six mals de
sarvice actif au Vietnam. Tiswur d'élite de tout premier ordre.

SBaldat L s West Libarty, Kentucky.
Fiche Sigrabtique: | 83 m; 74 K

27 ans; cobibatalre; sept mois 3o service actil au Vietnam.

# = g Texas

Fuche Signalétiqae: 1,88 m; 80 Kg
24 ans; marié; doux enfants, peul mois de sarvioe sctif au Vistnam.

GLOSSAIRE
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CHAMPS DE MINES

Certaines zanes, lelles que les blockhaus vietcongs. peuvent itre enfourées d'un champ de mines de
protection. Chaisissez un homme du groupe pour dégager un chemin menant 4 volre objectt.
Bouton de Contact

En utilisant be boubon souris Fireett (FewGauche), vous pouver produire un contact au snl pour
risodler les conlours de mines, e cas de doute. En un contact ou

sur le détonateur d'une mine, vos hommes §‘exposent,bien s, 4 une mor imimédiate. Les mines
peuvent ne pas rester apparentes pour une longue durée, du fait de la nature meuble du terrin. Ung
retraite au cours de a progression doit donc dtre effectuée avec beaucoup de précautions.

SEQUENCE DE BATAILLE
Immobilisés dans une ferme en ruine, vous combattez une troupe de Vietcongs de taille ef de foree
inconnues. Vous dever utiliser les grenades ef les munitions avec parcimonie sivous voulez survivre,
Unilisez la manette souris gauche pour vous dlever au-dessus du mur qui vous Pprolége puss, placez
V'objectil sur les soldats ennemis ef déclenchez la souris droile pour les diminer, Pour lancer les
grenades, servez-vous de lcine “grenade” pous les prépares, visez et faites fou de manire identique
A few d'anilerie. Utiksez soit I'icdne lourd (heavy) ou normal pour reﬂerlell des hommes: n'oublez
pas qu'un rythme de tir rapide pewt parfoks donner moins de précision qu'un rythme normal. Chacun
e ¥0S tirs senvira de modéde de performance au reste du groupe. Le niveau de vos munitions rédist au
Tur et & mesure. En restant trop longlemps au-dessus du mur VOUuS vOUS Exposer 3 des biessures

eten une posture basse, votre position risque d'étre prise
dassaut. Une relraite p:ul s'avérer unnm au cours d'un combat de grande envergure.
DECOMPTE BATAILLE
Les accrochages mineurs avec lenniemi apparaitront 3 Nécran comme un cécomple relatf aux
munilions, aux grenades. aux blessures el aux firs elc. comme pour une "séquence bataille” La section
“control” affichera les scores 4 intervalles réguliers.

SECTION GRENADE

En opérant 3 découven, vous &les soudainement altaqués par des tirs de mitrailieuses. Comme les
Vietcongs sont trop bien abrités dans des tranchées pour #1re atteinls par de simples tirs de fusil, vous
vous ménagez I'usage de grenades comme recours ultime et pérleux pour libérer volre position. Pour
dégoupiller une grenade, utiliser L barre espace, 1a souris ou fa manetle. Vous aver ensuite 5 secondes
pour régler le lancement de la grenade i I'aide de Fobyect!, lui donner de la puissance, avec k3 manette
(o la souris) et libérer cette demiére pour lancer 13 grenade.

La section “control” atfichera les biessures subies.

CORPS A CORPS

Vos éclaiteurs peuvent des soldals hargés de garder de andiene de jour ou des
blockausts de Soutien femqoraites. Puisou un silnce COMNIS! #st de figueur pout ne 0as alerter un
Buire VIEICON Qur SErdn EVENIUBsIEmEnt OIS 16 Parages, VOITe eckiirenr choisita 0 altaguer sans
arme. 57l ne réussit pas & rejoindre le groupe pour rapport dans le temps impart il sera consiognd
‘comme "disparu” ["MIA") 21 ne sera pas atiendu.

La “retraite” peut renseigner Fennemi sur votre position

CLAVIER MANETTE

Déplacements & DROITE, 3 GAUCHE of vors Manette GAUCHE. DROITE, BAS au besoin
e BAS.

X - PUNCH FEU = PUNCH

z = KICK {coup de pied) FEU + GAUCHE  —  KICK

5) vous faissez Faiguille “viguewr™ du panneau “control” atteindre la posilion 2éro, pour un membre du
groupe, il sera considéné comme mort.

SECTION SNIPER (TIREUR ISOLE)

Surpris par le feu d'un tireur isolé, vous devez vaus servir de I'object! télescopigue de votre fusil pour
identilier Fennemi & distance ef I'éiminer. Comme chacun de vos homemes et vous-mime posséder un
niveau d'adresse différent en tant que tireur 4'é61e et que vous disposez. bien entendy, de quantités
lemitées de munitions, il est essentie! que vous choisissier avec discernement I'éiément chargé
d'utiliser le fusil,

Dans ces circonstances, il est dangereux de tirer ou de battre en retraite dans celte Jone.

Parcourir les noms et analyser les aptitudes avec Nicine “team™ ("groupe’). Une fois votre choix
déterminé, déclenchez Mictne “scope” ('portée’) pour obtenir une vue aggrandie du terrain ol vous
chercheres el identifierez le flash du fusil porté par le tireur isolé,

N'oubliez pas que 1a lermeté du maintien de I'objectif correspond A fa capacité de Ihomme tenant le
Tusil.

INDICES

1. Entretenez le moral des hommes.

2. lin'est pas tojours recommancé de tirer d’abord et de questionner ensulte,

3. Pourles séquences jeu-vidéo assurez-vous de choisir 'homme adéquat pour ka tiche,

THE LOST PATI’I oL

Le code du i i e travail antistique sont les droits réservés de

Ocuﬂ Softears l.lmed IB né peuvent, mmn cas, #re reproduils, enregistnis, mis en location ou
Que e 504l sans le crit 'Ocean Software Limded. Tous

Drods Réservés dans e monde.
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ver, Helmatort: Springfield, Ilinols

Sergeant Wear

Groge 6 18°, ﬁumnnl 163

.M'.vr&ﬁd’lhm ledig. & dahre Dienst in der Armee - 10 Monate in Vietnam
aufl W.H.A M. Mission, Geheimdienst. Im Oitober 1964 ausgezeichnet fiir
Tapferiket wihrend der Gefechte in der Provinz An Loc.

T
Orafie 6°1 . Gewicht 168 Plund
Aler 24 Jahre, verheiratet, ein Kind Sechs Monate aktiver Dienst in
Vietnam. Zweiter Dan in der Kamplaportart Atkide.

onis

Gréfe 5 117, Gowicht |47 Plund
cmr 31 Jahre, verbeiratet, we! Kinder. Neun Monate aktiver Dénst in
intnam.

TR Marrey Moore,
Orate 5 8, Gewicht 162 Pfund
22 Jahre alt, ledig. Sechs Monate aktiver Dienst in Vietiam.

PTE Richard Backman, Heimatort: Banger, Maine
Grofe 5° 107, Gewicht 161 Plund
Zﬂthle.Ild.I‘ Vierzehn Monate Dienst i der Armes, sechs Monate
akuver Dienst in Vietnam, Sehr erfahrener Scharfachitze,

‘West Liberty,
Grade 6 0, Gewicht 163 Pfund
27 Jahre alt, ledig. Sieben Monate aktiver Dienst in Viewnam.
PTE Juan Gomes, Heimatort: Montgomary, Texas
Grige 5° 6. Gewicht 132 Pfund
aﬂi dahre alt, verheiratot, swel Kinder. Neun Monate akiiver Dienst in
letnam

GLOSSAR

K27 - \escon A
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€ RATIONE - eidration des U5 Amee

DuDs MAL - Vertnamasisch S Hau ab”

GRUNT - nftanienst

GREENS - Armesideung

HOOCH - Telt, spitet Bauermiate

KIA = WmGelecht gesdtet

KLICK Ksometer

w1 - Stumgewshr der US-Truppen

MAMA-SAN Pidger Englesch fur Stare vietnamesische Frau

WNDEVAC - Versorguny,

=] - Macht bestatigter (e, 2 B. Sergeant

L - Mordvrinamassche Almse

RAND R - Erolungsuraub

?:.IGL m:ll Fakoelenantrash des fendichin Armes

\m CONG - Trupper
- Im Getecht verwunde?
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MINENFELD

Einige Regionen, 2.8. VC Bunker, sind durch umbiagende Minenfelder geschiitzt. Wahlen Sie gin
Mitglied 3us Ihver Truppe, das den Weg ru ihrem Ziel finden soll. STECHEN (Stab) - i dem

F pl oder der linken k Sie in den Boden stechen, um die Rinder vermuteter
Minen frei ich hat das Stechen ode aul den Ausioser einer Ming den
sofortigen Tod Ihres Mannes zur Folge. Wegen des weichen Bodens bleiben die Minen nichi lange
sichtbar. Sie missen deshaib senr aufpassen, wenn Sie den Rickmarsch antreten

GEFECHT

Wahrend Ske in einem rerstinen Bavernhaus “fesigenagelt” sind, kimpfen Sie mit einer VC-Truppe
unbekannter Grofle und Stirke. Wollen Sie Gberieben, missen Sie sowohl mit Granaten, wie auch mit
Munition sehr sparsam umgehen.

Sie haben hinter einer schitzenden Mauer Stellung bezogen. Mit der linken Maustaste / Joystick
erheben Sie sich, positionleren die Fadenkreuze aul die feindlichen Soldaten und feuern mit der rechien
Mausiaste, um sie zu erledigen. Granaten fevern Sie ab, indem Sie das Symbol “Granate™ anklicken,
zielen und feuem, wie beim Gewehriever.

Gruppenfewer stellen Sie ein, in dem Sie enlweder das Symbol “heavy™ (schweres Feuer) oder “normal™

anidicken.

Buite beachien Sie. Schweres Feer st meist sehr viel ungenauer als normales Feuer. Wenn Sie fevern,
Teuert auch der Rest der Mannschalt, was Ihre Munition enisprechend reduzien.

Bleiben Sie zulange erhoden hinter der Mauer stehen, kinnen Sie schwer verwundet werden. Zogem
She zuiange, bevor Sie sich Gberhaupt erheben, kann Ihre Stellung dberrannt werden,

Der Ruckzug wahrend eines Gelechts kann gefhriich werden.

GEFECHTSBERICHT
Bed kiginen Scharmiitzein mit dem Feind, ebenso wie bei schweren Gelechten, wird ein Bericht
angezeigt, der Sk dber ihre Munition, Granaten. akiuelle Anzahi der

Schisse tic. informien. Der aktuele Status des Gefechts wird in -eu&-qum Abstinden in der
Nachrichienzeile angezeigt

GRANATEN

Wahrend Sie offenes Getinde durchqueren, werden Sie plolziich mit Maschinengewehrieue)

angegriften. Da der VC sich sehr gut verschant hat, kbnnen Sie ihm mit normalem Geu-enrfeuﬁ nichts
anhaben. Der Einsatz von it jedoch e fstrie um sich zu
befreien

Mil der Leerfeldiaste, der Maus oder dem Joystick redlen Sie den Abzug von einer Handgranate.
Danach haben Sie 5 Sekunden Zeit, mit dem Fadenkreuz zu zielen, mit Maus oder Joystick zum Wurl
aurszunoien urd die Gramie JUrch LOSISSEn der MaUSTsTe 00T Jes FEDRRNOpIEs 0 wWerten.
Einzeiheiten iber die erneiten Verwundungen werden in der Nachrichtenzeile angezeigh.

AUGE UM AUGE

Ihre Kundschafter treffen eventue!l aut VIC Soldaten, die Watten oder Versorgungsbunker bewachen. Da
wollige Stille bewahrt werden mufl, um nicht andere Viet Cang. die in der Nihe sein kbnnten,
aufmerksam 2u machen, whit Ihr K fer den Angrift. Solite er sich nicht
innerhath eines i Zet zu Inrer Truppe Furd Qi er als "MIAT (vermift) und
ward auriickgelassen,

Durch Wahl von “retreat” (Rickzug) kbnnten Sie dem Feind Ihre Stellung verraten.

TASTATUR JOYSTICK
Cursortasten fiir Rechis-, Links- und Joystick links, rechis und abwarts fir die
ng entsprechende
fiir Schiagen Feuerknop! - Schiagen
z - fir Treten Joystick links + Feuerknop! - Treten
Soliten Sie die Starke enes Ihrer Mitg: {wird in der unter “Strength” g

aut 0 absinken lassen, hat das den Tod der entsprechenden Person zur Foige.

HECKENSCHUTZEN (nur fiir Maus und Joystick)
Werden Sie durch feindhiche Heckenschiitzen lestgenageit, missen Sie durch das Zielernrohs fhres
Gewehres schauen, um den Feind austulindig zu machen und zu erledigen. Da Sie und Ihre Leute
unierschiedlich gute Schartschitzen sind - nalirlich steht es auch mit Ihren Vorriten an Munition nicht
um Besten -, is! es wichtig, dal Sie den Mann auswihlen, der am besten und urmsichtigsten mit
seinem Gewehr umgehen kann,
Ein Rickzug unter diesen Umstanden kann senr getahriich werden.
Mit dem Symbol “team” gehen Sie die Namen und Fahigikeiten Ihrer Minner durch. Haben Sie gewahit,
klicken Sie “Scope” an. Sie erhalten eine vergroBerte Abbildung des Gelindes, das Sie nun nach dem

I i 0! des i absuchen kinnen.

Bitte beachien Sie:
Sie erhalten das Beld, das der von Ihnen gewahite Schutze durch sein Zielernrohr sieht. Je ruhiger atso
seing Hand, desto besser fir Siel

TIPS UND TRICKS

1. Halten Sie die Mocal [hrer Leute hoch!

2. Esistnicht immer ratsam, ersi zu schiefen und dann zu Iragen!

3. Wihien Sie aul stets den fr die Aufg, Mann!

THE LOST PATROL
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THE LOST PATROL

AMENDMENTS
Please note that the following sections of the game are controlled by
mouse only:- BATTLE SEQUENCE

GRENADE SECTION

SNIPER SECTION
MINEFIELD - This section is controlled by joystick or the following
keys:- Cursor keys and Space Bar to stab the ground.
Use mouse to select team member.

*
0.0

Veuillez noter que les parties suivantes du jeu sont seulement
contrdlées par la souris:-  LES SCENES DE LA BATAILLE
GRENADE
TIREUR ISOLE
TERRAINS MINES - Cette section est contrélee par la manette ou par
les touches suivantes:- Touches curseur et Barre d'espacement
poignarder le sol.
Utiliser la souris pour la selection d'un de I'équipe.

0.0

Bitte beachten Sie: Die folgenden Abschnitte werden ausschlieBlich
mit der Maus gestevert:-  KAMPF SEQUENZ
GRANATEN ABSCHNITT
HECKENSCHUTZEN ABSCHNITT,
MINENFELD - Diesem Abschnitt stevern Sie mit dem Joystick. Mit
den Cursor-Tasten und der Leerfeldtaste stochern Sie im Boden.
Wihlen Sie das Team-Mitglied mit der Maus.



e

E'RE FIT, WE'RE ALIVE ~——~

BUT WE'RE NOT BACK HOME

Our chopper tailed-out after taking a hit . .. the pilot won't be
leaving the ground again. Now | have to lead my weary platoon
back to our lines through the jungles and paddy fields. Entering
what appears to be a friendly village, only to find it is a cover for
a guerilla faction, is just one of the things that helps our
insomnia . . . that and the elusive psycho in my squad - | gotta 4
figure out who he is before the morale factor becomes our worst B g
enemy. Jeez, will this stupid war never end! 1
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