I-16

COMBAT PILOT

INTRODUCTION

Bienvenue dans le monde des pilotes de F-16. Dans cette simulation
célebre et primée, vous allez vivre une expénience inoubliable, aux
commandes du chasseur de combat le plus sophistiqué du mum:ll: dans un
grand nombre de missions variées, des interceptions d’ appareils aux
attaques au sol. En plus de ces missions spécifiques, vous pourrez
participer a |'opération "Conquest” de F-16 Combat Pilot, un ensemble de
missions stratégiques en temps réel et en situation de conflit,

nécessitant une bonne coordination entre |"aviation, les troupes au sol

et les installations militaires. Votre carriére de pilote de F-16
commencera dans un des huit escadrons. Chaque escadron est responsable
du contrdle aérien de sa zone d’affectation, qui couvre eaviron 52.000

km?2.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

AMIGA

1. Eteindre votre ordinateur

2. Insérer la disquette dans le lecteur DFO
3. Allumer 'ordinateur.

4. Suivre les instructions a I'écran

ATARIST/STE

1. Eteindre votre ordinateur.

2. Insérer la disquette dans le lecteur A
3. Allumer I'ordinateur.

4. Suivre les instructions a I'écran.




IBM CGA, EGA ou HERCULES
A partir du lecteur de disquette, taper:
A> F16 (return) DOS 5.0; LOADFIX F16

A partir du répertoire du disque dur:

C> CD F16 (return)

C> F16 (return) DOS 5.0; LOADFIX F16
n.b. Vous devez lassier la disquette 1

dans le lecteur de disque.

Installation sur disque dur:

INSTALL C: (return)

Suivre les instructions a I'écran. Les
touches de fonction F1, F2 peuvent étre
utilisées dans les sélections de menu.

AMSTRAD
Disque: Tapez RUN" F16
Cassette: Faites Control + Enter

PROTECTION PAR MOT DE PASSE

Choisissez le langage désiré aprés le chargement du programme. Avant le
décollage, un message apparaitra au-dessus du MFD central. Vous devrez
entrer le mot de passe de sécurité (page, paragraphe et mot), puis
appuyer sur la touche Return ou Enter.,




3T/AMIGA

COMMANDES
Roulisadroite........ 6 (droite) *
Roulisagauche ...... 4 (gauche) *
Montée................. 2 (amiére) *
Descents.............. 8(avant)*
Gouverne dgauche . 1(gauche)**
Gouvermne adroite ... 3 (droite) **
Montéedesgaz...... gauche souris
Baissedesgaz....... +(avant)**
Desgazouverte...... - (amiére)**
Desgazfermée ...... + et Shift

Central de commande - et Shift
Train d'atterrissage.. U
Aérofreins..............
Freinstrain AV ........ B
Largage carburant... JetF

Largagetotal.......... JetA
Ejection................ CntrlE
* joystick 1
** joystick 2
ECRANS

Changer MFD gauche F1
Changer MFD central F2
Changer MFD droit.. F3
Sélectioncibleradar F9
Désignation cible radar F10
Barresde tangage... K
Marche/ametHUD ... H
Mode d'atterrissage W

Modecombat........ D
Mode d'attaque au sol E
Mode systdme ....... o

*** indisponible

IBM PC

6 (droite) *
4 (gauche) *
2 (arriére) *
8 (avant) *
Insert
Delete
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+

+ et Shift
- et Shift

JetF
JotA
CntrE
* joystick
OuU SOurs
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ST/AMIGA IBMPC

ARMES

Sélection armes...... Tab Tab

Leurres................. C C

Fuséeséclairantes.. F F

Accrochage cible Espace Espace

Tirarme................ Espace Espace

AUTRES TOUCHES

Pause/Continuation. P P

UFCP

Sélection mode .. FS F5

Sélectioncanal....... F6 Fé

Pilote automatique.. F7 F7

Marche/arrfetATARS F8 F8

COMMUNICATIONS

Transmission indicatif

d'appel............. T T

Demande GCA ....... G G

YUE DU COCKPIT

Avant............. e Touches Home

Gauche ................ curseur End

Droite................... - Shift et touche PgDn

Amiére.................. curseurpour PgUp
observer

MENUS

Selection .............. Boutondela Home




SALLE DES PILOTES
Cliquez sur I'icdne désirée (pilote).

QUICKSTART (Pilote) -

Cette option ﬂtﬂmmp , $ans voir le
briefing phase de choix de |'armement. Votre appareil
est alors d'une sélection standard d’armes diverses, et aucun

bmvpnm (point de rendez-vous) n'est défini dans 1"ordinateur de
Votre premier vol a lieu sur la carte d'entrainement, avec une

météo idéale. L’ des des
Tou) e enregistrement des performances des pilotes (pilot's
PILOT'S LOG (Dossiers des pilotes)

C’est la que sont enregistrés les noms des pilotes, leur signal
mﬂ':nm, la composition de 1'escadron, et autres in
vmmmrmnnﬁHMHMmevﬂ

ou recharger un fichier préalablement sauveggrdé. Préparez une disquette
vierge formatée pour y enregistrer vos fichiers.

Unm:sliil ﬂmmmnh:;ru mmnu.mdmm
effacé. Si vous ne voulez disparaitre vos exploits (les
whmmhmmmm

insérer sauvegardes dans le lecteur.
fﬂlm&hm chargez votre ancien fichier, m%ﬁ

umm
COMMANDES DE VOL (ORDINATEUR)
Vous pouvez dinger votre appareil avec le clavier, le joystick ou la

MODE DEMONSTRATION (FENETRE)

I(Em permet de voir une courte mission de combat, du décollage a

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES DE L'APPAREIL

{AFFICHE DE L’AVION)

CARACTERISTIQUES DE L'ARMEMENT (AFFICHE DES ARMES)
RECHARGER OPERATION CONQUEST (ATTACHE-CASE)

Cette option permet de continuer une campagne Congquest sauvegardée.

CHOIX DE LA MISSION (PORTE)

Cette option permet de quitter la salle des pilotes.

ECRAN DE SELECTION DES MISSIONS

Chaque cdté du pentagone correspond i un type de mission spécifique:

*Scramble: Interception aérienne. Objectif de la mission: intercepter et
détruire deux chasseurs ennemis, puis renirer i la base.
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*Hammerblow: Offensive sur |'aviation ennemie. Plusieurs missions
d’ au sol contre des cibles militaires aériennes et

, centres de commandement, radar, sites de
MMHM} Objectif: dﬁuhehtnbhdﬁph,ﬁ
rentrer i la base.

WMHﬂmdu m
ﬁm,umlhhun. “ “ﬁ:

*Tankbuster: Soutien aérien sur le front. Objectif: localiser et
détruire les bataillons de blindés ennemis, et rentrer A la base.

WWM#MW au dessus des
général avec le(s) modules(s) ATARS, ﬂmih:n“n.

*Operation Conquest: Le centre de I"hexagone correspond au début d'une

S motns ine miseion dans chacund des cabgocie. L objecHl de.

I‘MMﬂ#dﬂrﬁnmrmu
d’appareil ennemis pour les obliger & capituler. Vous effectuerez
mmarmmlﬁlnf“:ﬁinmm:rm
mvdnn#un \ N o

otre dossier n’est |
w \Fm n p:n:l jour tant que la campagne n’est
IMﬂMhﬂhdﬂﬁhﬂ - m
Important: N'utilisez pas le méme nom pour votre fichier de pilote et
celui de la campagne.

*Entrainement (Cockpit avec deux sidges)
Cliquez sur cette option pour effectuer un vol d'entrainement.
*Gladiateur (Main en haut & droite)

défaut). L'un des deux doit choisir 1’ RED LEADER
), 1"autre BLUE (Leader Cliqmuniluur ‘option

Les deux ordinateurs
dummmm’)'MIﬂw Notez la distance &

laquelle il se trouve, et Sa distance, son altitude
ﬂlﬁm“lmmz‘qu'ﬂmmﬂh?ﬁlmm

“m:lﬂﬂll‘hlhr les deux ordinateurs devront étre reliés par un
-modem. Ces cdbles sont disponibles par correspondance chez:

Digital Integration Ltd.
Watchmoor Trade Center

Watchmoor Road, Cllllbu:hy Sllnly GUISW
Tel 0276 684959




BRIEFING DE MISSION
Sélection des modes:

MISSION: Objectifs des missions (Option inactive en mode Congquest)

TARGETS (Cibles): Choisissez les cibles 2 afficher (dépts de carburant,
centres de commandement, sites SAM, sites de repérage radar, bases
militaires, blindés, centrales électriques, usines).

REPORT (Rapport): Rapport des services de renseignements.
WEATHER (Météo): Conditions météo.

WAYPOINT: Plan de vol. Une fois que vous aurez noté les coordonnées des
objgcdf:dnmmuiu:; hpnhundehl:mnilmh
position correspondante carte, et cliquez sur le bouton gauche (ou
appuyez sur la touche Home). Vous de cette maniére définir 5
;zmm‘.mﬂmuhun placez le curseur sur la position
irée, sur la carte, et sur le bouton droit de la souris (ou

sur la touche PgUp). Si vous voulez supprimer tous les waypoi
définis, cliquez sur "Clear All". Le waypoint 0 correspond toujours
votre point de départ.

COMMAND : Assignation des appareils (Operation Conquest)
Vous pouvez envoyer d’autres F-16 en missions de bombardement

que vous effectuerez vos 1 Choisissez une base
iﬂuapp_u:ilsmmi ibles. Définissez la cible avec la méthode
wa

quln:la'uumF*lﬁwhntmm réel et ne seront -étre
mmuﬁihhnhtﬂumdﬁndhpémm s

prochaine
mission. Vous ne pouvez envoyer qu'un maximum de quatre F-16 en mission.

CHARGEMENT DE L'ARMEMENT

th'mliMmdﬂ'mub%
Cliquez sur celui-ci pour appeler 1'écran de sélection des armes.

les missions normales (comme la mission "Scramble") de cho1"e catégorie,
vous pouvez choisir I’option "ground crew recommended” (recommandé par

I’ au sol), qui correspond 2 une sélection d’armement prédéfinie,
en de votre mission. Pour décharger toutes les armes, cliquez
sur |'option "Clean". Si vous voulez choisir vous-méme votre

placez le pointeur sur I'arme désirée (AIM-120, AGM-65E, etc...) et
chquez sur le bouton gauche de la souris (ou appuyez sur la touche
Home). Le nom et le type de I'arme seront alors affichés. Cliquez
ensuite sur I'emplacement de fixation des armes, et elles seront
automatiquement fixées a I'endroit désiré. Si I"arme n'apparait pas lors
#h%!ﬁmhwdnm ne
peuvent étre que sur les fixations centrales. La mitrailleuse
est déja en place et le plein de carburant est toujours fait.
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Au cours de I'opération Conquest, 1'équipe au sol ne vous donnera aucune
indication sur le meilleur armement, car ils ne savent pas quel sera
I’objectif de votre mission. Vous devrez choisir vous-méme vos armes.

Vv trois ions d’armement 1"option
mﬁn SJ.Mm.:du
Cutlmnl armes ne ml:t"pu dilponiblumpc:rmm.

TYPES D’ARMEMENT:

AIM-120A AMRAAM: Missile air-air de moyenne portée i guidage radar.
Portée maximum 20 miles.
AIM-9M Sidewinder: Missile air-air & infrarouge de courte portée. Portée

External Fuel Tank (Réservoir auxiliaire): Si I’appareil n’est pas
équipé de modules ATARS, il peut en transporter jusqu'a 3.

Bombes Mk 82, Mk 83 et Mk 84: bombes “classiques”.

ATARS : Modules de reconnaissance. Ne peuvent &tre fixés que sur le
support central.

LANTIRN: Systéme de guidage laser et de vision nocturne. Prenez le il
est disponible, car sinon vous ne pourrez pas utiliser les Mavericks 2
mm.aﬂmwhmummumu

d’air du réacteur. «




Canon M61A1: Votre il en est toujours équipé. Portée
approximative: 2000 Utilisé uniquement en aérien. Demande un
entrainement,

TAKE OFF (Décollage): Début de la mission.

VOL: DECOLLAGE ET ATTERRISSAGE
DECOLLAGE '

hangar, Une fois dans le cockpit, entrez le mot de passe si nécessaire,
ﬂﬁimmmhrﬁimdumtmmﬁs-mi{'mum
: vitesse maximum de 50 lorsque vous

le décollage. Utilisez les

:
i
4y
B
g8

Choisissez le waypoi sur 'UFCP (Up Front Control Panel), et placez
votre appareil de a ce que votre cap corresponde 2 la direction du
umnl.hurﬂmmptum.ﬂiuzmmweﬂm
une aile, et tirez sur le joystick (contrdle des ailerons). Cette
technique vous sera trés utile lors des combats aériens, pour éviter les
missiles ennemis ou lancer vos leurres (anti-radar ou thermiques).
Remarque: Si vous encaissez trop de G pendant un certain temps, |’écran
virera au noir (voile noir), puis au rouge (voile rouge), et vous

reprendrez conscience au bout de quelques secondes.
La vitesse réelle de I’ est sa vitesse en I'air. La vitesse
indiguée (IAS) est selon la formule suivante: vitesse réelle X
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de I'appareil, Pour terminer votre mission, vous devez ensuite ramener

I'avion dans un hangar.

pouvez atterrir sur le
pieds par seconde.
hmiﬁ

touche B enfoncée

epime o'

hmwﬂ
M.Hif"m
‘S
les freins en maintenant
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OPTION D’ATTERRISSAGE AUTOMATIQUE

Lors de votre d’un aéroport, vous pouvez choisir |’
automatique, si I'affichage ILS est actif et que les indicateurs
localisateur et de la trajectoire d’approche sont affichés. Suivez les
indications du paragraphe précédent "a I’apparition de indicateurs
sur I'ILS, puis appuyez sur la touche F7 pour activer le pilote
automatique. Le contrble automatique sera confirmé, et il orientera
votre vers la piste. Continuez néanmoins a surveiller votre
, car le pilotage automatique n’est pas infaillible.

OPTION D’APPROCHE AU SOL (GCA)
Choisissez votre base de destination sur I"UFCP et transmettez votre

ignal d’identification . Demandez un GCA 1
gﬂl uhwn un (Touche G) et suivez

Un dernier point. Si vous avez de gros ennuis, vous pouvez tOujours vous

b

i
10 ik

DEBRIEFING
hm_ votre atterrissage (ou votre crash!), vous verrez I’écran de

"
syl
2
<Y
&
=
51
or

et un compte-rendu de vos performances de la
m?mwz‘ E dewm(ﬂll
Effectiveness: ME). : | E

KR = Nombre total de cibles détruites / Nombre d'armes utilisées
ME = Nombre de cibles détruites / Nombre total de cibles de la mission.

mm.mm?mﬂmmw.

TABLEAU DES INSTRUMENTS ET HUD
Affichage Multi-Fonctions (Multi Fonction Display: MFD)

Chacune des fonctions suivantes étre appelée sur n'importe MFD
avec les touches F1, F2, et F3: e el

(en bas A droite) sont Choisissez 1"appareil
mm':u:mhmtsmrmm STT): La touche F10
mﬂpﬂnw i hnl:nu sur le HUD,
indiquant que vous sur la cible. Pour en
mwgrwimmhmnn e



; i,

- PR :
w mmu mm mw g maumm.M1M
il ik i
: HE HitHHe
Lol
_ﬁ »_m Wﬂ. w_m mmw_mmmwm

am Mw mm . nmm mrmum wmh.mu
i 1t

i 5 e

LYBNOD 8 3




VUES VERTICALE ET LATERALE DE LA PISTE ET DE LA TRAJECTOIRE
Side view = Vue latérale

Glideslope (Up/down ) = Trajectoire (guidage vertical)
Optimum approach = Chemin d'approche optimum
Touchdown point = Point d'atterrissage
Hum-vuv-ﬁuhd

Touchdown = Point d’

Runway = Piste d’

Localiser (left/right guidance) = Localisateur (guidage latéral)

i::l ' ﬁ&lﬂmmuPMM Lorsque votre

#lﬁHMmhmduh l'ﬁi;uilhumm
vous déviez ! se

direction

de votre 1 dans la
wﬁ. II
mhﬁmgmommwmwwh g
i vous VERS 1'aiguille. Lorsqu’elle est revenue au centre,
le rester aligné avec la piste. Utilisez le palonnier 4
pour ajuster votre cap wf
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Deviation from the glideslope

TRAJECTOIRE

Akmw&h(mm Appareil trop haut (risque
Oﬁmwﬁwd'mm

m Mhﬂmwmlhwmm

e ik gl ot
Données de vol
[AS: Vitesse en noeuds (ce n'est pas la vitesse réelle)

ALT: Altitude en pieds |
VSI: Indicateur de vitesse ascensionnelle (montée ou descente) en

HDG: C:pdti#“w (direction) en degrés
FUEL.: du carburant. Vous consommez de carburant a haut

régime, et encore plus si vous poussez les réacteurs au

Zoom image thermale
mmmmmmauwmu
MFD sera vide tant que la cible n'a pas été identifiée,

mum&w{ummmm

3 modes: Wa , Airfield {(A) et accessibles
ndl;(% - (A) et Target (T) par
Distance en miles

~ Direction (a suivre pour mh&h}
mhl“tﬁd‘ minutes et secondes
ALT: Altitude de |'appareil ennemi (Mode T uniquement)

waypoint: Canaux W1 aW5, W, spécifiés lors du briefing.
o par la touche F6. Le WO correspond toujours 2 votre

i

JE2

EE

i




Mode airfield: Canaux AQ 4 A7. Bnﬂsemtduhmmm.
Accessible par la touche F6. Facilite la navigation pour rentrer vers
votre base,

Mode cible: TO 2 T3. Permet de connaitre la distance, le cap et
I"altitude de quatre appareils ennemis. Accessible par la touche F6.

Avion ennemi: ouclemup
Missile ennemi: croix
Avion allié: cercle vert
Radar EW ennemi: Carré jaune

Mﬁwwmum

P:nnuud‘ﬂmuﬂpuchedumu‘ahunﬂr)
EMWHWIMWMM

Mm:lunl—m Utilisez vos leurres et manoeuvrez serré!
Missile air-air. Utilisez vos leurres et manoeuvrez serré!

EC: del*m endommager votre
muﬁ;nndru R eior

Appareil ennemi. smume d'alertes radar et
passez en mode T sur I'UF

radar, ?mmwmmmmu
de 500 pieds.

Indicateur d’assiette (2 droite de I"UFCP)
m&mwm.mrmm'w.m
dans les nuages.

Indicateur du régime du réacteur
Le réacteur est au ralenti 2 60%, et la poussée est nulle. Il peut étre
Mllmimhmﬂmvmﬂmm“
plus de poussée en appuyant sur la touche +, puis en appuyant A nouveau,
mais votre mmtmd:mw conséquence. Si vous
étes en poussée maximum, vous la réduire immédiatement en

sur la touche -. Pour ire encore plus la poussée, relichez
la touche et appuyez a nouveau.
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Indicateur d' d’attaque (& droite du MFD central)
hml'qﬁﬂhp(t‘qpmnnnd'ﬁ.

Indicateur de vitesse ascensionelle.
Indique la vitesse verticale de votre apparell (montée ou descente).

AFFICHAGE DIGITAL (HEAD UD DISPLAY ou HUD) Affichage digital

s i votre champ de vision, comportant des indications importantes
( Oap, altitude, et armes sélectionnées).

Vitesse indiquée: Echelle verticale & gauche, calibrée en noeuds X 10.

Altitude: Echelle verticale & droite, calibrée en pieds X 1000,

Cap (direction) Echelle horizontale en haut, calibrée en degrés X 10,
“Echelle™ de vok Indique I'assiette et I'angle de votre appareil

:'hnl: mhqnwwmhﬂh{nlﬁnwm-u

Témoin de Apparait le viseur le missile est
verrouillé sur la cible. L Mn“;m““h:rm:nm

RNG: Distance de la cible
BRG: Direction de la cible.
Symboles d’armement
MI16A1l - Canon
AIMIM - Sidewinder
AIM120 - AMRAAM

DUR - Durandal
AGMES - HARM

mm-umutium-:
AGMG6SE - Maverick & guidage
MKB84 - Bombe d'une tonne.
MKB83 - Bombe de 500 kg

MK 82- Bombe “Snakeye”




LOCK: Radar verrouillé sur la cible.

INRNC: Arme verrouillée et cible i portée.

GAUCHE:

Indicateurs de régime et tachymétres.

DROITE:

Boussole mécanique et Panneau de signalisation des pannes

FBW: Systéme “Fly by Wire”
RAD: Radar

NAY: Ordinateur de navigation

HUD: Head Up Display

COM: Communications y
WPN: Systéme d'armement |

U/C: Train d'atterrissage

OXY: Systdme d'oxygéne

LAN: Systéme LANTIRN .

ECM: Brouilleur

RWR: Récepteur d'alertes radar

ILS: Systéme d'atterrissage aux instruments

VUE ARRIERE:
Surveillez vos arriéres!
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womomere  VUE AVANT DU COCKPIT * 22 vorr rose

2 MFD central 23 Frewns train AV

3 MFD de droite 16 Voyant d avertissement 24 Adrofreins

4 Récepteur d alerte radar 17 Panne moteur 25 Powgnée apection

5 Directeur d attrtude 18 Alerte incendie 28 Viseur téte haute

6 indicatuer d incidence 19 Nrveau carburant faible 27 Echelie cap

7 Varwométre 20 Réservoirs supplémentaires 28 Viteise indwquée

B Compte-tours vides 29 Ahtude

9 Indicateur de réchauffe 21 Voyants train d’atterrissage 30 Losange braquage
10 Jaugeur carburant ‘ _ 31 Déswgnateur de cible
11 UFCP | 1 7 v = 32 Nombre de mach

12 Téldcomm UHF ] G 1-0 03 , o , 05, H 12 33 Force d’accélération
13 Liarson de données CNI A 34 Barres de tangage
14 Tableau de saiswe des "o = ) 35 Réticute de télémétrie
donnéas

15 Tableau d alerte de
ménaces

Peut étre différente selon les ordinateurs

*



T/VSAVANT

T1BAA

1VI/TICHASSE

152/ VAVANT

153IVOUS
1541BEN
1SY4TEMPS
1548NOUS
15/4/7/RENDRE

162AVEL

162//POUR
162INOTERA

TINGENTRE
1720TOUCHE
TT24TAKE
17/25/0FF
17/3BIEN
17/2NOUS
17/35CIBLES
T7/38TEMPS

ZINZDROITE

Z112/1/BORD

3100

35/1BSTATUS

JNACOMPAS

QV/BIEN

47735VOLS

1/3TAEY

SV2TRADAR

S2UADER







