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1- ENGLISH SECTION

1 medium

2. fast

3. slow

4. calculatingly slow
Visibility

During some games, all or some
of the city blocks may suffer
blackouts. The top right number on
the screen represents the amount
of the maze you can see during a
game:

1. Straight forward action with all
of the maze visible throughout
the game.

2. A small portion of the maze is
invisible.

VISIBILITY

VISIBILITY

3. Danger increases with a large
portion of the maze invisible.

4. The ultimate in suspense with
all of the maze invisible.

When a cop exits any of the invisi-
ble mazes, the maze appears on
the screen. To select a game
number, speed and visibility, press
trhe game select switch. All of the
available game numbers and
visibility numbers will appear for
each speed beginning with speed
number one. Continue to press the
switch until the combination of
speed, game and visibility you
desire appears at the top of the
screen.

VISIBILITY

VISIBILITY
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2-SECTION FRANCAIS

Vitesse

Quel est le temps de réaction au
danger de votre gendarme? Le
numero qui apparait en haut a
droite de votre écran correspond a
la vitesse a laguelle se déplacent
gendarmes et voleurs.

1-moyenne 3-lente

2 - rapide 4 - lente et calculee

Visibilite

Au cours de certains jeux, toute ou
une partie de la ville est plongée
dans le noir. Le numeéro qui
apparait en haut a droite de
I"écran représente la portion de
labyrinthe que vous pourrez voir
pendent |la partie.

1 - L'action se déroule d’'un bout a

VISIBJLITE

VISIBILITE

‘_Hlml

I"autre dans un labyrinthe
eclaire.

2 - Une faible partie du labyrinthe
n'est pas visible.

3 - Le danger augmente car une
grande partie du labyrinthe est
dans le noir.

4 - Suspense total: Le labyrinthe est
totalement invisible.

Quand un gendarme réussit a
sortir d'un labyrinthe plongé dans
le noir, le labyrinthe réapparait sur
I"écran.

Pour sélectionner un numéro de
jeu, la vitesse et la visibilité,

appuyez sur le sélecteur de jeu,
GAME SELECT.

VISIBILITE

VISIBILITE
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Geschwindigkeit sich die Polizisten
und Rauber bewegen:

1- mittelschnell 2 — schnell
3-langsam 4 -berechnend langsam

SICHTVERHALTNISSE

In einigen Spielen fallt bei allen

oder einigen StraBenblécken

manchmal der Strom aus. Die Zahl

oben rechts auf dem Bildschirm

zeigt an, wieviel des Labyrinths

wdahrend eines Spiels sichtbar ist:

1 — Ungehinderter Spielverlauf —
das ganze Labyrinth ist
wahrend des ganzen Spiels
sichtbar.

2 — Ein kleiner Teil des Labyrinths
ISt unsichtbar.

3 — Ein groBer Teil des Labyrinths
ISt unsichtbar, so daB die
Gefahr zunimmt.

4 — Hochste Spannung — das
ganze Labyrinth is unsichtbar.

Wenn ein Polizist eines der
unsichtbaren Labyrinthe verlaft,
erscheint das Labyrinth auf dem
Bildschirm. Zum Einstellen der
Spielnummer, Geschwindigkeit und
Sichtverhaltnisse, Spielwahl-
Schalter drucken. Fir jede
Geschwindigkeit, beginnend mit
Geschwindigkeit 1, erscheinen alle
verfligbaren Spielnummern und
Sichtverhaltnisnummern auf dem
Bildschirm. Schalter solange
drucken, bis gewunschte
Geschwindigkeits-, Spiel- und
Sichtverhéaltnis-Kombination oben
auf dem Bildschirm angezeigt wird.
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4-SEZIONE ITALIANO

Visibilita invisibile quindi aumenta il
Durante alcuni giochi, tutti o alcuni PAncoio, 2
dei blocchi della citta possono 4. 1l labirinto € completamente
subire dei black out. Il numero in Invisibile quindi si avra |l
alto a destra indica la visibilita nel massimo della suspence e del
labirinto: pericolo.
1. gioco con tutto il labirinto Quando un poliziotto raggiunge
visibile I'uscita del labirinto invisibile, il
- - ~ labirinto appare sullo schermo. Per
2. rnrb?s%ﬁgola TS Kl e o selezionare il numero del gioco, la
_ velocita e la visibilita, premere il
3. una larga parte del labirinto € commutatore “Game Select”.

VISIBILITA VISIBILITA

VISIBILITA
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S - SECCION ESPANOL
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S- SECCION ESPANOL

representa la velocidad a la que
caminan los policias y ladrones.

1.- MEDIA 2.— RAPIDA
3.- LENTA 4.- LENTA CALCULADA

VISIBILIDAD

Durante algunos juegos, todos o
algunos de los bloques de la ciudad
pueden experimentar un apagon de
luces. El nimero de arriba de la
derecha represente el trozo de
laberinto que puede ver durante el
juego:

1.- Juego sencillo con todo el
aberinto visible durante todo el
juego.

2.- Una peqguena porcion del
aberinto es invisible.

3.- El peligro aumenta al estar una

VISIBILIDAD

gran parte del laberinto invisible.
4 - El maximo suspense con todo el
laberinto invisible.

Cuando un policia sale de
cualquiera de los laberintos
Invisibles, el laberinto aparece en la
pantalla. Para seleccionar un
ndmero de juego, la velocidad y la
visibilidad, presione el pulsador de
seleccion de juego. Todos los
ndmeros de juego y nimeros de
visibilidad apareceran en cada
velocidad comenzando con la
velocidad nimero 1. Continde
presionando el pulsador hasta que
la combinacidn de velocidad, juego
y visibilidad que desee aparezca en
la parte superior de la pantalla.

VISIBILIDAD

VISIBILIDAD

VISIBILIDAD
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