STRIDER"

LOADING INSTRUCTIONS
CBM 64/128 CASSETTE )

Press SHIFT and RUN/STOP keys simultaneously. Press
PLAY on your cassette recorder. Follow on screen prompts.
Joystick in port #2. RUN/STOP key - Pause. RESTORE -
Abort.

CBM64/128 DISK

Type LOAD“*“,8,1 and press RETURN. Follow on screen

prompts, Joystick in port #2. RUN/STOP key - Pause.
RESTORE - Abort.

SPECTRUM 48/128K, +2, +3 CASSETTE

Type LOAD™ and press RETURN. Press PLAY on your
cassette recorder. Follow on screen prompts. Supports
Sinclair, Kempston and keyboard options.

Spectrum +2 users, please play in 48K mode.

KEYBOARD:
Q- Up,A-Down, O-Left, P—Right, SPACE BAR or M-
Fire, H — Pause, G — Resume.

AMSTRAD CPC CASSETTE

Press CTRL and small ENTER keys simultaneously. Press
PLAY on your cassette recorder. Follow on screen
prompt. Supports Joystick and keyboard options.
KEYBOARD:

Q-Up, A-Down, O-Left, P—Right, SPACE BAR or M-
Fire, H — Pause, G - Resume.

AMSTRAD CPC DISK

Type RUN"DISK and press ENTER. Follow on screen
prompts. Supports Joystick and keyboard options.
KEYBOARD:

Q- Up, A-Down, O-Left, P—Right, SPACE BAR or M—
Fire, H - Pause, G - Resume.

SCENARIO

As Strider, your task is to infiltrate the Russian Red Army
and return enemy secrets to your superiors. Your mission
begins in Red Square, and after fighting off KGB attacks
thm,youmu.nbauleynu:mmlhemwuppedpﬁks
of Siberia, to both the el and the enemy. If
you survive this icy test, your orders are to proceed to the
southern lowlands, where jungle tribes lurk with spears and
poisoned arrows. Then return to Moscow to face the Grand
Master of the Red Army — the future of the western world
depends on your in this ulti confr
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STRIDER"

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
CBM&4/128 CASSETTE

Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP
simultanément. Appuyez sur PLAY sur votre
magnétophone. Suivez les instructions des A messages-
guides sur I'écran. Placez la souris sur le point d'acces #2.
Touche RUN/STOP — Pause, RESTORE ~ Abandonnez.
CBM&4/128 DISQUETTE

Tapez LOAD"*",8,1 et appuyez sur RETURN. Suivez les
messages-guides sur I'écran. Placez la souris sur le point
d'accés #2. Touche RUN/STOP - Pause. RESTORE —
Abandonnez.

SPECTRUM 48/128, +2, +3 CASSETTE
Tapez LOAD cuppuyezsur RETURN. Appuyez surla louchc
PLAY de votre Suivez les
mcsugca—guid.esmriéeﬁn Assistez, Sinclair, Kempnnnet
les options du clavier.

Utilisateurs de Spectrum +2 doivent jouer en mode 48K.

CLAVIER:

Q - Haut, A — Bas, O - Gauche, P - Droite, BARRE
DESPACEMENT ou M — Feu, H — Pause, G — Reprenez.
AMSTRAD CPC CASSETTE

Appuyez sur la touche CTRL et la petite touche ENTER
simultanément. Appuyez sur la touche PLAY de votre

magnétophone. Suivez les instructi des id
sur P'écran. Aulsmltsopﬂonadthwuﬁaetdudlﬂer
CLAVIER:

Q - Haut, A - Bas, O — Gauche, P - Droite, BARRE
DESPACEMENT ou M — Feu, H - Pause, G — Reprenez.
AMSTRAD CPC DISQUETTE

Tapez RUN"DISK et appuyez sur ENTER. Suivez les
instr des ides sur I'écran. Assistez les
options de la souris et du clavier.

CLAVIER:

Q - Haut, A — Bas, O — Gauche, P - Droite, BARRE
DESPACEMENT ou M - Feu, H - Pause, G — Reprenez.

SCENARIO
Dans la peau de Strider votre tiche est de vous infiltrer au
sein de 'Armée Rouge russe et de faire parvenir les secrets
ennemisi vos supérieurs. Votre mission débute sur la Place
Rouge, oil, aprés avoir repoussé les attaques des agents du
KGB, vous devrez forcer votre passage jusqu’aux cimes
enncigées de la Siberie. Alors, dans ce milieu hostile vous
devrez faire face, aux éléments dechainés ainsi qu'a vos

is. Sivous passez I'épi des glaces, vous recevrez
P'ordre de vous diriger en direction des terres-basses situées
au sud, ici, vous aurez a faire aux tribus de lajungle armées
de lances affilées et de fléches empoisonnées. Vous
retournerez, alors, 2 Moscou pour faire face au Grand Maitre
de I'Armée Rouge - le I'ul:ur du monde occidental repose

sur le ésq ez dans cette

décisive.
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STRIDER

SHIFT und RUN/STOP-Tasten sleichzdtig driicken. PLAY
auf dem Knsucm:nrtlun'dcr drucken,

Bildschi folgen. J K in Anschiuf #2.
RUN/STOP-Taste — Pause, RES'I'ORE-Abhredlen

CBM 64/128 DISK

I.W'" 8.1 tlppen und RETURN driicken.

Rild. ung tippen. Joystick In Anschlug #2.
RUN/STOP-Taste — Pause, R!!"I'DRE Abbrechen.

SPECTRUM 48/128K, +2, +3 KASSETTE
LOAD tippen und RETURN dricken. PLAY auf
Kassettenrekorder driicken. Bildschirmanweisungen
fnl.gen. Unterstiitzt Sinclair, Kempston und

en.
Spccu'u.m +2 Benutzer sollen im 48K—Modus spiclen.
TASTATUR: )
Q - Oben, A - Unten, O - Links, P — Rechts, LEERTASTE
oder M - Feuer, H - Pause, G - Wiederaufnahme.
AMSTRAD/SCHNEIDER CPC KASSETTE
CTRL undlﬁlelnemll-'l’mgldﬂlzdﬂgdnlckm PLAY
auf K Ao dets
folgen. Unterstintzt Joystick und Tasm:opﬁonen
TASTATUR:
Q - Oben, A - Unten, O - Links, P - Rechts, LEEI!TAITE
oder M — Feuer, H — Pause, G - Wi
AMSTRAD/SCHNEIDER CPC DISK
RUN"DISK tippen und ENTER dricken.
Bildschirmanweisungen folgen. Unterstitzt Joystick und
Tastaturoptionen.
TASTATUR:
Q - Oben, A — Unten, O — Links, P — Rechts, LEERTASTE
oder M — Feuer, H - Pause, G - Wiederaufnahme.

SZENARIO
Als Strider ist es [hre Aufgabe, in die russische Rote Armee
einzudringen und Thren Vorgesetzten Geheimnisse des

Sie sich zu den schneebedeckten Hiigeln Sibiriens

durchschlagen, um sich dort den Elementen und dem Feind
zu stellen. Wenn Sie diesen eisigen Test iiberleben, lauten
Ihreweim:n Befehle, ins sidliche Flachland vorzudringen,

GmBenMeismdﬂl!m:enArmcebcgcgncnwerdm—die
Zukunft der westlichen Welt hingt von Threm Erfolg in
dieser letzten Herausforderung ab.
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STRIDER"

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

CBM 64/128 CASSETTA

Premi contemporaneamente i tasti SHIFT ¢ RUN/STOP,
Premi PLAY sul Segui le indicazioni sullo
schermo. Joystick nel.hpon:#z 1l tasto RUN/STOP — Pausa.
RESTORE - Abortisce.

CBM 64/128 DISCO

Batti LOAD"*",8,1 ¢ premi RETURN. Segui le indicazioni
sullo schermo. Joystick nella porta #2. Il tasto RUN/STOP —
Pausa. RESTORE - Abortisce.

SPECTRUM 48/128K, +2, +3 CASSETTA

Batti LOAD"™ e premi RETURN. Premi PLAY sul regisiraiore.
Segui le indicazioni sullo schermo. Abilitato alle opzioni
Sinclair, Kempston e Tastiera.

Utenti di Spectrum +2 premete giocare nella modalita 48K.
TASTIERA:

Q - Su, A - Gil, O - Sinistra, P - Destra, BARRA 0 M -
Fuoco, H — Pausa, G - Ripresa.

AMSTRAD CPC CASSETTA

Premi contemporaneamente i tasti CTRL e INVIO pir.colo

Premi PLAY sul regis Segui le indicazi
schermo. Abilitato per joystick e tastiera.
TASTIERA:

Q - Su, A - Gil, O - Sinistra, P — Destra, BARRA o M —
Fuoco, H - Pausa, G — Ripresa.

AMSTRAD CPC DISCO

Batti RUN"DISK ¢ premi INVIO. Segui le indicazioni sullo
schermo. Abilitato per joystick e tastiera.

TASTIERA:

Q - Su, A - Gin, O - Sinistra, P — Destra, BARRA o M —
Fuoco, H - Pausa, G - Ripresa.

SCENARIO
Nei panni di Strider, il tuo compito € di infiltrare I'Armata
Rmcﬁrpcrvmhclmﬂnumdalmolwpeﬂoﬂ La
gl.lamcchidcl.lzl(GB dcﬂlntufemlemonumelnnem
della Siberia contro gli elementi ¢ i nemici. Se sopravvivi a
questa prova gelata, i tuoi ordini sono di proseguire verso
le basseterre del sud, dove le tribix della giungla sono in
agguato con lance e frecce avvelenate. Poi torni a Mosca, per
aﬁunmusﬁnmmodeumm il futuro del
id le dipende dal tuo successo, in questa sfida

finale.
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