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Al.olpo di tischiefto, si stena tl ffntmondo m€nne d.i bombe
al tuo metseto prtma che te le .i.i lut. Le bomb€ .inbalao
suilati,p€rcutsrai anento. Unavolt tirara, la bomb. fa ll.onro
dla rcE$ia e poi esplod€. Alcme bombe .ominciuo a .ontee
mche senu ess€re airate. Dopo al.uri ltvelli,tivienesegnato
un Siro premio. In qu€sto caso, dorii cercde di bacia.c lc
porchette che spuntdo all imp.owis,

ISIRUZIONI DI CARICAMENIO
CBM 64/128 Disco
Batte.e L()AD""",8,1 e prem€.e RETURN. Il gioco si
cari.a e gim automat.menac.

ll giocato.e I us tUoysaick n€llapo.ti # l. ilgn)c.b.c 2 quelto

CBM 64/128 Cossefto
Preme.econaempo,aemenle ir.stiSHIFT e RllN/S'f'OP,
P.emc.e PI-AY sul registrato.e.

Il gio.arore r usa ilJoys.ick n€lla rroia # I, il Ai6ato.€ 2 quello

Specfium 48/l28K, + 2 Cosselta
B.tt€.€ L(IAD"" € premere ENTER. P.eme.e PI-AY sul

ArnDedur i Siocato.i s€8uono le opzioni suuo s.n€mo- r t -sti
rideff nibili dall utente.

Spectrum + 3 Disco
A.cende.r ilcompute.,insertretldiscoep.emere ENTER- O
Sioco si @ri@ e atn automatim€nt€,

Ambedu€ t Stocrto.i seguono le opztoni sullo schemo. I trsrt
sono ride{tnibili d.ll'utente.

Amstrcd CPC Cosselta
Preme.e CTRL ed ENTER minus.olo. P.em€re PI-AY sul

U Stoc.tore I us ilJoystick. Il gtocato.e 2 us la tasttem (t (,sti
sono .idetrnibtli, vedere indicuioni sullo s.hemo).

Amstrcd CPC Disco
Eattere RUN"DISK c p.emer€ ENTER. tl aioco sr (ari.a e
cin .uromaaicameot€.

llgnrurorc I ue iljoysri.k. rl an)qto.e 2 usa latdrien (i rasd

MSX 64K Cosselto
Rafterc LOAD"PSYCI|O",R € prem€rc RETLIRN.
Pr€me.e PU\Y sul r€gistEtore-

Il at(ato.e r usa iuoysrtck nclla !o.ta # r _ rl taiocato.e 2 quelt(t

IL GIOCO
Per lirtue le bombe. pr€Deft il bottonc di FLI()C().

l. Lc bomb€ si innescano quaodo vengono timre,

2. Pe.p.ovoc.reesplosioniirdore,tim le bomb€ lnnescate su
quelle .on anco.a innescarc.

3. Pr€ndi € tim l€ bombe innesate f.ce.do an€nzione
all'indtc.tore del conto alla rovescia.

4. Quando colpiscono dirctumenre il n€mico. le bombe
(\plodono lan..rando il conro alla rur(qia.

OGCE||I DA PACCOGIIEPF

Vhen lhe whistlc blows, it s a fr€e for all a! you thfow bombs
al yout opponents befo.e they cd throw th€n back at you. The
bombs will bounce ofrlhe sides. so watcb out for .he rebound.
once a bomb hrs bcen .htom. ir will .ounr dom to z€rc md
dplode. Sonr bombs €ount doM *lahouabe inathrom.After
(erlain levels vou *ill h€ .wrded a bonus .ound. rn rhts case
,vou musr atIempt n' kiss rhe lady piSs (sows) as .hey pop up

LOADING INSTRUCTIONS

CBM 64/128 Disk
'Ilpc l-()Al)"'".8. r and p.css RETIIRN. Came will load
.nd tun auromaticauy.

Ptayer I usesJoys.ick porr # l. Play€r 2 uses po.t # 2.

CBM 64/128 Cosselte
P.ess SIIIFI'aod RIjN/ST()P krys togeth€.. Press PI-AY
od ihe cassenc rc.ordtr.

Play( r I r\csJoysli.k po.t // I . I)liyc. 2 uscsJoysai.k pon # 2.

Spectrum 48/l28K, + 2 Cosselte
Typc I-(',{I)'- ard prcss nN'I IlR. Pr€ss PIAY on rhe

Both play€h folbw on-soeen oprions. Keys are us€r .e-

Spectrum + 3 Disk
Tum o,r compul€r, insen disk and press ENTER. cme wtll
l@d r.d tun .utomatically.

Both playe6 foUow on-scrcen options. Keys &e use. re.

Amstrad CPC Cossette
Press (l-I'Rl, md small ENTER. P.css P|-AY on the cass€ne

Player I nscsjoystick. Player 2 Nes keyb@d (k€ys ee .e-
deffnablc. sec scteen prompts.)

Amst@d CPC Disk
Iype RIIN"DISK md pr€ss ENTER. coe will lod and

I'hycr I usrsjoystick. Plave. 2 us€s k€yboard. (K€ys .re user
.e-deinrabre. s€e sc.een promprs.)

MSX 64K Casselte
TlTe T.OAD"PSY<IHO",R and p.ess RE:ItJRN. Press
PI-AY on the cais€tte .eco.d€..

Player I usesJo)slickpofl # r. Phye.2 usesJo)bti.k pdfl # 2.

GAMEPUY
P.css IRFI button ro th.ow bonbs.

l. lr(rDbs.re lgntted wbcn dr.own.

2. rt()w igoited bonbs losardr oob-iSnitcd ones for inductlve

J. Pn k up md throw tanlted bomtrs timely w.tchina
''( ounrdom indtc.ted on the bombs.

:r. l|( rnbs explode.ega.dless ofth€ indt attonof"Countdom"
$he. thcy hil enemi€s diiect.

ITEMS IO BE PICKED UP
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g l9SltJal€o Ltd. Iuni i dirirti .isrnati.

Prodorro e distribuito su li.enza dalla tr.S. Cold l-td.. thirs 2,3
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HOLD II,IOR.E BOMES

Dtagr.ms above a.c rcp.esntativ€ only dd nor spe.tfc ro

O r9a8Jale.o Lrd. All rishn.eseded.

Manufactu.cd aod disr.ibul€d und€r licrnce f.omJale.o Lrd. by
l .S. Gold ttd.. Lnirs 211 Holford vay, tlolfo.d. BimtnAhm 86
-i!.x. Tel: 021 156 1348.
( opr'.ighl subsist\ on rhis proaram. tjn.utho.iscd b.oad.6tina.
(lilinsio., puhli( prrfirman(c. coptinC o. re-recoidina. hirtng.
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w€m dir Pfeife lG8€ht. den ist d6 dar sa.u€ich€n tu. all€.
Bombenaufd€n CeAner zu we.fen, bevor de. sie 2uriickwerfen
l.ann. Dl€ Bonben sprtngenvonderSci.eab,pass€n siedeshalb
.uf dtc Abpmlle. aul rst etmal e in Boinbe gso.f€n, wi.d im
Count DoM bis Null aeziihlt und drnn explodte.r sie. Bei
€inigen Bomben laufi der Count Doqr, obwohl si€ ntchr
gewoden u.d€n. venn Si€ €tnige Spi€tebfneo abetvie.t
haben, e.balt€n Stc ein€ Bonusrunde. rn diesem Fatl mlssen
Sie versuchen dte "Schweinedme n" zu kiissen. w:ih.end sie au t
dem Bilds.htm r.uf und tunte. sprtngcn.

LADEANWEISUNGEN
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CBM 64/128 Disk
Tipp€n Stc LOAIt"" .tl, I eiD und dd(kcn Sic dic
RITIIRN-Tasre. Das sDict l.dr sntr uid t.ufi von \(.tbsr_

Der cNtc Spirltr bcnur"r drnJoys(i(k-Arb.hluR 4 I . I)e r zweite
spich. b€nua den Anschlu8 # 2.

CBM 64/128 Kosselte
Drnck€n Ste di€ SI|IFT und die RttN/STOp,Tasrc
al€tchzeitig. D.m driicken Sie dte Pf_A.y-Tasr€ auf dem
Kmsettemeko.der.

De.e6t€ sptele.benutzrdenJoysti.k-Anschlut3 # t. Dc.eeirr
Spt€l€. beouet den An$hluA # 2.

Spectrum 481128K, +2 Kossette
TiptEn ste LOAI)" " €tn und drii.ken Sie di€ ENTF:R.TaI€.
Dmn driicken Si€ dte P LAY-Tasre aufdem Kassenen.eko.der.

Beide Spielei ricbten si.h nach d€. Ausw.hl aufdem BtldschirD_
trie l6l€n kitnnen frei fest8cteSt werdcfl.

Specfium + 3 Disk
Zuerst wird der comput€. einSeschalret, dt€ Diskett€ tn drs
r-.utuerk aeleAt und di€ ENTER-T6i€ aedriickt. Ds Spi€r liidt
sich und tiuft von selbst.

Beide Spiele..ichten sich roch d€r Aussahl aufdeD Bilds.him.
Dte Tast€n kitnnen f.ei fesrgcle8 werden.

Schneidet CPC Kosselte
Driicken stc CTRI und die kleine EN fER-Tas.€. Dam
drncken Sie dte PI-AY-Iare d dem Kass€acn.ekorder.

Sptelc. r benuct den JoFrtck. De. eeite Spiel€r benutzl dte
Tdtatur (die T6ten 3ind frei festl€gbar, sieh€ die p.ompr
Aufrorde runs€n auf dem B A3chim).

Schneidet CPC Disk
l lpprn Sir Rl rN"l)lSKunddtu.ken Sir die ENTER-Taste.
l)a spicl ladt si.h uod liutt von sclhst,

st,i.l( r I hcnutzt dcnJoysri(k, l)cr Arile Splelcr benutzt dic
'l.slillr (rli( lrskrr \nrd lrei lisrlrabr. \i(hc di( ProDpr
l \u l l i r r l l .n 'n!("  ru l  { l ( rn l r i lds(hirnr) .

MSX 64K Kossette
TiptEn si€ L()AD"PSYCHO",R utrd driickcn sic di(
RETTIR l-Taste. Ddr drucke. Sic die I'I-AY,T.src an den
Kassettenrekord€..

Spiel€. 1 benutzt d€njoystickds.hluB # l. der acire spieler
benutzl d€n Anschlu8 # 2.

DER SPIELABLAUF
Driicken Sie d€n FIRE-Knopf, um Romben zu wc.fe..

l. Di€ Bomben we.den beim V€rfen 8€ziind€r,
2. werfcn Sie aomben aufsolche, die ni.hraezii.dei sind und

l.is.n Sie damt! ein? .n.!t. Erplcst.: .u.;.

:1. Nehmen Si€ berelt\ ,{cziind(t( tt{nnben auf und w(rfeo Ste
si. .e(hrz(itt!a- Arhtcn sic aufl)ic (ilnnidom ,Ant .beo .uf

{ .  Srtrn &nnhci  c l  rn l . i rx l  r t i r r l t  r r ( l l ( ' r ,  dnnn crr l (x l ic .eD
si( utrabh.naig v(rr &.. (.oIrx(i)*lirAngrhc.

DAS KONNEN sIE AUFNEHMEN
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Quaod vous entendrez le coup de siffler. .e seft la m€t€e
8€n€nle comm€ vous lanceT drs bonb€s su. vos advesires
asnrqu ils o aienr letemps de lesrelancc.survous. t_cstDmbes
.ebondiront dc tous les.atas. alo.s aitenaion au rebond. ( n.
tdts qu un€ bombe a atc lafl.ee, le compte n r€bou.s
commence.a er la bomh( eiplosetu. Ce.rain€s boobes
comme..e lc.ompt( ir .eboun sans avoir 6ra Lo.€es. Apris
.e.tains divcaur rous tar!a.c.(z unr p..rir suppl€menrai.e.
Dans .e c.s vous dclrz rsrrye. d rmbnss€r lcs truies commc
elles.pl'aniss(.t rt disparaissen(,

NSTRUCT/oNS DE CHARGEMENI
CBM 64/128 Disque
Tapez l-(rAD"' ',a,1 €t appuyez su. RETURN. Le ieu sc
cha.ged el se da.oulem automatiquemrnt.

Leioueur t utilise le m..chea,bal.iavecpointd accas # t. L€
ioueur 2 Dtilis. lr man(hc n bahi ivc( poi.r d accis # 2.

CBM 64/1 28 Cossette
ApDUy(,  rur  lcs kruch(s SI l l l r ' t  ( r  l t t rN/S' t  Op
siooltanrnrcnt. Appuvt2 su. t't_?\Y sur t( nragnatophon€.

Leioueu. I urilise le mam.he n bahi ave.poinldhccas # t. Lr
ioucur 2 utilise lc Danchr n balai avec point d a.cds # 2.

Spectrum 48/l 28K + 2 Casselte
lapez L()AD""et.ppuyczsu.ENTER,Appuyezsur pLAy
sur le magn€tophone.

Les dcux ioueurs suiv€nt les options sur l €cEn. Les touches
sont rep.oammmables.

Spectrum + 3 Disque
Alumezl'o.dinateur, ins€.ez le dtsque el appuyez su. ENTER.
Le ieu se cha.gen et se d6roulea auromadquenent.

Les deu loueu.s suiv€nt lcs options sur l'€c'a. Les touches
soDt reprogFnmables.

Amst@d CPC Casselte
Atpryez $u. CTRI- er ENTER minus.ule. Appuyez sur
I'I-AY su. le fnSndtophone.

t.(ioueu. r u.ilise le manche e babt. L€ joueur 2 utili* l€.Lrte.
(les touchcs sonr reprcgFmables, voii les m€ssaes-guides

Amslracl cPC Dlsque
Tap€z RtTN"DISK etappuy€z su. F:N'l-tiR,l-c ieu s€.hrg€..
et se d€roulera.uromaintucmcnt.

Le ioucur I utilis( lr Dln(hci balai. Lri{rrur 2,l(ilisr lc clavicr
(l€s touchG sont r(p.osr.drdr.bl(s, roir l(s (s\as(i-gukl(s

MSX 64K Cosselte
Tapez LOAD"PSYCH()",R €t appuyez sur RLTURN.
Appuyez sur PI-AY sur le magn€tophone.

L€iou<ur I utiliscle mmche ar balai.ve. point d .ccas # r.l-e

ioucur 2 unlis€ l€ mm.h€ n b.hl avec poin. d'accas # 2.

JEU
Appuyez sur FIRE pou. ]ancer l(c bombr..

1. L€s bombes ptcnnent f€u q|jmd elles sont lmcd€s.

2. t.anccz lesbomb€s€nnmm€essurcellesqui ae lcsootps
pour provoque. d€s explosions induct ices.

3. Rmassez et lancez les bombes enflm6es, pr€nmr garde
au siSne counrdoM indiqu€ su.les bomb€s.

4- Lcsbombescxplosent€rd€pitduslgne"countdown quand
elles fmppent I ememi dtrectemem.
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DELOSIONSFI:ST
Di€ Graflken sind ru. zur v€ranschaultchung Md enrsprcchen
nicht d€m ratsachltch€n FotlEt.

O r98aJale.o Lrd. All€ Rechrc vo.behalren.

Hed€lluo8 und verti€b unrer l-izeflz vonJaleco r.td. dut(b
U.S. Gold Ltd., Untls 2/3, tlolfo.d way, Holtu.d,
Biml.Allatu 86 7AX. T€l: 021 156 ll8a.

D5 Prog'rmD isa urheb€r€.hdich geschinzr. lhbrtutat(s
Senden, ye.b.eiter, dfl€ndtches Aufliihren. Kopic.cn odc
Neuauhehfl en, Lelh€n, ve.lcihen. Austrusch oderviedr.kaut
wie aucb lrnme., sind st engsteos ve.bote,r.
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L€s dtaar.nrfl rcs nc enrr quc
pntnu fornur pantol i ( r .

@ l988.lrl((,' I kl. rinrs d.ots rdseftas.

cr€a rr dlshrhu( \ous lic€nce deJal€.o Lrd. paf
U.S. (nlld I nl.. I dlrs 2iJ ttolford Vay, Holford,
Blmrln*lnh ll(, :Ax. Icl, 021 356 33Ea.

L€s d.(,trs .lr r(p.odu.rn'n subsist€nt su. ce prcammmc.
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