ous apprenez qu’une planéte proche de chez vous est devenue le dépotoir de toute la
galaxie. Auparavant verte et boisée, elle n’est plus qu’un amas de fiits nucléaires ou
brillent des soleils aux rayons néfastes. Des monstres mutants les protégent et

terrorisent la population.

Décidé a la nettoyer de tous ces déchets, vous partez aux commandes de votre
mobileman avec un seul but : libérer ses habitants et leur redonner une terre verdoyante de

santé.

Pour détruire tous les fiits et les soleils dispersés dans 48 salles différentes, vous devrez
ramasser des fleurs de couleur identique a celle de vos ennemis,

(ex.: pour détruire un monstre rouge, cueillez une fleur de couleur rouge, etc...).

Pour vous remonter le moral et vous donner des points de vie supplémentaires, n’hésitez pas a
vous ravitailler en nourriture dés que vous verrez un réti fumant...

Du méme auteur que Billy la Banlieue, vous retrouverez son humour et la fraicheur de ses

graphismes.
En un mot, MOBILEMAN, un super jeu pour cpc!!

MODE D’EMPLOI

Clavier : Appuyer sur la barre
espace pour sélectionner le mo-
de clavier.

D : vers la gauche

F : vers la droite

P : vers le haut

L : vers le bas

Barre espace : pour le tir.

Joystick : Appuyer sur le bou-
ton tir pour sélectionner le mode
joystick.

Gauche : vers la gauche

Droit : vers la droite

Haut : vers le haut

Bas : (vers soi) : vers le bas.
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