
The light corridor

i4r,I|,"
@ INFOGRAMES 19SO



The llght co$l.tor

-2-



rhe llght coul.tor

ENGLISH

THE LICH| CONR'MA
'fh. Echo ol Ught on h. htl. ol Sttcnca'

I- TOADINGTHE PROGMM

SPECTRUM
Dllk vtrulon:

. . Swildr on the comouter.
. Ins€rl ths gamo dlsk In the drivs.
. SPECTRUM +2, +24, +3:ssl€ct LOADER.
. The program will load aubmatically, and the litb scre€n appsa.s.
. Press tie soace bar b switcfi to ft€ maln monu.

Ca$a||a vttrlon:
. Swidr on fie compt€r.
. Insad t|g casseng in th9 r€cord€r.
. SPECTRUM ,€K, l28K: typs LOAO' 'and press the ENTER k€y.
. The Fogram will load aubmatically, and lho title screefl appea6.
. Pros6 lhe 6paca bar b swidr !o t|e maln menu.

AMSTRAD CPC
Disk verslon:
. Swidr oo tp co.nouler-
. Ins€rl lhe dlsk in th€ driv€.
. Typs lcPM (b get I press SHIFT and @ slmultanoously).
. Pr€66 the ENTER k€y.
. Tho tiUo screen appeaE. To acc6s the game, pross the space bar.
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The ttqht corrtdor

Ctttcha yartlon:
. Swit$ m O|e comp0t9r.
. lrrs€rt t|o casggtb in f|e r€cordsr.
. TYPE RUN''
. Th€n CTRL and ENTER.
. Tho ti[o scrgen appeaF. To acc€6s lhe garne, Fe68 t|o Bpaco bar.

II - THE AIM OF THE GAME

Equlppod wif| a bansluc€nt raclet, diw inio t|s haan of fis 'Ughlcorftror' and guide a rn€talllc
sphoro. Dodgs ihs walls, avold rle faps. coll€ct bonusG and win fis challongeG In order b
readr f|o uhmab sourcg ol Llght al lhg e.d ol the Cor.k of.
Th€ €rtalleog€s awajl you afbr every bur sbg€6;its up b you io discover thei. s€cr€tl

III - THE GAME

Nob:
You rno\re the cursor (€c{angle) wihin the rnoo!6 wih tlo UP and DOWN dir€c{ons ol f|o
pyslick or wlh the kgys A and O. To confirm an oplion, yoo must plgsa sitl€r tle firo butbn or fte
soa@ Dar.

The sel€@d options llash.

| - B€glrhlng ot lh6 gome: THE MAIN MENU

' 
PLAYER

2 PLAYERS
START
SCORES ........................................ VIEW THE HlcH SCORES (s€s lV)
OPTIONS ...................................... (sesV)

USER INTERFACE (s€€ Vl)
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2 - lhe goane 3creen
In tho conFo;
Botbn left:
Bonom ceni€:
Botbm rlght:

3 - Ihe gcme commonds
a) Tha mov.r|.nL

The ltsht corrt.tor

t|e gflne window
t|9 liv€8
lho drrent score
O|e b€at 6core

Joyrild( Krybord

Advancq at normal spogd

Advanco at fa6t sp€ed

li/bve rackst

Prees f|e FIRE bunon

Prsss koy 2
Car|col fasl sp€gd:
Presa key I

Pu6h 0te Joystck
inb t|o d€6k€d
dirscdon

Pr6s fr€ spacs bar

Pfess koy 2
Cancsl last sp€ed:
P,e66 kay I

up: o
Down: A
Lefi: O
Right P

b - Thr luncllon!
ENTER lay ' Pause
ENTER key + 3 - Abandoo the current game.
ENTER ksy + 2 - Back to last po€ition.

IV - THE SCORES

The opdon SCORES allows you lo vl€w the best record€d scor€s.
B€wal€l Thoro is a score iable lof t|e CURRENT CORRIOOR ard one lbr the USER
CORRIDOR. At f|€ €rd ol a game, il your sco(e b€longs to fis 7 b€st scores, it will b€ savd.
You rnay save your scores to a separab disk or car:€ile.
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v - Tl{E omoNs
I - TAST OR NORMAT CONTROT

Thls option allorys you b chango the spood of your radGt

2. CHANEE LEVEI
During ths game. you may rsmomber the codo of t|9 stags you havs covgr€d (code wih four
figurss writbn on ths uppq gbstades ot t|o Corriror).
This optioo allofls you b begin playing at th€ b€ginning of this stags.
Enier f|e codo number. ll hs code gxlsb, thg numb€r ot the d€sked stage appqars and you
acc€6s tie gams by dicking on START. lt t€ code do€s not sxist, you reiJm to lho opions menu.

3 - MAKE CORRIDAR = CREATE A CORRIDOR
Tho edibr allo,vs you infinito pGsiulid€6 b c.eab a coruor... trom f€ easlosl b f|9 lanciest.

Joyrllck K.ybo$d

Select

Confirm

Push the Fyslick
intc he dGirsd
dir€dioo

Press the FIRE butbn

uP: o
Down: A
Left: O
Righl: P

Pr€as lhg spaca bar

EXIT: .................... Rglum to ths main monu.
CLEAR: ................ Roinitializs th€ Corriror.
PAGE: .................. Visualization ol hs availabb obslades. Thsro a.e two pagss ot obstades.
SYNC: .................. synchronization or dis-syndtronization ol th€ mobile obotades.
AHEAD: ................ rnove foMafd in flo corido. (sho.t cut koy 2)
BACK: .................. move backward (sho.t cut kgy 1)
OEPTH: ................ your posilion in th€ co.rkJor

The 7lght corrlctor
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The llEht coftldot

Crrrllng r Corldor:
By confrmlng O|e bons AHEAD and BACK yos rno\re to tho spot you want to. You can placa
an obsiade by posilbning youBelt on the lbrn ot your cfiolco and confirming.

4 - SAVE CORRIDOR
SAVE CORRIDOR saves tho croatod Coddor (th€ secallod USER CORRImR).
10 USER CORRIDORS rlay be sav€d on tho ga'ne disk.
For th9 cassotb ve|sions, prspare a bhnk tapo b savs a corddor.

5. LOAD CORRIDOR
LOAO CORRTDOR bads the USER CORRTDOR

6 - CURRENT CORRIDOR = ORIGINAt CORRIDOR

It you click on lhis oplion, you swiich !o t|€ USER CORRIDOR.

7 - EXIT
EXIT - Rsturn b the main menu.

VI- HARDWARE

HANDWABE UENU

SPECTRUTI A STRAD

PLAYER 1

PLAYER 2
MUSIC AND SOUNDS
EXIT

PLAYER.I
PLAYER 2
MUSIC AND SOUNDS
EXIT
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The llqht co.Eldor

HAYEn UEN.IJ (t or 2)

SPECTRUX AIISTRAD

KEYBOARD
KEMPSTON
SINCLAIR 1

SINCLAIR 2
SET KEYS
EXIT

KEYBOARO
JOYSTICK O

JOYSTICK 1

ET KEYS
EXIT

Ttr6o options allow you b sobcl yoor garng settings lof gach ptayor.
The option SET KEYS allows you to r€defins the movoment keys, il you als ptaylng wltl
ksyboard.
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The 1l9ht corttdot

FRANCAIS

fh. tbh, @1160r
'tb d.ta cr( b m'GJ',ttt' a fY.r..."

I - CHARGEMENI DU PROGRAMME

SPECIRUM
Dlrl
. Allumoz I ordinabur
. Ins6roz la disquetb de isu dam lq l€cbur
. SPECTRUM +2, +2A, +3 : s6leclionnsz le LOAOER
. t9 j€r, se €hargo automalhuement et la paos de p(6sentatioo apparalt
. Appqyez sur b bars d'gapacsrn€nt pou, obbn[ le ,nenu prirrcipal.

Cr$atta
. . Allurnoz I'ordinabur

. Ins6r€z h cassetb de ieu darE ls lecbur

. SPECTRUM 48K, 128 K : tapez load ' ' puis apF4rez sur ENTER

. t€ ieu 8s dargo aulo.nathuement st h pags de pfdsoniafix| appanlt

. Appuy€z sur h baro d'sspaconoot pgul gbboir 19 mgnu principal.

AMSINADCrc
DlEt
. lilottez hrniE c€nbals sous tsnsion
. Ins6rez la disouene dans le l€cbur
. Tapez ICPM (poor obt€nir l, appuyez sinuhan6.n€nt sur l€6 buct|€s SHtFTst@) ou sur davier

AZERry, Eoez oCPM
. Appuyaz 8ur la iou€t|g ENTER
. La pr66enbtbn appanit, pour €flter dans lo j€u. appu!€z sur la bans d'qspacemsnt.



Muni d'un€ raqugtb translucide, vot s plongez au co€ur du .Light Coridor. 9t guidoz un€ spi6r€
rn6talliqu€. Vous esquivsz los parois, d6jorr€z le6 pidgss, collectez lgs bonus st gagnez le6
challenges pour atbindre l'ultims sourca de lumidrs au bout du corridor.
L€s cfiall€nges vous surprendront a chaque tds qusvoos lrancfiirez quatro 6tap9s succsssives,
a vo(,s d€ docowrir leors sgcfstsl

III- LE JEU

?he llght @t.lctor

C!itrnr
. f,retbz llnit6 conbale sous bnsion
. Ins6rez la cassotb dans l€ l€ci€ut
. Taoez Run .'
. Appuyez sur les louch€s CTRL et ENTER
. La pr6senlaton apparait, potlt enbea dans le jeu, apFJysz sur la barrg d,espacement.

II- LE BUT DU JEU

An nrlont
Le d6placamsnt du ojrsour (r€ctangle) dans les msnus so fait soit avgc l€6 di.octions haut et bas
du joyslick ou avec lqs buch€s A 9t O du clavier. Pour valido, une option, il laut appuysr sdt
sur le bouton Fire du ioystid(, sdt sur la bafr€ d'€6pacorn9nt.
Lgs options s6leclionn6es dans les rnonus cllgnotont.

l - le d6buf du leu : MENU PRINCIPAI.

1 PLAY€R .................. 1 JOUEUR
2P1AYERS.................................... 2 JOUEURS
START.......... DEBUT DU JEU
SCORES ........................................ VISUALISER LES SCORES (voirlv)
oPr|oNs OPTIONS DU JEU (vdr V)

INTERFACE UTILISATEUR (vo[ Vl)
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rha lighc corrldor

2- t'6cron du leu
Au canfe: h lenobe dg j€u
En ba8 A gBrrch€ : ........................ les vl€c
En bas au confg : le scote en cours de igu
En bas A droib : l€ meill€ur score

3- Le3 commcndos de lou
r- l,r. daplrcam.nL

&y.lld( Clavlct

Avancer vibsse nofmal€

Avancor viiesss tal*ro

Odplacement raquetie

Appuyer boubn fiJe

Appuyof sur la lou.t|e 2
Annuler vib6se raplls:
Appuyer sua br.Jche 'l

Orisnbr b jolrslick
dans la dhgdioo
souhai6s

Appuyer bare espac€

Appuyer sur la ioo.t€ 2
Annulor vitessg ratide:
Appuyor sur buct|e 'l

Haut:A (O sur Orerty)
Bas:Q (A sur Owsrty)
Gauche:O
Droile:P

b- 1,r ionctlon!
Touci€ ENTER - Pause
Torch€ ENTER + Touctts 3 - Abafiron de h Dattie en @u|s.
Touch€ ENTER + Toucfi e 2 - Rsbur a h d€rnidre po6ition.

rv - tEs scoREs

L oplion SCORES vous permot de visualisq los rn€illeurs scorss gnr€gbf6s et de sawsgarder
bus vos s@tes.
Atbntiool llexisle un tadeau do score pour lo'CURRENT CORR|DOR. et un aufe Dour te
'USER CORRIDOR'.
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rha llqht @r.7dor

A la fn dtJne padb, sivote scoresa fouvo pan ll€6 mstbrr8, I€st saw€gard6 albnathue
ment (BUr dbquone), autemeni votjs poutroz bulourE dldsir topion SAVE SCORE.

V - LES OPIIONS

I - FASI CONTROI OU NORMAI CONIROT
Cetb optbo voiJ6 pemol de mgdifi€r b vlbsso de d6dumorf de votg raqustb.

2- CHANeE IEVEI. = CHANGER D'EIAPE
En coll3 do j€tr, vous powez rebnlr le cod€ d€ lbtape que vo!(; avez parcourue (code a quato
cfiiflrs8 In8crlt Bur les obGhdes sup6rieuE du 'Corridor'). Cotb option vous p€rrnet de Fu€r au
d€bd de cetb 6tap€. Entrez le nun|6ro do code, 6l ls @de exiEb, b num6rc & lutapo d66ir6e
apparait st sn valHant START vou6 &ctrz au leu. Sl h codo n'oxisb pas, vous relournez au
rngnu (b6 ootbns.

3- MAKE CORRIDOR = CREER UN COPRIDOR
L'6ibur vou6 p€rmet do d6or uoe quan06 hnnb de 'conldor6'...du pl|J6 simpb au plus
lanhisbb.

Joy.tlck Clrvlrl

Ddplacdnent
dan6 b msnu

Valklaiio.l

Orktnbr le joysick
dans b direclion
souhaii6g
Appuyer stlr Bouton
Fire

Haut: A (O sur chvkn OWERm
Bas: O (A sul davl€r OWERTY)
Gauc*p: O Drolb: P
Appuyer sur la bane
d'€6Dacomont

EXIT: .................... rglcur au monu prlrdpal
CLEAR : . . . . . . . . . . . . . . . . r6inilialisalion du 'Coriror'
PAGE :................visualisalioo d€6 ob6tad6 disponitil€s. ll oxlsb 2 pag€6 d'obstades.
SYNC :..................syndrrcnba|bn ou d6ayrrfi.oobaton d€6 ob6tade6 rnoules
AHEAO : .............. a\ratEo. dans 19 coruor (r@urci Toud|e 2)
BACK: .................. rewnir eo ardere (raccou.d Toudte l)
OEPTH: ................ vofe Dosilion dans ls 'Conilor'
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The llght coft!.lor

Cradon dsn 'Corrldof :

En valitant les ic6r|€6 AHEAD et BACKvousrrou8 d6placoz o! vous voulez dans le'co.rhof,
prrls pour ts|gnd.o' un obstado, vous vorl6 pcldoanez 6u, lbbloi do votg ch(ix sl vorrs valid€Z.

4- sAvE CoRRIDOR = SAUVEGARDER UN CORRIDOR
SAVE CORRIDOR sawegad€ le 'Conidof cr66.
Dlx 'Corrldors' peuv€nt ote saw66 Eur la dbquotb do jou.
Potrr 196 vgrsions cassatbs. pr6voir ung casa€tb vi€rgg de saweqada.

5- IOAD CORRIDOR = CHARGER UN CORRIDOR
LOAD @RRIDOR clErgs lo 'Corridor' udnsabur

6- CURRENT CORRIDOR = CORRIDOR ORlClNAl.
Velidor cetb optbn revient a bas€uler sur le 'USER CORRIOOR'( Coridor ulillsatsur)

7- EXII = SORIIE
EXIT - rotour au menu prirrcipal

Vl- HARDWARE

IEI'' 
'ANDWARE

lnbde

SPECTRUI AXSTRAD Trrductlon

PLAYER 1

PLAYER 2
MUSTC ANO SOUNOS
EXIT

PLAYER 1

PLAYER 2
MUSIC AND SOUNDS
EXIT

Joueur 1

Joueur 2
itusique €t sons
Sorlio
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SPECTNUX ArcTNAD T.ducllon

KEYBOARD
KEMPSTON
SINCLAIR 1

SINCLAIR 2
SET KEYS
EXIT

KEYBOARD
JOYSTICK O

JOYSTICK 'I

SET KEYS
EXIT

Clavier
iihnette de ilu
irianotb & iou
Manene &iru
D6finilion bxhe6
so.lio

lhe tlEht cortt<tot

Css opdon6 \rous pormgtont dg s6ledioonef vot€ configuralbn d€ J€u pour chaque Joueur.
L'opti)r| SET KE\€ vous permet de rsddfinir hG louch€6 do ddplacement lo.squo vous Fuez
au clavi€1.

\
d
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OUl, Je d6sire

rhe llght cor.ldor

PROFITEZ DES AVANTAGES OFFERTS

AUX MEMBRES DU CLUB INFOGRAMES,

recevoir une documenlation gratuhe sur le CLUB INFOGRAMES.

flor : Pramm :

Ad.cr$ :

Volrc Odlnat.ur :

TION

PRODUITS,

MaB194:].6 28 VILLEUBBANNE CEDEX-
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