
cHrcAGo 90
Amstrad (Cass) RUN'
Amstrad (Disc) RUN',CH 90
Amiga & Atari ST lnsert disc and RESET

PC A: CH90
CHICAGo 90adaptstosuityourtastes.Afast, exciting game, italso lelsyou
take strategic decisions on where to place your police cars. And you can

choose the level of ditficulty that suits you best.
one bit ol advice - don't Torget to put your seat belt on!
CotlFlGURlt{G THE GAME The start-up screen can be interrupted by
pressing any key, or by pressing the button on the joystick or mouse
(ATARI, AlVllGA). A menu enables you to choose which side you're on
(gangsters or police), to specilythe level o, ditficulty. 0n some version, the
menu also lets you select the input peripherals, to detect c0nligurations,
etc. Choose by movinglhe cursorusingtheioystick, mouse orcursorkeys
until the cursor is on the required option or Tunction, then click (FIRE

joystlck, ENTER keyboard). Click on EXIT and the game will start.
THE GAME SCFEEiI The game is played as iÎ you were in a control room.
You have the lollowing tools:
Displayscreen, showing the car being driven manually (called the LEADER

car) and its surroundings.
7 display panels located on the leit side ofthe screen, each wilh a number
(0 = gangsters, 1 'to 6 = police). The display panel that corresponds to the
Leaderis used asaspeedometer (see l\4ANUAL DRIVING);theothersshow
whal the relevant cars are doing (see AuTolVlATlC 0RlvlNG).
A main radar showing rouqhly 10% oT the town and identifying vêhicles
wilhinlhatzone bya markerthat isthe same colourasthevehicle's number.
ïhe main radar always faces in the same direction, with north atthe top o.f

the screen. Use the two "sliders" above and to the lett oI the main radar to
change the part of the town covered by the main radar.
A close-range radartothe right of the main radar. This shows two orthree
blocks ahead of the Leader vehicle, and the way it faces changes as the
Leaderchangesdirect'on. lt is used tocheckthe road ahead in orderto help
you drive.
MANUAT DRlVltlG Control the vehicle using the joyslick or the cursor
keys.To<FIRE>, pressthe button onthetoystickorthe riOhtSHlFf key. The
fol,owing commands are available:
Up arrow Accelerate
Down arrow
Lett arrow

Slow down, brake

Turn lelt
Right arow Turn right
<FIRE> Shoot
R Switch belween forward and reverse

(This com mand is 0n ly available when the vehicle is stationary)
The Leadeis display panel has a leüer that indicates which direction the
vehicle is moving ln (A = ïorward, R = reverse), 3 numbers t0 show the
speed in MPH and a slider with a cursor to show the level o,f acceleration
(green zone = acceleration, red zone = braking).
AUToMATIC DRIVING lf you are playing on the "police" side, you can give

instructions to the 5 cars that you are not driving manually. ïhere are two



types ot instruction:

Try and catch the "gangsters" car so that you can stop it.

Go 10 a specific location on the map and block the road.

You canalso make any olthe othercarsthe Leader (i.e,the carthatyouare
driving).
All three commands use the same basic lwo-phase structure:

a) Selectlhe requiredvehicle by pressing keyl -6asappropriate.The light

underthe relevant key will lighl up. The Leadervehicle cannot be selected.

b) Choose the command to execute:
L (Leader)

K (kirl)

ï (target)

Make this vehicle the LeadÊr vehicle

Move towards the gangsters

Move towards a target (to be speciried)
(You have to use the main radar with this command. This is explained in

the next seclion).
The light Tor the selected vehicle will now change colour.
"MAIiI RADAR' MODE§
The main radar has three operaling m0des:
Normal mode. This isthe derault mode. You can return to it by pressing N.

ln this mode, ihe location olthe displayed zone is based on the location ot

the Leader car, which remains visible.
Display mode. To select lhis mode:
Select one ofthe 7 cars by pressing the relevant key (0 - 6). Then pressV.

The radarwill displaytheareain whichthevehicle is located.You can als0

move the displayed zone using keys E S D and t.
E Move up

S Move lett
D lMove down
F lvlove right

Selecl Target Mode. This mode is selected by 1 - 6ï (see above). A targeting

sightwillappear, andthis can be movedas inthe Display mode in orderto
posilion the sight on the required zone using the ïAB key and the E S D F

keys to select a specific point within the zone. Pressing ENTER conrirms

the choiceand returns youto normal mode. Pressing N changesto normal

mode without confirming your choice.
The radals current mode is shown bythe "lit" icon on the r,ght side ofthe
screen.
OTHEB IUNCTIONS
Pause: P or Clrl+P, depending on your machine. SPACE to restart.

ouit: Press ESC to return to the menu iTyou are playing a game, or

to quit the qame i.f ÿou are at the menu.
Version: Ctrhv displays the version number and pauses the program

(tBt\4 PC, ATAR|, AMTGA)

Joystick: Ctrl+J activales or deactivales the analog ioystick on an IBM

PC or compatible. This command is only needed if the automatic detection

lunction rails because of compatibility problems.

ADDITIO]'IAL INFORMATI()N
0n theA[4STRAD CPC and TH0MS0N,type RUN"LlSEZlVl0l (diskversions

only).

0n the IBM PC and compaiibles, type L|SEZ.Mo| (Clrl+S to control

scrolling).
0n the ATARI and AM lGA, press the H ELP key immediately after the start-

u0 sequence.



cHtcAG0 s0
Amstrad (Cass) RUN

Amstrad(Disq) RUN"CHg0

AMigA INSÉRER LA DISOUETTE ET REN1ETTRE L'ORDINATEUR À
L'ETAT IN TIAL

A]AIiSI TTFIGNEZVOTqTORDII\ATEUB INSÉRTZLADISOLINT
ALLU]\1EZ VOTRE ORDINATEUR

PC Ar CH90
CONFIGUBATION DE LA PARTIE
La séqlence de présentation peul être intetrompue par appui sur une touchÊ,
e bouton du joystick ou celui de la souris (ATARI, A[,1iGA), un N]lenu vous
permettera alors de choisir votre camp: Police ou Gangster, de déterminer le
niveau de difficultédu leu, surcertainesversions desélecti0nnerle pér phérique

d entrée. de connaître la conliguralion détectée....etc
Pour eflect!ervos choix,déplacez le curseur à l'aide du joystick, de la souris ou
des flèches du clavier pour le placer sur l'option ou la fonction désirée puis

cliquez (FIRE joystick, ENTER clavie4. Le jeu démarrera en cliquant sur EXIT.

L'ECBÀN DE JEU

Tout se passe comme si vous vous trouviez dans un posi€ de contrôle qui

dispos€:
-d'un écran de visualisation montrant la voiture pilotée manuellement (dite

voiture LEADEB), dans son environnement.
-de Tatficheurs situés sur la gauche de l écrân, assoc és à un chitfre (0=gang-

sters, l à6=police). L'alficheurcotrespondantau Leaderservira decompteurde
viiesse (voir PILoTAGE IVANUEL), les autres indiquant ce que fait la voiture
concernée (voir PILoTAGE AUToI\4AT|0UE),
-d'un radarprincipal représentantenviron 1 0% de laville en sttuantlesvéhicules
qui se trouvent dans cette zone par un repère de même couleur que le chiffre
associé au véhicule. Le radar principal a toujours la même orientation, le haut
de I écran cotrespondant au Nord. Les deux ascenseurs" placés en haut et à
gauche de ce radar permetlent de situer la zone atfrchée dans la v lle,
-d'un radar de proximité situé à drolte du précédent et visualisant les deux ou
trois blocs situés en avant du véhicule Leader. I orientâlion de ce radar varie
donc avec ceile du Leader: I sert à voir plùs loii devant soi afin d'aider au
pilolaqe.

PiLOTAGE I\,IANUEL

Vous pourrez piloter à I alde du ioyslick ou des flèches du clav er, ,<FIRE> esl
obtenu en pressant le bouton du joystick ou la touche SHIFT de droite. Les
commandes sont les sulvanls:

1\4onter Accélérer Descendre Décé érer. freiner
Gauche Tourneràgauche Droite Tourneràdrole
<FIRD Tirer R Charger le sens de la mârche (avanvarière)
(Cette commande n est active q!e si le véhicule est à l'atrêt)
L'afficheur corrspondantau leader compoile une lettre lndiquant le sens de la

mârche (A=avanl, B=arrière), 3 chlffres pour la vitesse en N,IPH et une ré0lette
munie d un curseur mobile ind quant le niveau d âccélératlon (zone

verte=accéléraiion plus ou moins forte, zon€ rouge=fretnage).
PI LOTAGE AUlO[,1ATIOUE

Si vous loue2 en lant que Police', vous poutrez donner des consignes aux 5

voitures quevous ne pilotezpas manuellement. Ces conslgnes peuventêtrede
deux types:
-chercher à ratraper la voiture'gangsters' pour la stopper,
se diriger vers un point fixe désigné sur la carte et bloquer le pâssaoe. Par

ailleurs, vous pou(ez également décider qu'une de ces voitures devienne la
voitùre Leade/, c esl-à-dire la voilure que vous piloteTez vous-mêmes.

Ces commandes onttoutes trois la même structure de base en deux phases

a)Choixdelavoitureconceméeparappuisur atouchecotrespondarte: 1..6.
La lampesituéesous le numéro concernés allumera. Lavoiture Leadernepeut
pas êke sélectionnée.

b) Choix de la commande à exécuter:



L (leade0 lavoiturechoisi devient Leadea
K (ki l) allervers les gangsters

T(Targel) se dirigierver e butquivaêlredêsioné (cetecommàndenécessiie
alors emplor du radar pincipal comme expliqué cÈaprès)
La lampe corespondani au véhicule précédemment chois chanoe alors de
couleur.

MODES'BAOAR PBINCIPAL'

Le radar pricipal possède trois modes de fonctionnementi
-lvlode Normal C'est le mode par défaut, on y revienl par appui sur N. Dans ce
mode, la position de lazonevisuallséeest liéeàce le de lavoiiure leaderqui reste
toujours vis ble.
-l\Iode Visualisation: Ce mode est obtenu
-en choisissant I une des 7 voitures par appui sur la touche concernée 0...6
-puis en pressant V.

Le radarafJiche lazone dans laqueLlesetiouve levéhicule choisi, on poutraalors
déplacer a zone visua isée à I aide des iouches E S D t
E vers le haut D vers Ie bas

S vers a gauche F verc la droile
-N4ode Désignation d'objecUf: Ce mode esl sé ectionné par 1...6T (voir plus

haut). l.lne mire de visée apparaîl et oi peut, en se dép aÇani comme dans le
mode visualisaUon, posit onner cette mire dans la zone dés rée, les mêmes
commândes (E S D F) associées à la touche TAB (tabulat on) permettront de
déplacer la mire dans cette zone pour choisir un point part cu ier. L appui sur
ENTER validera ce choix et provoquera le retour au mode normal. L appui sur
N provoque un chângement de mode sans validation.
Le mode courant du radar esl indiqué par I lcône'allummée , située à droite de
I écran.

AUTRES TONCTIONS

Pause P ou bien Ctl+P selon 1es machines, ESPACE pour redémâtrer.
Abandon ESCpermetderetournerau l\/lenusivousêlesentraindedisputerune
partie, et de quitter le jeu si vous êtes au lvlenu
Version Ctrl+V afiiche le numéro de vers on et met le programme en pause,

(tB[,1 PC, ATART, Ar!1rGA)

Joystick Ctrl+J aclive ou désactive a ecture d un joÿslickanalogique sur IBM
PC etcompatibles, cette commande n esi utile que si la détect on automat que

tonctionne mal pour cause de compat bll té inslffisante.
PABTICUI-ARITIES, COMPTEMENlS
-sur AMSTRAD CPC et TH0[,,1S0N, tapez RUN LISEZM0I (vers]ons disquette
uniquement),
-sur IBU PC et compatibles, tapez TYPE LISEZ.ivlol (Ctrl+S pour contrôler le
défilement).
-sur ATABI et A[,,I]GA, pressez la touche HELP à l'issue de la séquence de
présenatation.

cHtcAG0 90

Amstrad (Kase)

Amstrad (Disk)

Aiari ST/Amlga

PC

RUN

RUN"CH90

WICHT]G SCHULÏZ GEGEN V REN I

A: CH90
CHlCAG090istganznach lhremGeschmack einschnelles,aufregendesSpiel,
bel dem Sie auch strategische Enlscheidungen treffen kônnen, ûâm lch wo Sie

hre Poiizewagen einsetzen. llnd Sle kônnen den lür Sie gùnstiOsten

Schwierigkeitsgrad auswàhlen.

Noch elnen guten Rat zum Schlurl: Anschnallen nicht vergessenl
SPIEIV0RBEBEITUNG Die E nleitunqssequenz làRi sich d!rch Drücken e ner
beliebigenTasteoderdesJoyslickbzw.Mausknopfs(ATAB,AfiillGA)abbrechen.



Daraufhin erscheint ein ltlenü, mit dem Sie die Seite (Gangster oder Polizei)

auswâhlen und dasSchwierigkeitsniveauangeben kijnnen. BeieinigenVersionen

konnen Sie mit diesem IVIenù auch die Eingabeperiphefe wâhlen, die

Konf iguration kennenlernen usw.
lhre Aùswahl tefien Sle, indem Sie den Cursur mll Joystick, tulaus oder

Cursodaste n auf d ie entsp reche nde 0ptio n oder Funktio n bewegen u nd an klicken
(bzw. Joystick-Feuedasle oder ENTEB-Taste drücken). Zum Sp elslart dann

EXIT ankllcken.

SPIELBILDSCHIRM Stellen Siesichvor,Sie befindensich im KonirollraLmder
Polizei. Darin 0ibt es
einen Bildschlrm mit dem manuell gesteuerten Einsatzwagen (also dem

Führunqsfahueug, LÉADER genannt) und dessen l.lmgebung

7 d!rchnumerierte Anzeioetafeln links vom Eildschirm (0 = Gangster, 1'6 =
P0lizei). Die zum LEADER gehôrende AnzeigelaTel dienlals ïachometer (siehe

HANDSTEUERUNG), und die anderen zeigen, was der jeweilige Wagen gerade

tut (siehe AUT0[4ATIKSTEUEBUNG);

einen Hauptradar, auf dem etwa 10 % der Siadt sowie die sich in d eser Zone

beiindenden Fahrzeuge erfa8l sind. Die lvlarkierung der Fahzeuge auf dem

Radar besitzt die gleiche tarbe wie die Fahrzeugnummer. Der Hauptradar hal

lmmerdie gleiche Richtung, d.h. der obere Schirmrand entspr cht Norden. lVil
Hilte der beiden "Schiebei' überdem Badarsch rm und links davon kônnen Sie

den erfaBten Stadtleil verânderni

einen Umgebungsradarrechlsvom Hauplradarsch rm. Darauf sinddiezwe bis

drei vor dem LEADER-Wagen liegendei Blocks ertaRt, und die Radatrichtung

ândert sich bei Richtungsânderung des Fahrzeugs- Mit diesem Radar kônnen

Sie praktisch etwas weiter nach vom schauen, was das Fahren er elchtert.

HANDSTEUEBUNG Sie steuern das Fahrzeuq mit dem Joystick oder den

Cûrsortaslen. Zûm Sch eRen drücken Sieden Joyslick-Knopf oderden rechten

ll]MSCllALIËB auf dem Keyboard. Folgende Belehle sind ausfûhrbar:

N. OBEN

N. UNTEN

N. L NKS

N, RECHTS

FEUER

R

= Beschleunigen

= Langsamer, bremsen

= Krrue links

= K!rue rechts

= SchUR

Wechsel ruischen vorwârts und rückwàrts
(nrr schahbar bei Sl llstand des Fahrzeuqs)

Die Anzeigetafel des LEADEÊ-tahrzeuqs enthàlt e nen Buchstabe für die

tahdrichtung (A= voruàrts, R = rùckwàrts), dreiZllf€rnfürdieGeschwindigkeil
in Meilen pro Stunde (lvlPH) sowieelne! Zeigerfùrden Beschleunigunqszustand
(grüne Zone = Beschleunigung. rote Zone = Bremsen).

AUTOMATIKSTEUEBUNG

Wenn Sie auf Seiten der Polizei splelen, kônnen Sie den lünf von lhnen nlchl
manuel gesteuerten Fahrzeugen lnstruldionen geben. Dabei gibteszwei Arten

von Anweisungen:

GangsteMagen einholen und stoppen.

Zu einem besiimmten 0rt auf der Karte Fahren und Stra8e spetren.

Sie kônnen auch einef der andeTen Wagen zum Führungsfahrzeug machen
(d.h. zu dem von lhnen gesteueden Wagen).

Al e drei Befehie besitzen die gle che Zwei-Phasen-Grundstruktur:

a) Gewünschtes Fahrze!q durch Drücken derentsprechenden Tasievon 1 bls

6 anwàh en. Daraufhin leuchletdie Lampe unter der betreffenden Nummeraut.

Das LEADEB-Fahrzeug kânn nlcht angewâhit werden.

b) Ausf ührungskommando wâhlen:

L (Leader)

K (Kir )
1 (Target) Zu e nem (anzugeb€nden) Ziel fahren.
(Diesen Befehl müssen Sie zrsammen mit dem Hauptradar vetuenden
Eriàuterungen dazu im iolgenden Abschnit.)
,letztàndert sich die Farbe der zufr anqewàhlten Fahrzeug belindlichen Lampe
BETRIEBSAETEN "HAUPTRADAE"

Diesen Wagen zum FührungsfahEeug machen

ln Richtung Gangster fahren.



Der Haupradar besitsl drei Betriebsarten:
Normâlmodusr Standardeinstellung. Dorthin kônnen Siedurch Drùcken von N

zurÜckkehren. In dieser Betrlebsad ist die angezeigte Zone vom Standort des
weile,*in rr sehendel LIADER- r-ah"eugs db']ang g.

AnzeiOemodus. ln diese Betriebsart gelangen Sie

durch Anwahl eines der 7 Wagen mil Hi fe der entsprechenden Taste (0 6).

Danach V drücken.
Daraufhln erfa0tder Radar das Gebiet. in dem sich das Fahrzeug befindet. Die
Erfassungszone kônnen Sie mit H lfe der Tasten E, S, D und F veràndern.

naoh unlen

S nach llnks F nâch rechls

Zielwahlmodus: Anv/ahl erfolgt durch T...6T (siehe oben). Es erscheint ein
Vjsier, das wie im Anzeigemodus in die entsprechef de Zone gebrachtwerden

kann. Durch Drücken derTAB- Taste zusammen mit E, S, D oder F làRt sich das
VisierdanninnerhalbderentsprechendenZonegenauaufelnenPunldausrichlen.

[/]it ENTER bestâUg€n Sie die Wahl und kehren in den Normalmodus zurùck.
Durch Drücken von N kehren S e ohne Bestàtiqung in den Normalmodus
zuaÜck.

Der aktuelle Nrlodus wird durch das "erleuchtei€" Piktogramm aul der rechten
Bildschirmse te angeze 91.

WEIÏERE FUNKTIONEN

PauseP oder Ctrl+P je nach Computer. Sp ellortsetzun0 mit LEERTASTE.

Verlassen: ESC-Tasle drücken. Dabei Rückkehr zum [j]enü, wenn Sle gerade

spielen, oder Verlassen des Spiels, wenn Sie slch lm Nilenü befinden.

Version: IVIiI Ctrl+V wlrd die Versionsnummer angezeigt und dâs Programm

unterbrochen (lBM PC, ATARI, Al\4lGA).

Joystick: Ctrl+JaktiviedoderdeaktivlertdenAnalog JoystickaufenemlBl\,4
PC odereinem PC-kompatiblen Gerât. DieserBefehl ist nurerforderlich, wenn
die automalische Joystick- Funktion aufgrund von Kompâlibilltâtsproblemen

versagt. -

EBGANZUNGEN

Bei AMSTRAD CPC und TH0NilS0N RUN'L SEZIM0i schreiben (nur
Diskettenverslon).

Bei B[4 PC und PC kompaliblen Gerâten L SEZ.[,,10 schre ben(Scrollkontro]le
Ctrl+S).

Bel ATARI und Alt4lGA Oleich nâch Startsequenz HELP-Tasle drücken.

cHrcAGo 90
Amstad (Cassetta) Premere RLJN'

Amstrad (Disco) RUN'CHSo

E nach oben D

Atari SVAmiga

PC

INSEBIRE L D SCHETTO E B]SETTABE It
CO[IPUTER

A: CH90

CHICAGo 90 si adatra peressere di vostro gusto. lln giocoveloce. eccitanie che

vi ascia anche prendere dec s oni strategiche su dove posizionare le vosre
macchine della po izia. lnoltre potete sceollere il livel o di ditfico tà che p ir faper
vo.
Un u timo consigllo - non diment cate di allacciarvi le cinturel
CoNFIGURAZI0NE DEt Gl0C0 Lo schermo iniziae puô essere interiofto
premendountastoquals asioppurei pulsantesul joystickosul mouse (ATARl,

AIVI GA). LJn menù vi permete d! sceg iereda quale padevo elestare (gangsler

o polizia) e dl specilcare ll livel o d difficolà. ln alcune versioni, i menù vj
permetle inoltre di scegliere le periferiche d immissone. di rilevare le
conJigurazloni, ecc. Scegliete muovendo ll cLrsoTe usando I ioystick. i mouse

o tasU cursore lino a quaido il crrsore non sia sull'opzione o sulla funz one
richiesia e poi cliccate (F RE con I loysl ck e ENTER con la tastiera) Cliccate
EXITe il g oco nzlerà.
t0 SCHERM0 DEL Gl0C0 Si gioca come se si fosse ln unâ sala dei comandi.
Avete i se!uenti mezzi:



schermo del display che mostra che a macchina viene guidata manualmente
(chiamata l'auto LEADER) e d ntorni;

7 r quadrl di visualizzazione posti sulla sinista dello schermo, ognuno con un

numero (0 = gangster, da 1 a 6 = polizia). ll riquadro che codsponde a l'auto

Leader,vieneusatocomecontagir (vedereGUlDANIANUALE). Glialtrimostrano
quello che fanno Le altre macchine (vedere GtllDA AtiToi\4ATlCA);

un radar principa e mostra clrca i 10% d€ la cifià ed individua i veico i entro
quella zona con un segno dello stesso colore del numero del veicolo. ll radar
principa e è rvolto verso la stessa direzrone, con i nord nella pâite superiore

delloschermo.Usateidue"ascensori'sopraeasnistradelradarprincipaleper
câmbiare la parte della città coperta da questo.

Un radar a breve gitata a destra di qrello principale. ouesto mostra due o fe
blocchi davanti a veicolo Leader e la direz one verso la quale è rivo lo cambia
quando I'auto Leader cambia direzione. Viene usato per controliare la strada

davanti per aiutarui nella guidâ.

GUlDAMANUALEContlollatel'autousandolljoystickopprreitasticursore.Per
SPARARE, premete il prlsante sul loystick oppure il tasto destro SHIFT. Sono

disponlb li r segueni comandl:

fteccro n 5L dccelera

freccra n giù Ial enta, fuena

lreccla verso sinistra gira a sinistra
Jrecc a verso destra gira a destra

<FIRE> spara

E mlove in sr D

S muove a sinlstra t

l0uestocomandoèsoiod sponlbi equandoilveico oèstaz 0nari0)

Lafinestradell'autoLeaderhaunaletteracheindica nqualedrezioneilveicolo
s stâ muovendo (A = avanti, R = retromar cia), e 3 numeri per mostare la

velocitàin mi0 laal'oraed !n "ascensore"con un cursore permostrarell livello

di acce erazione (zona verde = acceleTazione, zona rossa - frenata).

GUIDA AUToMATICA Se giocaie da la parte della polizla, poiele dare istuzion
a le 5 a rlo .îe roi gurddre nan rdlnente. Vi so ro dLe Li0i (ii islri/iore'
cercate di catrurare l'auto dei "gangstea' I modo da poterla fermare;

andate in üna posizione specifica su la carlina e bloccate la strada.

Pot€te anche scegliere come Leader (cioè l'auto che state guidando) una
qlas asi del e atre auto.

Tutti e tre r comandi usano a stessa strutrura dr base a dre fasi:

a) selezione del ve colo richiesto premendo i tasU tra 1 e 6 come nd cato. Si

accenderà la luce softo il relâtivo tasto. I veicolo Leader non puÙ essere

selezlonato:

b) scelta del comando per esequire:

L (Ledder) re.de qres'o veilolo oLe o I FJdFr

K (ki l) muove verso i gangsier

T (target) muove verso un obiettivo (da specificare)
(Dovete usare I radar prlncipale con questo comando. Ciô è

spiegato nella sezione successjva)

La luce per il veicolo se ez onato cambierà ora colore.

MODI DEt "RADAB PRINCIPALE"

ll radar principale ha tre modi operalivi:

modo norma eecroèquel odideJau 1. Poleleriiornârvici, premendo N. ln questo

modo, l'ubicazione dellazona visralizzata è basata su quella dell'auto Leaderche

rimâne visibi e.

modo displây. Per selezionare questo modo:

se ez onate una del e 7 auto premendo il tasto re ativo (0 - 6). poi premete V.

ll radar mosirerà la zona nella qua e è situato il veicol0. Potete muovere la zona

visualzzata usando itasti E S D e F.

muove tn g u

muove a destra

modo d selezione del'obieftivo. ouesto modo viene selezionato con 1 - 67
(vedere sopra).Apparirà un mirinochepuÔ essere moss0come nel m0do disp ay
p€r poslzionarlo su ia zona rlchiesta usando i tasto TAB e quelli E S D F per



selezionare un punto speclfico ali'interno della zona. Premendo ENTER si conferma la

sce tae si ritorna al modo normale. Premendo N si va al modo normale senza confermare

la scelta.

ll modo attuale del radar è mostrato dall'icona "illuminata" sulla deslra dello schetmo.

ATTRE FUNZIONI

Pausa: PoCtrl+P,asecondadelcomputer,eBARRASPAZ|ATRlCEperiniziaredinuovo.
Esci: Premete ESC per ritornare ai menù se state giocando, oppure per uscire dal gioco

se siete al menù.

Versione: Ctrl + V v sualizza il numero della versione e sl ha una pausa del proqramma

(PC lBtlI, ATARt, At!ilGA)

Joystick: Cirl +J aftiva o disativailioystickanâlogico in un PC lB[4 oppure nei compatibi]i.

0uesto comando è necessario s0lo se lafunzione di rilevamentoâutomâtico nonfunziona
a causa di problemi di compatibilità.

NTORMAZIONI AODIZIONALI

Su A]\4STRAD CPC eTH0]\4S0N, digitate RUN"LISEZM0I (solo perversioni con d sco).

Su PC IBM e compaub li, digitate LlSEZ.lvl0l (Cirl + S per cortrol are lo scoirimento).
Su ATABI e ANIIGA, premeie il taslo HELP lmmediatamente dopo la sequenza di

inizializazione.

cHt[aco s0
Arsfad (.assetle) BUN

Amstrad (disco) RUN'CH9o

Aiari STy Am qa lntroduce e disco y RËlNlClALlZA

PC A: CH90

CHICAG0 90 se adapta a tus gustos. th juego râpido y apasionante que te permitetomar

decisiones estratégicas sobre el lugar en el que colocar tus patrulleros de policia. Y
puedes optar por el nivel de dlficultad que prelleras.

Y una ültima recomendaciôn: ino olvides abrocharte el cinturôn de seguridadl

C0NFlGUBACl0NDEtJUEG0Lapantallainicialpuedelntetrumplrsepulsandocualquier
teclaen el iec ado, el botôn de disparo del joysiicko el botôn del ratôn (ATARl, AUIGA).

Aparece un menLi quete permiteescogerde partede quién estâs (policiao dellncuente)
y especificar el nivel de d ficultad. En alqunas versiones, el menû te permitirâ también

seleccionar los periféricos de entrada para configuraciones, etc.

Puedes reâlizar laselecci6n desplazando el cursorcon el joystick, el ratôn o las teclas de

cursor, hastâ colocarlo sobre la opci6n o lunci6n reqreridas. tlnavezalli, pulsa DISPAR0

en el toysuck, o ENTER Êi el tecado. A continuacidn pusa sobre ÉXlTy el juego

comer4tâ.
LA PANTALLADEJUEG0 E luego se disputa como s estuvleses en una sâlâ de control.

Cuentas coa los siOUientes inslrumenlos:
Pantalla de visualizaciôn que te muestra e coche que estâs cond0ciendo manualmente
(llamado el coche LIDER) y su entorn0.

7 paneles devisualizaciôn situadosa la izquierdade la pantalla, cada uno con un nümero
(0=delncuentes;1 a6=policias).ElpaneldelisuaLizaclôncorespondientealLlDERse
lliizacomovelocimetro(consultaC0NDUCCl0NIIANI]AL);losofosmues anquéestâ
hâciendo cadâ uno de los vehiculos (consulta C0NDUCCI0N AUTo|ATICA)
Un radar cenilal que te mostrarâ, a grandes rasgos, el 10% de la ciudad e identificarâ los

cochesqueseencuenran enesazonamedrante un marcadordelmismocolorqueel del

nümerodelvehiculo.Elradarcentialeslâsiempreapunlândolâmismadirecciôn(elnorte
se identilica con la parte superior de la panta la). Utiliza los dos "des izadores" que se

encuentran en la parie superior izquierda de radar para modificar la pade de la ciudad

abarcada por el radar principaL.

Un radar de codo alcance, sitrado a la derechâ del principal. Te muesira dos o tres

manzanas por delanie del vehiculo LIDER. La panialla se modiTica cada vez que dicho

vehiculo cambia de dlrecciôn. Se utiliza para ver qué hay delante de ti, a I n de ayudarte

en la conducciôn.

C0N0UCCIoN MANUAL Controia el vehiculo utilizando el joysticko lastec as de cursor.

Para <DISPARAB> pu sa el bolôn del joystick o la tecla IVAYLJSCULA derecha. Tienes a

lu disposiciôn las siquienles ôrdenes:



Subir Acelerar

Bajar Ra entizar, irenar
lzquieda Glro a la izquierda

Derecha Glro a la derecha

<DISPAR0> Disparo

R Cambia entre marcha adelante y marcha atriis (esta orden sôlo estâ

disponlble con el vehiculo parado).

El panel de visualizaciôn del LIDER incluye una letra que indica en qté direcciôn se estâ

movi€ndo estevehiculo (A= adeLante, R =atrâs),3 nÛmeros que muestan su velocidad

en millas por horay un deslizadorcon un cursor que seialael nivel deaceleraci6n (zona

verde = aceleraciôn; zona roja = frenado).

CoNDUCCIoN AUToMÂT|CÀ Si has optado porser policia puedes enviar instrucciones

alos 5patrullerosque no estésconduciendo manualmente. Haydostiposdeinstrucciones:
lntenla alcanzar el coche de los delincuentes para poder detenerlo.

Dirigete a un lugar especifico del mapa y bloquea la calle.

de los 0tr0s cocnes.

Las lres ôrdenes siguen una misma estructura de dos lases:

a) Seleccionaelvehiculodeseado pu sando lasteclas 1 a6. Seencenderâlaluzdelatecla
deseada. No puedes escoger el coche L DER.

b) Selecciona la orden que se va a ejecutar:

L (LIDEB)

K ([IATAR)

E Ulover arriba

S fti]over lzquierda

Convlerte este vehiculo en LIDER.

l\,4uévete en direcci6n a los delincuentes

T {0BJET|Vo) NIUévete en direcciôn a u. objetivo (a especfica0
(Conestaorden debesemp earelradarprincipal, lo queseexplicaen la secciônsiguient€).

En este momento la luz del vehiculo seleccionado cambiarâ de color.

MODOS DE "RADAB PBINCIPAT"

El radar principal tiene tres modos operativos:

lvlodo normal. Es eL modo por delecto. Puedes volver a él pulsando N. En este modo la

slluaci6n de la zonavisualizada se basa en la ubicaciôn del coche LIDER, que se manliene

v sible.
fulodo de visualizaci6n. Para seleccionareste modo:

Selecciona !no de los 7 coches pulsando iateclacorrespondiente (0 _ 6)

A continuac 6n pulsa V.

El radar mostrarâ e ârea en la que se encùentra el vehiculo. También puedes modllicar
a ror a visuaji/ada uli[zando la: teclds E. S. D y F.

D l\,,lover abajo

F l\lover derecha

Se ecclonar lvlodo de 0bjetivo. Este modo se selecclona mediante 1 6T (ver atriba).

Aparecerâ un objeuvo, que puede moverse como en el modo de Visuali2acl6n con el lin
deapuntarelvlsorhacialazonadeseadautilizando aiecladelTABULADoHylasteclas
E, S, D y t a fin de seleccionar ui punto especiiico denko de la zona. Si pulsas ENTEB

confirmaslaelecciônyvuelvesa modonormal.SipusasNvuelvesalmodonormalsin
confirmar a elecciÔn.

Elicono"iumnado",a aderechadelapantalla, ndicaelmodoenqueestâfunclonando
actualmente el radar.

OTRAS FUNCIONES

Pausa: P ô Ctl+P, segûn el ordenador. BARRA ESPACIADoRA para reanudar el juego.

Sallr Pu sa ESC para volver a menü si estâs juqando, o para sâlir del luego s estâs en

el menü.

Versiôn:Ctrl+vtemuesûae nûmer0deversi6nydetieneelprooramailB[,4PC,ATARl,
AttllGA).
,loyslick: Ctrl+J activa o desactiva el ioystickanalôglco de un lB[i] PC o compatible. Esta

orden sôlo es necesaila si lalunciôn de detecciôn automâticatalla debido a problemas de

compalibilidad.

INFORMACION ADICIONAT

En A[]ISTRAD CPC y THoUSoN, teclea BUN"L SEZIVoI (sôlo er versiones de disco)

En lB[4 PC y compatibles, teclea LlSEZ.lt40l (Ctrl+S para controlar e] desplazamiento de

pantalla).

EnATARIyA[4lGA,pulsalateclaHELPinmediatamentedespuésdelapanlalladeinic0.


