
Stormlord II

INSTRUCTIONS

ENGLISH

FRENCH

GERMAN

ITALIAN



Stormlord musr sâve âs many tâiriês as possible trom Hell
ôôd rhe Aealm aôd carrythem upward roHeaven. Oemons
will ry ro sr.àl bàcl rhe la'ries on the h,ghe, levels

Srormlord will encounler nùme.ousloes and obsGcleson
his way, and rhese musl be loùghi wilh lh6 abandoned
wêapons lhal liner ûe landscape lei by lssser monâls
wholâiled in rhen qùesr.

THE STATUS AREA
From leff io righl lhe slalusarea rsaiianoed as lollows:

2. C!ilenllÿ selectedweaponlblank f noweôponisheld.)

4. Numberolfanies solar saved.

CONTROLLING S|OBMLOBD AND HIS

Srorhlo.d can be.ontolled by èirher ioysrictor keys.
Oeiaullcontol keysare:

P Riohr
o . ...... .. ... .. .. Ju-mp
4 ...................... crouch
SPACE ........ .... fne

P4USE,,,,,,,,,,, CAPS SHIfr &SYMBOT SHIfr
simu[aneously (Specrum)
RUN/STOP(Commodore&)

ABOÂT . .,. ....,. Y,U,|,O & P simulraneoùsly ( Specru m)
EESTOnE lCommodores)
CONIBOL, ENTER and ESCAPE IAmsTad)

Aliern.lively, lhe lirsr live kêys may be .edelined lo suir
personal lasie, or 3 joyslickm6ÿ be used by selecling lhe
app.opriareoprion in ihe openiôg menù.

Slormlord môy jumplo various heighls bypressinqJUMP
more lhan once in q!icksuccession {mêx ol3 p.essesl

To picl up à weàpon o, s.ve à ,âiry. simplÿ wàl* or jump

Press keys 1,2,3,4o, 5tocycleihro!gh lhe heldweapons.
(s- cs)
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Toaclivalelhe cuiienrly heldw€âpon hôld down FIFE.

You will discover in time how ro effecl lhe range oI
direcrion ol cedaiô weapons bycareful use ofrheconùol

ln rhe bonùs level Slormlord gels lhe chânce lo gain err.

The objecr ofthis level isro receive gifts iiom rhe lâries.
However, asthelairies are rarh€. shy stôrmlord musi Iirst
'c.Dture'rhem 6s lhey fluner in lhe an abovê his heâd.
Once caDlùred lhe fâiries will drop 3 oold coio for

For every rwo coins collocted Srormlord will be swarded
an €xrâ lile. lso il yoù hâve, for exômple, lour lâiri€s,
rhore isrhe porential rogain iwo exta Iives).

Srormlordwrll sppear al 
'hehodom 

ofrhe plaÿing areà. He
moves as normal. bul hisiump;ns âbililÿ is limned

Bÿ pressinq nRÊ Siormlo.d will lay a large hean at waisl
hêighr diredly ih iiont ol him. He cân rhôn jump up onlo
rhe hesnro work hisway uprhe sc.eentowôrds lhelairy.
Bÿpre(sins DOWN àndlne§'muXaneoùslv, rhê hêânswill
àppear beneàrh h's lêer rhus enêb[nq Srormlôrdro wall
loMad ho.izonislly. The hesns disappearveryquicklyso
Srormlord musl be very swiff in his leâping abililies.

After ô shon while a slowllyins drason will appear. Tryro
avoid toùchino the draqon as lhis will lodeii ihe bonus
level ônd anyludherchance olgaining exrê liveson lhis

ln cenain pâns of lhe O6me you may be able lo win ûe
favour of . nomslly hostile d.ason by prevenring her
eoss tom falliôs ro rh€ sround. Shê will rhen carry
Srorhlord aloft and greailÿ assisl him in mobiliry and

SCORECODES
At lhe e.d o, every lwo leÿels {i.e. ons loâd), a specially
encrypled score codewill bedisplayed. You musl mateâ
nors ofrhis score code in order ro gain.cce.sto ihe nexi
load and rho lafler levels ol the g.me. You will have four
chan.es ro oôrer a valid score code rhen thê machine will
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Stormlord doit de fées que possible de
l'Enler er du Royaume el les emmene. au P8,adis. Des
démons essarerônr de ,écuperer les lées sur les niveaux

Sio,ml ord atrrontera plusiors âdvêrsai res et obstacles su.
son chemin et pourcsla, il donulilisêrles armesâbàndon.
nées par coux qu', avànt lui, n'orl pas eu de chance Les
armes sorr epârpill6es un peu pànoul 3 tavèrs le

LA ZONE DES STA
De gauche à droile, lâ ione des sraluls esl disposée

2. Arme actueliêmeôt sélectionnée (ÿleroe si vous n'en

4 Nombredefèessauvêesjusq!'àpésenl.

COMMENT CONTROLER STOBMLOBD

Slo.mlord peul êùe conrôlé sotr pariôÿstick soit à pàdir

Leslouchesdeconùôlepardéfautsont:
o ...................... Gôuche
P ...................... Droire
o...................... sôuter
4 ...................... S'accroupir
ESPACEMENT. Feu

PÂUSE ............ CAPSSHItretSYMSOLSHIFT
en mêmetemps {Specùuh)
RUN/STOPlCommodorc&)
COPY(amsrad)

AVOATEA ....... Y,U,l,O & P, en mêmelemps (Sp€cùuml
ÂESTOBE {Commodore&)
cONTROt.ENTEfl etESCAPE {amsùadl

Ahêrnar'vemenl, vous pouvs/ redélinn lescinq prem'eres
touchès ou utiliser le joystict on séledionnant l'oprion
appropriée da.s le menu d'ouvênure.

En appuyanr sur SAUTEff successiÿement (3 lois au
mâximum) el rapidemênt, vous lôiles sauler Slormlord à

Pour râmasser une armè ôu sauve. une fée, vous n'6ve2
ou'à âllerve.s êllê ou sôuter su, elle.

Appuye/ sur lês touches 1,2,3,4 ou 5 pour rourner sulour
des a.mesdonr vous drsDosez. S - Cil)
Pour âcrivêr I arme qùe vous délenez acluellemenl,
âppuyêzsur la rouche FEU.

vous âpprend,ez à uriliser la ponée st la diracrion de
cetuines armes en manianl avec soin les louches de con

NIVEAU A BONUS
C'est dans ce nivêau que Srormlord a l'occâsion de s'oc-
toyer des points supplémenrânes.
L'obiet de ce ôiveau estde rêcevondescadeauxdesfées.
Cependanr, comme lesféessonr plutôlrimides,Slormlord
doil d'a bord les "ca prure/' quând ol le vohigent au dêssus
dè sa lèle Une lois capturéês, les lées làchent des preces
d o.que Srormlord ramasserâ.

Deux pièces d'or représentênt uneviesupplémentaire. Si,
par exemple, vous câplurez quâte fées. voùs pouv€z
obrenr dèùx vies supplémenlsies,
Sto.mlord apparaîta au bâs ds la zonedejeu. ll sedéplace
normal€mênrmais lâ haur€u. de son saùtesr limitéê.

Ouand vôus appuye/ sur tEU. Srormlord posers un grând
c@u, à hautour de la taille, dirodehent devanl lui, ll
pôu«a alors saur€r sur lê ceùr er vers le haul de l écran
pu's vers les fees En appuydnt sur BAS et FEU €n même
remps, Ies ceurs appâraîronr sous se§ piods er lùi
permet.onr de marcher en avanr horironlalemenl. tes
cæurs dispâraissenr rès virei Srormlord doit do.c sauler

au bour du. momont, un dragon .ppar.ira, volsnt
lenrsmenr. Fssave/ dc ne pas letoucher, âurementvous
psrdoz les bonus de ce niv6âu êl toul chânce de gagn6.
dss vies supplémenraires.

COMMENT MAIîR'SER LE DBAGON
Dân§ cenaino§ oanie du ieu, voùs pouvez assayer de
sâsnêr la conliance du teiiible d,agon eo empêch8nl ses
eùls detomb€rau sol. Celui-ciempoderE alors Slo.mlord
dans les ats el l'ôidera énormémeot dans ses
mouvêments er sà puisssncedereu,

LE CODE DE SCORE
Â la li. lesdêur niveaur ic e$ à dired'un chârgemênd, un
code do sco,€ ecril sn lenres specràles âppâr5it8 Vous
dsv€z noter co score pour avoi. àccès .u chârgem€nl
suivânt et aûr niveâux suivani§. Voùs alrez quate
chances d'enrer un code de score valable, apràs qùoi lâ
mschine se,éinitialiserâ.



Srormlord muR so viêlê Fè6n wi6 môOlich aus dêr Holle
und d6m Kon'sre'ch bêtèrên ùnd s'a 

'n 
d€n H,mm6l

seletren. Oàmons vorsuchen in dên hohêrgn Lsvêls, diê
Fê€n wiéd6rrurucbuholên.
Slormlo.d b6O69n61 3ùfsainem Weg râhLoich6n Foinden
ùnd Hindornisse.. Sie müssen mit d6n wàflan hlàmpfr
w6rd6n, die ùb6r6ll h6rumliesen, wo si6von d6n Edolglo-
sên zuÉclq6lâssen wurdé.

Sio2sigrlolgorndes: (von links nach rschrsl

2 Aug€.blictli.h âusgowàhho Waflê lleer, wênn
k.inâ W,ff.vâil.nd.rl

3. Punhê.
4. Anzâhlbishêrs6rensÈrF6ên.

KONINOLLE STORMLONDS UND SEINEB

Sro,mlord l6nn entueder minols Joysticl odfi Tasr€ô

S1ândardkont.olkasrên:
o...................... Linls
P .,,...,..,...,..,..,.. Fèchrs
O...................... Sprins6n
a .,..,...,..,,..,....., Kâuêrn
LEEATASTE -... F6uêr

P4USE ............ Gl6ichz6triOês Drücla.da.CAPS-SHlfr
TASTE& SYMBOT.SHIfr ,TASTE
(Spedrum).
8UN/STOP{Commodorcil)
COPY(Amsrâd)

ABBRECHEN .. Goichr6nigos DrückenvotrY,U,l,O& P
(Spêdtum)
SESTOAE (Commodo16ill
CONmOL ENïEB und ESCAPE (Amsùôd)

Die ersren fünfTâsten lônnsn ruch Bsliêhn nêu dslinied
wedsn. Oerjoysrick tann durch Auswahl dêr pâssêndsn
Oprion dss Eingaqsm6nüs vêry6ndsr wêrdên.
Slormlord sp.'ngt in 6v6rschi6don Hôhen, indem die
Tærê'SPBINGEN'UUMPI m6hr 3ls einmal schnelr
g6d,üchwid. {mâx. x 3).

Um 6inê Wâtr6 aufruhêbên odêr 6in6 t66 zu r.n6n, g6he
odn spingê Sis êintach âut siê zu.
Dia Taslôn 1, 2, 3, 4 od6r 5 drücton, um db g€hahonon
Wstr6n zu druchlEufên. (S-Cq)
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Odcke FEUER, um die mohsnlEn gehalrene Watre zu

Mit d6, Zêil wirsi Ou h6,aùsfindôn, wie die Rêichwênen
und Richrung6n 6inz€ln6r Watron durch vorsichrigen
Umgang mtr don Konùolhâsrcn oder Joysrict oiôgossr

lm Bonus'Lov€l orhàt Srormlord diê Chancs, wslêrê

O8s Ziel daeses L6vâls ist os, Oaschonto der Foon2u 6rhâL
ten.D.diêfeên.b6.sahrschousind,muBSlo,mlordsio,
wâhrend siêùb6rseinôm Kopidùrch diê Lùfrellâliêrn, ârst
einmâl gelanOènnehmén'. W6nn r'ê O6lângen s'nd, lâs.
s6n sio .'n Goldslucl l6lleh. welches ÿoh Stormlord
aùrgohobsn w€dê. ôuB.
Fü, jedôs eoh€ Goldsrück orhàh Srormlo.d oin orra
teb6n. {W6nn Où ,.8. 4 Foon h€rums.hwnron h..r. h.sr
Du di6Chànc6,26xta t6b6n uu orhafton.)

Storhlod erschêinl 3m Ende dês Spiélbe.eichês. Er
bêwsgr sich norm6l, soin6 Sprùngl5hil6il isr êrng6s.

Wênn Fo!or Oodrüch wùd, I€sr Slorhlord êin sroBss Heru
an Hüihôhe vor sich han- Er kânn dann aul dissês Herz
springên, um soinon WsO, don Bildschnm nach ob€n, zu
derF6ezu bahn.n. Aêi oâich26nioém Drûc*ân dêrT.sr6h
DOWN (UNTEN) ùnd Fèù6, êBcheinên die H6,zên r

ssinsn FüBon, und emôslichênsomit, dàBSlo,mlor
in hori.onralsr Richrons bewsor. Oie Horzen varsc
d€n nach kuzer Zeil Slormlord muB dàh6r seh,

N.ch kurzo. Z€n €ccheiôr ein lânssâm lliêsendes
Or.chênwêibchon.Vsrmordssi€,ubâruhreô,dadissdas
End6 dês Eoousl€vols und ,€der wonsren Chancê, ein
enra L6bônrù goûnn€n, bsdeurer.

z À,1 M EN DFs De ÀaaF NwF tBaH FNs
An b6srimmlon Srsilo. dos Spioles isr es moolich dre
Guosldès Orôchenswsibch€nsrueilanosn, indsm Ou ihre
heràblsllondon Ei6r aùflànosr. O.raurhin hsbr sie
Slormlord 6mpor und 

'sl 
ihm be' sêinêr Wond'okoil und

Schi6Brrâff iol6n bêhilf lich.

PUNK|ECODE
Am Endo jsdês ileii€n Levgls {d. h. sinêr Einh€it)
or*hsanr ei. v€6chlùsseter Punhscodê. Oo muBtdiêsen
Coda âufschroibsn, um zu der ôéchrs. Einhol und dên
spàr6r€n Ld€ls zu golansen. Ou hasr viâ, Chancsn, dên
':chtis6nCod.6inzuo6ben,dannpsusi6ndàsG€ràt.



scoPo DEL Gtoco
Srormlo.d deve salvarerune lefareche puôdall'ln,€.no e
dal Feame, oonândole in âlto verso i Cielo. Ai livelli
superiorl, i demon cercherannodi ricanurâ.e le tate.
Nel sùo cahm,no, Srormlord 

'nconrerà ^umerosr.emrc'ed oslacoli, che egli deve combanere con le armi abban
donare da uomini meno capaci, caduli lallendo la mis
sione, eche adosso sonosparse daDDedùno.

LÀ ZONA DI SITUAZIONE
La20na struâ2ronee organr

2. Arma ânuâlmenle selezionala lvùolo, sè non hâi

4. Numêro drlare salÿaielino.a.

CONTBOLLO SIORMLOBD E DELLE SUE

Slo.mlord Puô essere conùollâto siô con toÿsrEt sia.on

I lasri conrollo di delaùh sono:
O,.,.,.,.....,. .Sinista
P ... ... .. .. Oesras
o...................... sarra
Â ............. ........ abbassa
8AÂRÂ ............ Fuoco

P4US4 ........ CAPSSHIFTeSYMBOTSHIFT
.onrem pôraneamente lspecru m ).
RUNTSTOP lCômmôdôrê&l

Y,U,l.O,Pconlemporaneamenre

FESTOnE (Commodo.êil)
CTBL. INVIO ëd ESC(Amsùàd)

A[êrnativamênre, r pnmr ciflque râ§r possôno essere
ridêfinni â prop.iâ sceha, oppure puoi usare il joystick
sele2ionandô l'opziôneappropriâIa sul menu di apenurâ

Slo.mlord puô sâliàre a dive..e aherze premendo JUMP
TSALTA) p,u d' una vohâ n rap'dâ success'one (prem' uh

Per raccogliere un'arma o salvare una fala, basra andare o

Stormlord II
(LA LIBERAZIONE - IL SIGNORE DELLE TEMPESTE II

di Raf Cecco e Nick Jones

Per Spectrum ZX, Amstrad CPC e Commodoreilll2S
Per scorrere rra le armi possedula, prem 1,2,3,4 o 5
(s - cü).
Per anivsrè l'arma allualmenle possedula, lieni schrac

Côn l'uso âsseôro dei râsri o del joystick, scoprira col
tempocome rnfluenzaie la pona{a o ladirezionedialcuôe

Nel livello premio, Sroimlord hâ l'opponuniià di onenere

Lo scopo di qlesro livello è di ricevere doni dâllelare Tur
ravia, poiché lefare sono piunosrorimide, Stormlord deve
p.ima'prendede' menùe gli svôlaz2ano sulla lesta. Un3
voha prese, le,ale l.sciêno cêde.e !na monela d'oroche
Siormlod deve raccoOlie.e.
Per ogni due monete raccolte, Slormlord otriene una vnâ
s!pplementa.e. (Percui, ad esempio, so hâ quâfl.o tale,
hai ilrorenziale peronsno,oduevire in più).

Slormlo.d âppa,e inlôndo allazona di gioco muovendosi
aormalmenrÊ. mà ie sue .apacila d sàhsre sono qu'

Premendo fUOCO, Srormlord emen€ un grosso cuore a
ûeùa alrelta, proprio davanli a sé. Poi, ci sala sôpra
salendo sullo schermo vêrso le fatê. Prêmendo GUI e
sparando.imuhaneâmenie, I cuori appaionoai suoi piedi,
permenendogli di.amminare ori.uonralmenre. I cuo.i
scompaiono puinono rapidamenle, per cui Srormlôrd
develarerunoallâ svelra.
Oopo un b.eve periôdo, apoare un diago che vola len
1âhêntê. Cercâ di êvùâre di toccailo, poiché qùesto ânnol
lerebbe il Lvelrô premio etuile le possibinà di ofi.nere qu

ln alcune pani del gio.o, puoi oilene.e i rôvori di normal.
menre impedendo alle uova di cadèrê al suolo. ll drâgo,
allo.a, la salire Srormlord ponândolô in ato eaiulândolo

Al re.minedi ogni due livelli lcioè un câicâmenrô), apparc
un codice punli apposilâmente crinogralâlô. P,endl nota
di qùpsro.odice per pôrer àccedere âl prossimo
.aricàmenro ê a9l livelli del gioco. Hai quàn.o rentavi oer
sfilvere ùn codice vâlido, dopodiché il compule, si



Game design by RalCscco, NickJone., Paul Chambedsin

SpacrumândAmsradversionsprog.amnedbyBatCecco.
c&ÿersion progrsmmed by Nick Jones.

Grsphics by RâlC€cco {Sp6ctùm ênd Amstad) àhd MErl

Additional g.aphics by Hugh Binns.

Music and soùnd effed. by Môn Grey (Cil) and Dave
Rose6(Specrum and Amsrad).
Produced bÿ Paul Chamberlai. and Barry Simpson.

OHewson consuhants 1990.

Thep.ogram and dars 616copyright and hay nor berepro
ducêd in pador in total byany m€answnhoutthewriten
permission ol Hewson consuhanrs trd. all riohis
reserved. No responsibiliry is acc6pled loranYeror..
Our policy is one ofconstanr improvemonl. Thêrêtore we
.eseNe rhe righr ro modily âny producrwnhoùt nolice.

Hèwson Consuhânb Ltd..
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Concêplioo de ieu de Raf Cêcco, Nick Jonos, Paul
Chamberlain er Bârry Simpson-
Vorsions Specùum d Amstrad proorammées el AalCecco.

ve.sion Cÿ progrômméeet Nick Jones.

Graphismes dè RâlCèccô (Spêcrum êr Amsùadl d Mârk

Graphismes supplémsntairês de Hugh Binns.

Musique sr effors sonorês dê Mar Grey (Ce) et D.vê
Rosors (spocrùm etamsùad).
Produil par Paul Chambeiain el BarrySimpson,

@ Hewson Consullants 199.
I e proqramhe êr l6s dohnéBs sonr sous copÿ,ight êr ne
peuvênr êto reprodutrs, en pâdie ou enrrèremenl,
par nimpone quel moyen, sans 16 permission écril6
de Heùson Consulranrs Ltd. Tous droirs résérue§. ta
responsabilùé n'ssr âcceoré
Nous avons ù ne pol itaque d'amélio.arion coosl6nle. Nous
nous résenons donc le droir de modilier n'impode qusl

Hêwson Consuhanrs Lrd..
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Spiêldesign von BafC6cco, Nict Jon6s, Paul Chambeilain

Specrum- ùnd Amst6d-versionèn p.oorammien von nal

Cil.V6,sion programmied von Ni.t Jorss.
Gralilon von R.l Cecco (Specùum und Amsùâd) und
Ma* w.shbrook ICe).
Weit.re GÉliken von Hugh 8inns.
Musik !nd Soùndoflehe von Màn G.ey (Cil) und Dave
Rosèrs lSpectum und Amsr6d).
Produzi6n von Paul Chambeilâin und Bârry Sihpson.

OHewson ConsuhanG 1990.

Dieses Programm und se'ne Dàren s'nd urherbêrechrIch
seschuh und duden unlêr kernen Umsr.nden - weder
,um Teil, noch âls G.nzes - ohne schnftliche
Genehmigung ÿon Hewson Consùh3nls Lrd reproduzren
weden. Alle Âechre vorôehàken. fùr fehler ûrd n'chr

Unsâ.e Sralesie isl ê,na dêr konsranlên V6rbêsseruns
Wi r beha [en u ns d.her das Âechr vor, tedes Produkl oh ne
vorhoriOerBen6chrichligungzumodi,izie.en.
Hewso^ Coosuhanrs trd.,
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Oisegno d6l gioco di Ral Cêcco, Nick Jonos, Paul cham-
bedaioeBarry Simpso.-
vsrsioni Spocrùm 6 Amsrad prog,ammâie dâ RalCecco.

versaoni C& progÉmmàta d6 NickJon6s,

Grôficô di nal Cecco {per Spscùum e Amslrad) ê Mark
Wàshb.ook (pe,Cil).
Graiica aggiu.tiva di Hugh Binns.

Cômmênro mûsicale edefieni sonori di ManG,6y(Cg) ë
Oâve Rogers (pe. Spectum eAmsùad),
Prodono dâ Pâul Chamboilain € BarrySimpson.

OH€wson consuhants 1990.

ldarie il progrsmmasono prolênr dacopyrighrenon pos.
sono essere irprodoni, rn luno o rn padè, con quâlsiasi
mezuo, senza pr6via âuroriaâzions $rinâ dslla How§on
Consu[8nG Lrd. Tuti i dnina risstuari. Non si accona
alcuna responsâbilirà per ev€nrùali 6rori.
I a polilica d€lla casâ è dr appodare contnu.menG mig.
liorie. Penanro, la srêssa si riseN6 il dirino di .ppona,e
modiiiche ai propri p.odoni senæ alcùh preàwiso.
Hewson Consùhanrs kd.,

ox1448X '


