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INTRODUCfION
ARXOS ha! à(h€ived the defeat ol GnEMU, empr€sr ol tlve planelary 5ynems.

a,rer overcomlng countle$ ditflcultles The troops ot the 5ldereal infânùy hâve
àrrived to take (harge of the Imperi.l planel. All ls hàpplnes5 and joy.

8ut noone (an flnd ihe hero ol ihe rebellion. Nobody knowt where ARKOS ts.

Soon it is lound out that he hâs been càprlred by GREMU 5 helB and has

been imprisoned on the teûlble jàll planei PHANTIS.
ro lree hlm i5 à one-man ml$lon, and Major TOCKE lr (hosen to a((ompllsh

thl!. as he knows lhe teràln beil.

EINLEITUNG
Nach UebeMindunq zahkeich€r S(hwiedgkelten tst es ARKOS gelungen.

CREMn . dle Herrs(herln ueber tuenf Planetenryrteme. zu besiegen. Die
Truppen der Weltra!mlnlanterle haben von dem kÀlrerllchen Planeten Eesltz
ergrlffen. Ueberàll her6cht 6lue(k !nd Freude.

Der Held des Auistendes in jedo(h voellig ve6chwunden, !nd nlemand welss.
wo ARKOS tlch aulhaelt.

Ploetzllch wlrd j€doch dle Enide(k!n9 gemâchr. dâss er von den Erben von
GREMU gefangen genommen worden i5t, und 5lch in PHANIIS dem

f urchr5aren Planetenqefaengnls bellndet.
Ole Eefrelung kànn n!r dur(h elnen elôzlgen Mânn edol9en: â!f 6rund selner

vorzuegllchen Or§kenntni55e wird hlerluer der MàJor LOCKE auseeaehlt

INTRODUZIONE
ARkOS é iluscl(o a rconllggere CREMIA . lmperârrl(e dl (lnque ilrtemi

pl.neràrl. dopo ever ruperâto numerose dlflicoltâ. Le truppe della tânterlà 5lderale
sono accorse ad oc(upâre il Plânetâ imperlale, Tuûo é lellcltâ ed allegila.

l\rà nessuno rlerce a trovare I eroe della rlbellJone. Nesruno se dove possa

rrovà61 ARKO5
Ma ben pretto rl vlene a rcoprlre che é rtato catturàto daqll eredl dl CREMG

e rlnchluto ln PHANTIS , ll terlbile planeta-pr glone
Liberârlo e là ml$lone d'un uomo solo ed ll Comândânte 'tOCKE' vlene eletto

per ponarla ad eftetto, dàto che l!l cono3ce megllo il lerreno.

tNrRooucfloN
ARKOS e* paryenu â mettre en déroute 'GREMu , impérâtdce de (inq

synèmes planétâtr€s, âprès evolr surmonté de nombreusei difflcu[és. Les troupes
de I lnfânterle sldérale sont a(couruer pour 5€ chàrger du PIànète impéilal Tout
n est que bonheur el âllé9retse.

Mals personne ne tro!ve le héro5 de lâ révolte, Pertonne ne sâlt ou se trouÿe
ARXOS.

Slentôt, on decouvre qu ll â été capturé pâr let hérltleE de GREMn' et qu ll
a éte enlermé à PHANTIS , le terrlble planète prtson.

Sâ llbératlon e5t une mlsrlon que pour un teul homme et le Commendant
LOCK€ e( !ei€(tlonné pour lâ réalber, car c eit celul qul (onnâlt le mleux le

terrain.
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DOUELE IOAD FX
Thh progrem has two pen3. In

order to plây the re(ond pan you murt
dlscover lhe â(cess code at the end of
lhe fl6t paft.

FX DOUSLE LOAD
Dleres Progremm enihâlt zwei

Telle. Um auch dar zwelte Progremm
rplelen 2u kônnen, lJt er erforderll(h,
den zugangsschlùitel eurtindlg zu
mâ(hên- der slch àm Ende de! erlten
Programmer bellndet.

FX DOURIE LOAD
Oueito programma é coilltulto dâ

due pànl- Per porer glocâre àllâ
seconde, é necesserlo 5(oprire ll (odl(e
d.c(esso- che i trovà àllâ tlne dêllâ
pilmâ

FX DOUELE LOAD
Ce progremme a deux paftles Pour

jouer à la deuxleme, Il est nécerralre
de dé(ouvilr le (ode d a(cèr qui 5e

trouve à la fln de la premlère
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FIRST IOAD
Made up ol tour pheses. Your alm lJ to land on the plânet ând crorr the

rwamps mounted on your clonel ADREC.

PHASE I:
You murt approach MOON 4. You wlll be etta(ked by the kamlkaze hordes

or sENOLlz.

PHASE 2:
You wlll fly over the volaânl( âteâ, 8êwâre of the re(onnelsanae bomberJ,

the bâlls ol lncendes(ent môgmâ ànd the ground-alr mlltlles ot âutonomous
re(oqnltlon.

ERSTE UDUN6
Olete berteht aus vler Phâlen. Du hait dle Aurgâbe, àuf dem Planeten zu

landen und dai iumpflgê Gelànde auf dem Rü(ken Oelner kloôliôen AoREC
zu dut(hqueren.

ERSTE PHASEj
Du 3ollrt Dl(h dem Mond tl nàhern, Du wl6t dann von den Horden der

Kamlkaze! von SENOUZ angegrltten.
ZWEITE PHASE:

Du lolht dâr vulkânlr(he Geblet überrllegen. VeafreldeJede Begegnung
mlt denAufklâ.ùngsflugzeugen, den glühênden Magmakugeln uôd den lând.
Luttaaketen eutonomer Relahwelte.
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PHASE 3:
You wlll enter the underground cavern thât leâdi to the swamps. On thl5

o(.aslon you wlll be attaaked by MULTIAPIIER terpent! whlah requlae three
larer dls(harge! ln the heâd to rlop them. Annlhllate the nebulâe of KRYPTON
gas and ihe enemy rhlps petrolllng the Gvern.

ORIÎTE PITASE:
Du rollst ln dle unterlrdlrahe Grotte elndrlngen, dle mli dem Sumpf ln

Verblndung 5teht.
Du wl6t von den MULTIAPILER-S(hlangen angegrllten weralen, dle drcl

[arerEntladuôgen benôtlgen, um zum Stlllstaôd gebra<ht zu werden.
y€rnlôte dle nebeltôamlgen Gebllde aur Kryptoâgâr, iowle dle

telndll(hen Schlffe. dle ln der Grctte Pâtroulllendlênst ver.lchten-
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PRIMA qRIA
Hâ quattro fail: ll tuo oblettlvo e âtterrare tul Plenetâ ed âttrâversare lo

rtâgno s(hlena del tuo ADREC (lonlao.

Dêvl àwl.lnâdl âllâ Lunâ 4. rerel attâ((âto dalle orde Xemlkâzl dl
sENOt-tz.

SECONOA:
Soruole.al lâ zona vul(anlc. Evlta 9ll aPPare((hl dâ rl(ognl:lone, le Pâlle

dl magmâ lncander(ente ed I mlsslll leara-ârlà dl rl(ognlrlone âutonome.

==-

PREAilEfE CIUNGE
Comprend 4 pharci. Ton obje(tlf est d âtterlr rur le plânète at de traverser

le nerécege à (hevel 5ur lon ADREC (lonlque.

PNEMIEREI
Tu dok t'approôer de le Lune 4. Tu ierâr attaqué pâr les horde! Kemlkazes

de SENOLIZ.

DEUXIÊME:
Tu survoleres la zone vol(enlque, Evlte lei àvlons de ahasre de

re(onnalsgn(e, lês boule! de megmâ ln(ândercent et le3 mlirllet terra-alt ale

aeconnelsÉn(e âutonome.

!tlt,
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S
TERZA:

Tl lntrodurrel nellâ grotta rottereneâ ahe (omunl(a aon lo ttâgno.
ln quert'o((âilone sàral àttà(.âto de lerpentl MUI-TlAPlLER, lquall, per

ersere arrettatl, devono al(evere tle (arlche dl lâler sulla telta.
Annl(hlle le nebuloge dl gâr Kdpton e le navl ôemlÔe ahe Pattugllâno

nella grotra.

TROISIEMEi

Tu pénétrerai dens la grotte louterrelne qul (ommunlque evec le maré(age
En (etie G(ârlon, tu rerat ettaqué par dei rerPentt MULTLAPILER gue

dolvent reaevolr troh dé(herges larer rur lâ Îête pour êtrc arrêtés
Annlh,le let nébuleujes de gez XrlPton el let valsleâux ennemls qul

patroulllent dânr la grotte.
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PHASE 4:
Once you land you wlll be able to epture â clonal

ADREC whl(h wlll enebleyou to aro$ the rwamps. lnyoua
poisesslon you have a photonl. blade that wlll helP you
defeat the lnhabltenB of the swamps, who tlght mounted
on glaôt toâd3 ând plerodâatyll.

VIERTE PHASE;
Nach Delner landung wlBt Du ln der Làge reln, elnen

klonlsdren ADREC gefâhgeh zu nehmen, mlt de$en Hllte
Ou dâ! runptlge Gelânde dur(hqueren kannst.

Ou hà5t eln photonl5<her Mesrer zur Vertügung, mh
de$en Hllfe Du dlê Bewohner des Sufrpfer beslegen
kânnit, dle ln Gauppen von RlesenÛôr<hen uhd
ft ereodaktylen kàmpf en.

OUARTA:
OoPo ll luo anerragglo, polràl aânurarê un ADREC

<lonlco, ahe tl permetterâ all atirâveEre lo ltagno.
Dlrpoil dl un (oltella((lo lotonlao, el quale tl aluterâ â

vln(ere gll âbltântl dello stàgno, I quall (omlEttono a
Gv.llo dl rospl glgantl e dl pterodactlll.

OUATRIEMEI
Une fols que tu auaâs atterrl, tu pouûâJ Gpturer un

AoREC alonlque qul te permeftra de taaveEer le maré(age.
Tu dlipoiês d'un aouteeu photonlque qul t'aldera à

valnarc ler habltanB du mâréaâge qul luttentJu(héi rur des
(epâudr géeôtr et des ptéroda<ÿei.
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SECOND IOAO
You mutt des(end to the deepeit

lâyers ot the plânet ând .rort str
dlfte.ent leveh betore rei(uln9 your
conPânlon ,rom prlion.

ZVEITE LANOUNG
Du 5ollstJetzt bh zu der defrten Stelle

von PHANTIS herâbrlelgen und 6
ve6(hledene Nlveeu5 dur(hqueren, um
Delne Kâmerâden âur dem Gefàngnh zu
hlrelen.

SECONDA (ARICÀ
oevl s(endere elle marsime

prolondltâ dl PHANTIS ed âttrâversâre 6

llvelll dlversl, slno â rluialre â rlicâttâre
il luo compegno dalla PRIGIONE.

DEUXIEME CIARGE
Tu dolr der(endre Jusqu'âur pfus

grande5 profondeurs de PHANTIS el
lrâÿe6er 6 nlveàux dltférentr avent de
llbérer ton (ompegnon de lâ PRlSoN.

l. SURFACE LEVEti
Mountâlnour e.ea lnhàblted by rdereâl

PEIOTRONE5- Uie yo!r rebel PELOTRONE to do
eway wlth them.

I. OBERFIâCHENNIVEÂUJ
Geblrglge Zone, dle von llderâlen "Pelot.onen"

b€wohnt lrt. Eenutze Deln Mlkropalotron nebelde,
um dleie zu bereltlgen.

L LIVELLO SUPERFICIEi
Zona nontegnosâ, abltate de "pelotionl

ilderall", lmplegâ ll ruo nlcro-pelotrone rlbelle per
lârll luoil.

I, NIVilU OE U SURFACE:
zone montâgneu$ hâblté€ par der "pelotroni"

sldéraur, Utllhe ton mlcropelotron rebelle Pour en
flnlr evec eur.

2, AI.IEN EASE LEVEL:
Galn (ontrol ot the lonl( turbo larer ànd lts

proton loâder ln order to be ârmed to tull power.

2. NIVEAU MIT AUSERIRDISCHEN GRUNDI.AGE:
Bemàahtlge Ol(h des lonen Turbo-llrer und

dei Protonenladegerât, um auf alle Fàlle
b€weftnet zu 5eln.

2, LIVELLO EASE AI.IENIGENAI
lmpadronlr(ltl del turbo larer di lonl e del luo

cerl(âtore dl protonl per poter andare ârmâto â
plenà potenra.

2, NIVEAU EASE ETRANGERE:
Empare{ol du turbo-larer à lohs et de ron

(hergeur de protoil atln d'être armé au màxlmum.
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3, UNDERGROUNO FORESl I.EVEI.:
You muit llnd the âacer! medàlllon ln order to

(ro$ the Slue Doot.

3, NIVEAU MIl UNTERIROISCHENN WAI.D:
Du m6rt dâr Zuganggmedâlllon tinden, dâmlt

Ou dle Blàue Tûr pâssleren kânn3t.

3, LIVELLO SOSCO SO]TERRANEO:
Oevl trovâre ll Medagllone d'â((erro per potere

âttravetsàre la Pode A:zurra,

3. NIVEATJ BOIS SOUTERRAIN:
Tu dolJ trouver le Médâlllon d'a((è! pour

pouvolr treverrer lâ Pone Bleue,

4, INNER I.AXE I,EVELI

B(ape lrom the tlercê Jas of the
PLENTOSAURUS thât dwêlh the thermal wâterc of
the lake, ând be €reful wlth thê murderout
ikânhâr, untll reâchlôg lhe hellpon.

4, NIVEAU INNENSEEI
Entwelche den grlmmlgen Pretren de5

Plentorauru!, der ln den warmen 6ewàs3ern des
Seer heust und ichùtze Olah au(h gegen dle
môrdealrchen Plrâhlen, blr ou zu dem Hellpueno
kommrl.

4, LIVEI.I.O LAGO INÎERNO:
Fu99l dalle fero(l fau(l del plêntosâuro, ahe

ablta le e(que termâll del lago e guardatl pure
dalle pkânhe àlrôrslne, ,no a râgglungere
l'ellpodo.

4, NIVEAU LAC INTERIEUR:
E(happe àux (ro$ léro(es du Plélloreure qul

hablte les eaux thermaler du laa ct fak autil
attentlon aur plranhar a$asslnr en arrlvent à
l héllpon,

\
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Ihete are 24 dlftêrent enemler ln "GAME OVEn ll". For every one you
dertroy you obtaln ceilaln polôti.

ln the fkrt ldd you itai out wlth 4 llver anal an extra one every 25.000

POlnt5.
ln the le(ond pâfr you beglnwlth 5 llver ând ân ertra one eà<h tlme you

flnd â heen.

CONTROL AND MOVEANENT
SHIP: Lp, down, aaaelerate ànd lâsea.
CLONAL AOREC: left, rlght, blade foruard l5hootl, blâde upwârd |thoot +
uPl.
MAJOR IOCKET Jet, ioop down, rlght, left, le$r.

JOTSTEK CONTROU

Left Rl!e, JumP up Jet Rlght, Acceterâte
De(ent, stoop down

O shoot = Larer

PREDEFINED KETS
O Rl e, Jump up,J.t O
A Desaend, rtoop down P

B glbt 2{ vê.5(hl.dene Felnde ln GAME OVEn ll. Jeder von dleren wlrd
Olr elne be$lfrnte Zâhl voô Punkten gêben.

8el de, er*en Ladung haJt Du { Leben zu Oelner Verlügung und eln
welteres Exraleben allê 25,000 Punkte,

Bel der zwelten ladung tàngtt Du mlt 5 leben an und eln weltarcs
Efrr.leben, türjeder He[ das Du rlndert.

KONTîOLIE UND EEWEGUNG
SCHIFFi Stelgen, Slôkeô, 8êrahleunlgen und [â3er.
I(LONISCHENADnECT Llnks, Re.hr, Meiser voMàfrs lAuslôrungl, Merre. na.h
ob€n lAurlôrung und âufwàdrl.
IITIAJOR LOCKET Jet, Bü.ken. re(hti. llnki, lerer.
KONTROLI. JOYSÎICK

r.rnrs: lffl9m,rauMnt 
Jet 

Re.hr5, Ber(hteuntgeô

0 Auslôsung = Lâter

VONHEBEESTIMMTE TASTEN
O Stelgen, aufwân5, Jet O Llnks SPACE AuJtôrung
A Slnken, Bü.ken P Re(htt

E lrtono 2{ neml(l dlversl ln GAME oVER ll. ognuno d'etsl trl datà al(unl
aletermlnàtl puntl.

Nelle prlma (ârlce contl su 4 vhe ed unâ extrâ ognl 25.000 Puntl.
Nella te(ondà aomlnclâ (on 5 vlte ed une erlre ognl volte (he trovl un

(uole,

CON1ROUO E II/TOVIMENTO
NAyE: Sâllre, S(endere, A((elerarê e Leter.
AOFEC CLONICO: Slnhtra, Destre. Coltello ln âvâôtl l9pârol. Coltello ln aho
lspàro + ln altol.
COMANDANTE LOC(E: Jet, Plegarl, Dettra, Slnktre, Leser.

CONTROLLO .,,OYSTICK

srnhra: -5âllrg 
lnlllo'Jel oett.â,A(cererâre

)cenoeae, tslegârll
0 Sparo = [a*r

Left SPACE = Shoor
Rlght

TASTI PRESTABITITI
O Sàllre, In alto, Jet
A S(endere, Ple9â61

TOUCHES PRÊDETERMINEES
O Momer. en heut, Jet
A Oetendre, r'abalsre,

O Slnlstra SPACE = Spâro
P oertra

O Gâu(he SPACE = Tl.
P O.olte

ll erlite 2{ ennemls dlttérenti rur PHANTIS. ChÀ(un d'eux fournl.e un
nombre de polnt5 détermlné.

A la premlère (hârge, tu e! 4 vler et une supplémentâke tous te! 25.OOO
polntr.

A la deuxlème, tu comfrencer ave( 5 vler at uôe lupplémentàlre (heque
toh que tu trouvet un (oeur.

CONIROÆ ETMOUVEMENT
VAISSEAU: Monter, Oer(endre, A(.élére. et Lâser.
'AOREC" CLONIOUE: Gau(he. O.olte, Couteâù en âvânt ltlrl, Couteau verr te
hâut ltlr + hàutl.
LOCKE: Jel, s'ln(llner, Dro,te, Gâuahe, Larer.
CONTROLE MANCHE A RAITI

Geuche: !onte'., enhàut, Jet Droile, A((étérer
De(endre, s abâl$er

0 ïk = tilêr



.SPECTRUM 48 K +
l. connect the EAR output of the SPECTRUM to the EAR

output of the cessette.
2. Rewlnd the tepe to the beglnnlng.
3. Adjust the volume to 3/4 of the maxlmum.
{. Type LOAD and press ENTER.
5. Press PI Y on the cassette.
6. The program wlll load automatlcally.
7. lf lt falls to do so, .epeat the operatlon at a dlfferent

volume.
.SPECTRUM + 2

L Select optlon 48 BASIC wlth the curso, and press ENTER.
2. Then follow the SPECIRUM 48 K + lnstructlons l.emember

that the volume has already been edJusted ln the + 21.

.SPECTRUM + 3
L Conned the SPECTRUM + 3 to the malns.
2. lnsert the dlskette.
3. Select the Baslc + 3 optlon.
4. Type LOAD "Dlsco" and press ENTER.
5. The program wlll load automatlcally.

. AMSTRAD CPC 464
L Rewlnd the tape to the beglnnlng.
2. P.ess the CONTROL and ENTER keJ6 slmultaneously and

PIAY on the cassette.
3, The program wlth load automatlcally.
.AMSïRAD CPC 664-6t28
l. Type I TAPE and press RETURN, lThe I h typed bypresslng

SHIFT and (a_ slmultaneouslyl.
2. Then follow the CPC 464 lnst.uctlons.

. AMSTRD CPC 464 DISK
l. Swltch on the dlskette d.lve.
2. Swltch on the Amstrad.
3. lnsert the dlskette ln the drlve.
4. Type I CPM and press RETURN lThe I ls bytyped p.esslng

SHIFI and @ slmultaneouslyl.
5. The program wlll load automatlcally.
. AMSTRAD CPC 664-6'28 otSK
L Swltch on the Amstrad.
2. Follow the CPC 464 lnstructlons from polnt 3 onwards.

. COMMODORE 64
l. Make sure the cassette cable ls connected to the

COMMODORE.
2. Rewlnd the tape to the beglnnlng.
3. Press the SHIFT and RUN/STOP keys slmultaneously and

PIAY ond the cas§ette.
4. The program wlll load automatlcally.
. coMMoooRE r28
l. Select MODE 64 by typlng GO 64 and presslng RETURN.
2. Then follow the COMMODORE 64 lnstructlons.
. COMMODORE 64 DISK
L Make sure the dlskette drlve ls connected to the malns.
2, lnsert the dlskette ln the drlve,
3. Type LOAO "'", 8, I and p.ess RETURN.
{, The prog.am wlll load automatlcally.
. COMMODORE I28 DISK
L Select MODE 64 bytyplng GO 64 and presslng RETURN.
2. Then follow the COMMODORE 64 lnstructlons.

. MSX-MSX 2

l. Connect the cassette cable as lndlcated in the manual.
2. Rewlnd the tape to the beglnnlng.
3. Type LOAD "CâS:", R and press ENTER.
4. Press PlâY on the cassette.
5. The prog.am wlll load automatlcalÿ.

oPC
l. lnsert the dlsk ln unlt'4".
2. Connect the computer,
3. The program wlll load automatlcally.

. ATARI ST

t. connect the Atarl ST.

2. lnsert the dlsk,
3. Press the RESET button.
4. The program wlll load automatlcally.



.SPECTRUM 48 K +
l. Verbinden sie den Ausgang EAR des Spectrum mit dem

Ausgang EAR der Kassette.
2. Spulen Sie das Band zum Anfang zurueck.
3. Stellen Sle das Volumen auf 3/4 des Noechstvolumens ein.
4. orüken Sie aut dle Taste LOAO und dann auf ENTER.
5, Drücken Sie auf die PI Y-Taste lhres Kassettenrekorders.
6. Das Programm wird automatisch geladen.
7. Wenn dies nicht geschleht, ist derselbe Vorgang mlt elnem

anderen Volumen zu wiederholen.
.SPECTRUM + 2

l. Waehlen sle mlt dem Reiter dle Option 48 EASIC aus und
druecken Sie auf die Taste ENIER.

2, Befolgen sie anschliessend die Anordnungen des Spectrums
48 K + lHlerbei lst zu berucksichtigen, dass im Fall Spectrum
+ 2 das Volumen bereits eingestellt istl.

.SPECTRUM + 3
l. Schllessen Sie den Spectrum + 3 an.
2. Fuegen Sie die Oiskette oder Platte eln.
3. Waehlen Sie die Option Baslc + 3 aus.
4. Drücken Sie die Taste LOAD .DISC, und dann die Taste

ENTER.
5. Das Programm wird automatisch geladen.

. AMSTRAO CPC 464
l. Spulen Sie das Band zum Anfang zurueck,
2. Drücken Sle glelchzeltlg auf die Tasten CONTROL und

ENTER, anschliessend auf dle PLAY-Taste lhres
Kassettenrekorders.

3. Das Programm wlrd automatlsch geladen.

.AMSTRAD CPC 664-6128
I . Betâtigen Sie die Taste/TAPE und druecken Sie auf die Taste

REIURN l" | " wird erreicht, indem man gleichzeltig auf
SHIFT und ((i druecktl.

2. Befolgen sie die Anwelsungen des CPC 464 ab der Ziff. 3.
.AMSTRD CPC 464 DISC

l. Schalten Sie die Diskettennelnhelt eln.
2. Schalten Sie den Amstrad eln.
3. Führen Sie die Oiskette in dle Elnhelt,
4. Drücken Sie auf die Taste/CPM und dann auf dle Taste

RETURN l'7" wird errelcht, indem man glelchzeltlg dle
Tasten SHIFT und (a druecktl.

5. Des Programm wird automatisch geladen.
. AMSTRAD CPC 664-6128 DTSCK

l. Schalten Sie den Amstrad an.
2. Befolgen Sie die Anwelsungen des CPC +64 ab der Zlfl,3,

. COMMODORE 64
l. Ueberzeugen Sie sich davon, dass das kabel der Kassette

mit dem COMMODORE verbunden ist.
2. Spulen Sie das Band zum Anfang zurueck.
3. Drücken Sie gleichzeitig auf die Tasten SHIFT und RUNSTOP

und betâtigen dann die Teste PLAY lhres
Kassettenrekorders.

.coMMoDoRE t28
l. Waehlen Sie MOOO 64, indem Sie dle Taste GO 64 drücken

und drücken Sie danach auf dle Taste RETURN.
2. Befolgen Sie anschliessend dle Anweisungen des

Commodore 64.

. COMMODORE 64 DISC
l. Ueberzeugen Sie sich davon, dass die Oisketteneinheit

angeschlossen ist.
2. Fuehren Sie die Diskette in die Einheit,
3. Drücken Sle aut dle Taste LOAD "x",8, I und drücken Sie

auf dle Taste RETURN.
4. Das Programm wlrd automatlsch geladen.
. coMMoooRE 128 Dtsc
l. Waehlen Sle MOOO 6{ aus, lndem Sie auf die Taste GO 64

drücken und danach betàtlgen sie dle Taste RETUnN.
2. Befolgen Sie anschllessend dle Anweisungen des

Commodore 64.

. MSX-MSX 2

l. Schllessen Sie das Kabel des kassettenrekorders gemaess
der Beschrelbung ln Handbuch an.
Spulen Sle das Eand zum Anfang zurueck.
Drücken Sie auf dle Taste LOAD "CAS", A und druecken Sie
dann auf ENTER.
Druecken Sle auf dle Taste PlâY lhres Kassettenrekorders.
Das Programm wlrd automatlsch geladen.

.PC
l. oie Diskette in die Elnhelt'4" einfuehren.
2. Computer anschliessen.
3. Das Programm wird automatisch geladen.

. ATARI ST

l. ATARI ST anschllessen.
2. Die Diskette einführen.
3. "Re§et" Taste drücken.
{. Das Programm wird automatisch geladen.

2.

3.

4.
5.



. SPECTRUM 48 K +
l. Connettere l'usclta EAR dello SPECTRUM con l'usclte EAR

della cassette.
2. Rlboblnare ll nastro slno al prlnclplo.
3. Regolare ll volume su 3/4 del maslmo.
4. Tastegglare LOAO e premere su ENTER,
5, Premere su Pl Y, sulla cassette.
6, ll progaamma se carlcherâ automatlcamente.
7. Se cl6 non awlene, rlpetere l'operazlone con un volume

dlverso.
. SPECTRUM + 2

l. Selezlonare con ll cuBo.e l'opzlone 48 BASIC e premere su

ENTER,
2. Ouindi segulre le lstruzlonl dello SPECTRUM 48 K - lavere

presente che il volume é giâ stato regolato sul + 21.

. SPECTRUM + 3
l. Collega.e lo Spectrum + 3.
2. lntrodurre ll dlsco.
3. Selezlonare l'opzlone Baslc + 3.
4. Tastegglare tOAo "DISCO" e p.emere su ENTER.
5. ll programma se carlcherâ automatlcamente.

. AMSTRAD CPC 464
l. Rlboblnare el nastro slno al prlnclplo.
2. Premere sul tastl CONTROL ed ENTER slmultaneemente e

PLqY sulle cassette.
3. ll p,ogramma sl carlcherâ automatlcamente.
. AMSTRAD CPC 664-6128
L Tastegglare , TAPE e premere su REfURN lta I s'ottlene

premendo su SHIFT ed @ slmultaneamente,
2. oulndl segulre le lstruzlonl del CPC 464.

AMSTRAD CPC 46{ DISCO
l. A(cedere l'unltâ del dlsco,
2. Accende.e lâmstrad.
3. lntrodurre ll dlsco nell'unltâ.
4. Tastegglare I CPM e premere RETURN (Le I s'ottlene

premendo su SHIFI ed @ simultaneamentel.
5. ll programma sl carlcherâ automatlcamente.
. AMSTRAD CPC 664-6t28 DTSCO

l. Accendere LAmstrad.
2. Segulre le lstruzlonl del CPC 4ô4, partendo dal punto 3,

. COMMOOORE 64
L Asslcu.arsl che ll fllo della cassette sla collegeto con ll

COMMODORE.
2. Rlboblnare ll nastro slno al prlnclplo.
3. Premere sul tastl SHIFT e RUN/STOP slmultaneamente e

PI Y sulla cassette.
4, ll programma sl carlcherâ automatlcamentê.
. coMMoDoRE t28
l. Selezlonare MOOO 64 pulsando ll tasto GO 64 e pulsando ll

tasto RETURN,
2. Oulndl, segulre le lstruzlonl del COMMODORE 64.
. coMMooonE 64 Dtsco
L Asslcu.aBl che sla stata connessa l'unltâ dl dlsco.
2, lntrodurre ll dlsco nell'unltâ,
3. Pulsare el tasto LOAD "'",8, I e pulsere RETURN.
4. ll prog.âmma sl ca.lcherâ automatlcamente.
. coMMoDoRE r28 D|SCO
L Sellezlonare MOOO 64 pulsando ll tasto GO 6{ e pulsando

II tAStO RETURN.
2. Oulndl, segulre le lstruzlonl del COMMODORE 64.

. MSX-MSX 2
L Collegare el fllo della cassette se(ondo como vlene lndlcato

sul manuale,
2. Rlboblnare ll nestro slno al prlnclplo.
3. Tastegglarê IOAO "CAS", R e premere su ENTER.
4. Premere su PIAY, sulla cassette.
5. ll programma sl carlcherâ automatlcamente.

.PC
l. lntrodurre ll dlsco nell'unltâ "A".
2. Connettere l'ordlnato.e.
3. ll programma sl carlcheré automatlcamente.

. ATARI ST

l. Connettere leTARl ST.

2. lntrodurre ll dlsco.
3. Premere ll pulsente del RESET.

4, ll programma sl carlcherâ automatlcamente.



. SPECTRUM {8 K +
L Brancher la sortle EAR du SPECIRUM sur la sortle EAR de la

cassette.
2. Reboblnêr la bând€Jusgu'au début.
3. AJuster le volume au 3/4 du maxlmum.
{. Ecrlre LOAD et appuyer sur ENTER.
5. Appuyer sur la touche PlâY de la cassette,
6. Le programme se chergera automatlquement.
7. S'll ne le talt pa§, rerommencer l'opératlon avec un volume

dlfférent.
. SPECÎRUM + 2
l. Sélectlonner avec le curseur l'optlon {8 EASIC et appuyer

SUT ENTER.
2. Sulvre ensulte les lnstructlons du SPECIRUM tt8 K + (tenlr

comPte que le volume y est déJà aJusté dans le + 2.

. SPECTRUM + 3
l. Brancher le SPECIRUM + 3.
2. lnserrer lê dlsgue.
3. Sélectlonner I'optlon Easlc + 3.
4. Ecrlre IOAD "OISCO" et appuycr sur ENTER.
5. Le programme se chargeaa automatlquement.

. AMSTRAD CPC 464
l. R€boblner la bendejusqu'au début.
2. Appuyer sur |es toucnes CONTROT et ENTER slmultanément

et sur PIAY de la cassette.
3. Le programme s€ chargera automatlquement.
. AMSTRAD CPC 66+6t28
l. Ecrlre I TAPE et appuyer sur REIURN, lla I s'obtlent en

appuyant sur SHIFT et sur @ slmultanément.
2. Puls rulvrc lcs lnstructlons du CPC 464.
. AMSTRAO CPC 464 DISOUE
l. Brancher I'unlté de dlsque.
2, Erancher llmstrad.
3. lntrodulre le dlsque dans l'unlté.
4. Ecrlr€ I CPM €t appuyer sur RETURN lLâ I s'obtlent en

eppuyant sur SHIIT IMAYSI et @ slmultanément,
5. Le prôgramme se chârgera aütomatlquement.
. AMSTRAD CPC 66't-6t28 DTSOUE
l. Erancher lAmstrad.
2, Sulvre les lnstructlons du CPC tl6tt â panlr du polnt 3.

.COMMODORE 64
l. S'asurer de ce que le cable de la (assette est branché sur le

COMMODORE,
2. Reboblner la bandeJusgu'au début.
3. Appuyer sur les touches SHIFT et RUN/STOP slmultenément

et sur le PlâY de la cassette.
4. Le programme se chaagera autometlquement.
.coMMoDoRE t28
l. Sélectlonner MODO 64 en écrlvant GO 64 et âppuyer Jur

RETURN,
2. Sulwe ensulte les lnstructlons du COMMOOORE 64.

. COMMODORE 64 oISOUE
t, Assure-tol gue l'unlté de dlsgue est branchée.
2, lntroduls le dlsque dans l'unlté.
3. Ecrlre LOAD "'",8, I et appule su. RETUnN.
4. Le progrâmme se chargera automatlquement,
. COMMODORE 128 DISOUE

l. Sélectlonnêr MODO 64 en écrlvant GO 64 et appule sur
RETURN.

2. Puls sulvre les lnstructlons du COMMODORE 64.

. MSX-MSX 2
l. Erencher le ceble de la cassette sulvant l'lndlcatlon du

manuel.
2. Reboblner la bandejusqu'au début.
3. Ecrlre LOAD "CAS" R et appuye. sur ENTER.

4. Appuyer sur la touche PI Y de la casette.
5. Le programme se chargera automatlquement.

oPC
l. lnsérer le dlsque dans l'unlté '1".
2. Connecter l'ordlnâteur.
3. Le programme se chargera automatlquement.

oATARI ST

L Connectei I Atarl ST.

2. lnsére, le dlsque.
3, Presser le poussolr de RESET,

4. Le p,ogramme se cha.gerâ automatlquement.



. SPEOPUfr'. AilSTPAD ANO MSX:

PNOGMM BY /PROGRAMMIEiER / PROGiAMMATORE / PROGRAMMEUR: CARTOS AERIL

GRAPHTCS,SCREENAND MUSTC 8Y/GMPHISCHERZEICHNEn,S|LOSCHIRM,MUS|K,/

GnAF|CT,SCHERMO, MUSTCA /GRAPHIOUES, ECRAN, MUSIOUE: JAVIER CUEEDO

acStv 61:

PROGRAM ÊY/PPOGRAMMIERER / PROGNAMMATORE / PNOGRATTIMEUR:

GRAPHtcS/scnEEN ANo Mustc 8y/cRAPHtscHER 2EtCHNER,StLoscHtRM,wrustx

GRAF|C|, SCHERMO. MUSTCA/ GRAPHIOUES, ECRAN, MUSTOUE:

.PC
PROGRAM BY/PROGiAMMIERÊR/PROGMMMAIORE /PNOGRAMMEUR: FESNANOO GONZALEZ

GSAPH|CS, SCiEEN AND MUSTC 8Y/GRAPHTSCHER ZE|CHNER, 8[.O5CH|RM, MUS[(
GRAFICI,SCHERMO,MUSICA/GRAPHIOUES, ECRAN, MUSIOUE: JAVIERCUEEOO

asn

FERNANOO JIMENEZ

JAVIER CUEEDO

PROGRAM BY/ PROGRAMMIEREN / PNOGRAMMÂTORE/PROGRÂMMEUR i

Musrc 8Y/MusrK / Musrcâ / MUsrouE:

a)PRODUCED BY / PROOUKnONSLETTUNG/ pnoDorro oA / pRooutT pAp:

a covER By/ flTErsErrE/FRoNTEsprzro / flTREr

M. JOURON /F. PERTEJO

,AVIER CUBEDO

VICTOR RUI2

LUIS ROYO

NO PART OF THIS GAME MAY 8E REPROOUCED. BiOADCASTEO, RÊNIED Oi LOANEO IÿTIHOUT lHE EXPRESS WRTTTEN

AUTHORISATION OF MICiODIGITAL SOFT. S"A.

OINAMIC IS A NEGISTERED TRAOE MARK OF MICROOIGITAL SOFT, 5Â.

OHNE EINE AUSORUECKUCHE SCHRIFTUCHE GENEHMIGUNG VON MICRODIGITAI SOFT, SÂ. OARF OIESES PROGRAMM NICI{I VERVIEI,"FAELTIGT,

DUNCH RUNOFUNK VERBNE]TET, UEBERTRAGEN, VERMIETET OOER AUSGEUEHEN IüEROEN.

DIIIAMIC IST EIN EINGEIRAGENES IÿANENZEICHEN OER FIRMA MICRODGITAI SOFT, 5Â.

PROIEITA IA RIPNODUZIONE. LA NADIOOIFFUSIONE, IÂ IRASMISSIONE,

L'AFFITIO O II. PRESTITO OI OUESTO PROGRAMMA SENZA I.AUTORIZZ{ilONEE
ESPUCITA SCRITTA DELIA MICRODIGITAL SOFT, SÂ.

tÂ REPROOUCrION, I,A RADIOOIFFUSION, I.A TRANSMISSION, tA LOCATION OU LE PREI DE CET PROGRAMME SONT INÎEROITS SANS

L'AUTORISATION EXPRESSE DE MICRODIGITAL SOFT, SÂ.
OINAMIC ES] UNE MAROUE DEPOSEE DE MICRODIGI]AI. SOFT. S"A.




