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FRANCAIS
L'HISTOIRE

Les tres Honorable Charle “Charfie™ . explorateur et trés connu, i de
univers, Se irouve “dans de beaux draps comme diraitsa nurse.
En partant du domicle ancestral a Salmons Leap, Middle Thumping, par un dimanche matin ensoleile,rafraichi par la brise, aprés

remarqua un drole dindividu 3 air eranger et furt qui se cachail dans les rhododendrons. *Hé la” s écia notre héro, souriant avec

9 3 y:

“Che attentais Fous ici".
(o] X qt fut ¢ reconnut la voix du
g PS)
“Nou dil i Smith, car C'
muma “Che fais F Fo & notre Quartier 'k
Quelques tard, Chariie, g I , flait dans la
é “Quartier Général” 5 i t 20° siecle F‘ Iz lenge”, ‘ainsi
uneopinion,
dea lune pour Ces signaux
inérabilte d mslmllnlulmnmﬂnbusmullwldcwne Nmbvavo,plus
meem qul ne lui aurant fallu pour commander son déjeuner au Dorchester,
unaire
ces créatures doit éire la premere priorits”, dit tout haut Charle. X voyager de
‘Se pourrait -
quilleur QU $7El, qu 2
“Trnerre”. s exciama Chariie poser , “ondraitque
en effet, sur le sol de la lune, ngi Touge.
La navette se pose, | aventure commence.
L'EXPOSE DE LA MISSION
Selon I iy genre taupe Iamns,qulmalwbswumuwmwunnm uque
i Donc, soyez gent
avec ['une d'elles meznwvabsdasahmmquwmne mdobpldulypa
mmmdbsm|mslmimmﬂém nﬂamanlmuv«n Le deplacement sous de la lune sera
risque, votre q mwmm.m
mourrez sdrement.
Enoutre, Charle, Tun des trous les plus profonds, ily (ai puissant qui ala surface.
aites nous pas harhie.
Bonne chance.
dans les oreilles de Ch duction de  bien s0r)
LES ELEMENTS

lune, qui vont manger vos ennemis, Casques abandonnés, Donne plus de puissance, Piquets de pesenteur, ‘Alchiems' a trouver,
VnessesmmlaueUnependuleqw'anlhckhcUnmmémssoﬂslunmmc&suuanmquesﬁwhsdolwﬂw

catard,

comu.Elunmmlosmmesunas!rogaulewb‘a;w.o\nwvwles'Abrwns.obp:tsamnmef‘d»ﬂslm‘
& , Etvotrebut, i

adécouvrir.

INSTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT

réembobiner la
nememeazmlmmmwmmmcm sulrmssc Appuyer ensemble sur la touche CTRL et ENTER,
puis appuyer sur PLAY sur de données. le clavier. Le jeu va charger
automatiquement et commencer.

Enfiler le disque dans I'unité d entrainement et frapper RUN “NODES".

POUR COMMANDER VOTRE ASTRONAUTE

Commandes de clavier

7= agauche SPACE = Sauter/explosion de a taupe

X = adroite RETURN = Pause

K = Sortiede lataupe CTRUSHIFT/ESC = FIN DU JEU

M= Enbas/piamvlewmoepemem On peut aussijouer e jeu au moyen dun levier joystick.
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DEUTSCH

DIE GESCHICHTE
Irgendwo auf der ache.

e Kari der GroBe, auch ‘Charie’ genannt, weithin
Aoerlouet der Se s el dos Unvrsum i do Lave o s ooraa wioae G cen s Fateche s soing
GroBmutter zu sagen pflegte.
Alserden achssprung acndemerein

einen merkwirdig Mleﬂ\ﬂlﬁg und 'mmdub%lnsumndeﬂ Karl. Hed! P\olll‘ rief unser Held und versuchte es mit einem
i “Ach Meester Jrune, ick hav hier uf se jewartet!,

de Infernationalen Unmfsehon Pmbmrm (auch unter seiner Abkiirzung IKULP bekannt, kll lson
mﬂcmwSCHLUCKALF)srkmnle “Dat Problem, dalwemuham da missen Se sich man solort drum kimmern®,
fuhrfort, “ick wer Se nemmumoscm»wngvon

unsre jeheimste Hooptquartier jeben.” A
’ . das unter den U e Denkmais des 20. Paak et “da sehn Se
Meester.J g G ", sagte Schmidt aber w%hammnemsm Schiua
erstand, war r sich der Talsache bewuBt, daB i
mogicherweise die gefahrichste Sllumm it ot S et bt E s, 6 Ob Spamasatan it gmﬂen
Erdverteidiqung preisgeben, daher mussen werden, und zwar Schnllerals burger o ein
o bt fadoeneh Pen 2um Mond. In

magessenbestsllLbelaMsachudeda
/orstellungen von Lebewesen, die ind die auffressen. “Das
Eml eines dieser Lebewesen muB das erste Ziel sein”, umcmmelnmwwmm (mdul-umurq,aaaa'mnnmemn
eines Tieres von Hohle zu Hohle unter dem Mond reisen kann,) aber soiche Lebewesen sind manchmal launisch, wirden sie
beispielsweise alles fressen, auf das er hindeutet, oder ist ein Teil des Mondes fir sie ungenieBbar? Und wie ist es mit den anderen

wenige jevoneiner
solchen Forschungst md(qokefm

“Himmel!” rief lr‘haﬂ 9 mmmmmummmmmm “es sieht so

aus, als ob wir da unten hatten!”, denn d: der tes Raumschiff!

Das Pendel-Raumschi landet, das Abenteuer beginnt.

EINSATZBESPRECHUNG

Am besten st s fr Dich. wen Du einen von finen fengs», um Dir e Reise drch de Hotlen 20 emogicnen versuche mogll

mmdmsmwmmrmmwum davonn\uelDuaﬁnden Unl derMondobedlsehemrmn
Hintallen schiitzen, aber sei vorsichtig, denn wenn Du zu weit

fallst, wirst Du mit Sicherheit sterben.

Also Charlie, Di daB tieferen

DtchlndleOboﬂlﬂchobmg Sei vorsichtig, wir wissen ndﬂmLmumlnwdeHoﬁmvmmWI
verlassen uns auf Dich, g‘nn;t:eg;mswwmemw' )

Schmidt).

MERKMALE

um U
Weggeworlene Helme Nochmals zusatzlich vorgehen, Sdmevkraﬂ KnuppelZulndcme ‘Alchieme Extra Geschwindigkeit Eme
tckende Un, Ein tah) geederes Ungeheuer unde aines aus Flsen, L Vogel, Fverkugein, undene Kicherechabe, Ene
&in Wi Bergwerk s em Al der die . Dinge zum Sammeln, Dinge, die 2u
an Und Dein Ziel Denk am besten immer daran, da in den Tefen des

Verwirrtheit, g
Monds, ein Monolith gefunden werden muf.
ANWEISUNGEN ZUM LADEN
eﬁ‘em Kasaten Donen Dalenrorder aitund spul das Bandzuck. Den Computrwidersinten,ndom Du e Tasten
CTAL SHFT and ESC. CTAL ENTER Ta i die ‘PLAY' Taste auf dem
Korder e mperigine boltige Tose uldo Tastahe rocken. Das Spelwid nn Cetohateo ladon und s on

‘RUN' “NODES" tippen.

STEUERUNG DEINES RAUMFAHRERS
Steuerung mit der Tastatur
inks

PACE
lechts RETURN = Pause
fauiwur reisetzen CTRUSHIFTIESC. = Spielbeenden
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ESPANOL

NARRA(
Enmpmmdelnscmmi
ewioradotyavsmm W&Mﬁmwmkwmm
Una y Salmons Leap, Middle Thumping despues de
il mﬂmmdlmamlmm
expnmido. Charle haba y furivo.-Quién vive
se a dar un ges i [ el intruso. ‘Ah, Mister Grunes' dijo la
o 0
Ia Resolucién em;' jor conocida por las siglas C.LR.U.P).
Fripedesqr e Mt o decit et
‘sede. de las ruinas de un mo wuwoomswxx Esvrw-wo ‘por tanto,’ Siguio Smith ' mnm:uomra
de la peor la que se habia tenido renar nunca los elgr
que al ser biab: \eresves. Estas =g
A mayor el que hubera koo -
h “Caplurar ’ h
ian, por eamplo, 0do o que ol Y s
comercian, 3 $
&l ‘.thla..w, e stiavido:
mydeeshspoensu\gw
mio’ de la luna ‘parece que no voy a estar
sob AIII ullanwmsnumﬁnwmlamas'mem
la lanzadera espacial y empieza la aventura.
RESUMEN DEL JUEGO
‘De estudios luna seres parecidos a los
L
i puedes. las llaves de | najor objecto, de tipo monolitico. Las forma de
‘stiems y ay Bon ot E1v } aje
tu muerte es sequra.
oot
Ton mucho cuidada, alg C igo, C harie. Buena suerte'
Estas eran las palabr ( i )
LOS ELEMENT(

0S
Las Nubes de Cristal, Las Nubes de Polvo, Plataformas para saltar, Rlch-lsdovmlo Lnsmpumnmﬁnlalum Que se
‘Alchiems'a encontrar, Extra velocidad, El reloj que

hacetictac, Y unode roca, Pajaros, Y

pez, lesl 2 Yung i Un astronauta
remoto, O De ion, Y Y tumeta, Acuérdate
que, en los abismos de la luna, hayumw\ohbpuﬂesam

INSTHUOC!OHESDECARGA

P Aot TRL, SHIFTYESC alavezias
ladasCTRLyENTER ylu??mnmuvaugmnymmmwm €1 juego se cargara
automaticamente y

Introducir el disco en la unidad correspondiente y tipear RUN “NODES™

COMO CONTROLAR TU ASTRONAUTA
o lea SPACE = Saltarlexplotar el topo

= Derecha RETURN = Pausa

~ Soltarellopo CTRUSHIFT/ESC = FIN DEL JUEGO
M= | funcionar
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ITALIANO

LA STORIA
Il molto onorevole Carlomagno ‘Charlie’ b
v i ‘bel gl di un tempo la |all’

S: Mezza Picchiata, ina, soleggiata e fresca, dopo una colazione
el
“An, Zig "
C?umulmmvuwwmnle Il sorriso amichevole si tramuta in ione di Gpigh
voce: &l segretario della C 1a Soluzione di Problem (ncaconlz sga
CISPI 0 SINGHI0ZZ). ‘Noi i g La
qt L : 'Io fogl fia xmansslmv
tardi, Chariie, ‘Smith’, Asto i quartier
m. n ‘secolo P!ﬁ Henge, “Cosi ved annor
acume, e
i i segnali che, una volta
cifrat, delle difese terrestri. Tall segr 3 Pi veloce del lampo, il
Cl p spostarsi
uperficie lunare); ‘La cattura di una di soluta’. Ma queste
dags
omémmammm %
‘Per Giove'

rficie della luna, siprofia fa forma d !

Infatt
ishuttle atterra, 'avventura ha inzio.

LE ISTRUZIONI
lunare. La cosa migliore da fare & per faciltare gii laltr
Jind, se puol, ogge
8intutto. tto ilvestiario
, ma attento, se cadi , senz altn
Charle, tiportera ala superficie. Sta' attento,
b S Gite, O
Q huu(dopowvaooﬂo naturalmente la terribile pronuncia di Smith).
| PUNTI CHIAVE DEL Gl
Nmmcmlo NIhleoNum Piattaforme di salto, Folate di vento, Talpe ina, E div t

Un
mommlub EummouEn Umunhmm‘bauoaimtummna‘unamwamm Un insetto e un Pesce, Pareida
del cuore,

mangiare, | battiti ino, Daltri
pianeti, Che rubera gii Aichem, COMGIWQ Cose da evitare, Disorientamonto, Un malvagio Herbold, E la tua Meta, Cerca
diricordare:

INSTRUZIONI DI CA RICAMENTO

thmwmmdlwnwnm. Azzerareil computer tenendo premuti tasti CTRL. SHIFT ed ESC.
Prer TRL ed El “PLAY' sul regi q tasto della
tastiera. a
Disco
Inserire il disco nel drive e digitare: RUN “NODES".
IL CONTROLLO DEL TUO ASTRONAUTA
Comandi a tastiera
Sinistra

SPACE = Fa: Saltare Esplodere la Taipa
RETURN = Pausa
CT RL/SHIFT/ESC Fine del Gioco

un joystick

1d. ‘Odin C: opyright 1986 Odin
L diritti mondiali riservati, e proibito copiare, oreslale affittare, Ilasmemvre distribuire ‘Nodes of Yesod"
maimmwwwnoddhodnmm&aw

1986 Odin Ct




by ——
5
b3 it iKarel) G avonturier, e aspirantredder
ziet zichzelf in een ° ‘z0als zijn kinderjuf plach te
Buwm_!mvgnﬂemumlwmm  Hoge-Leningen, op mwmmmmmmm
= rid j op, verhe
_m'mbw“"“.“ d i i < ichtingvan deind AT e i
A% . ok heb lerop o S bray
 Commi e INCOHP),
dat e o vraakt,” 3
Vﬂml' naar
einliechten.” Y >
haphowarter Tpeseac ikt )
.00 e ] 2
ﬂn{mlﬂ mcmev yn viiyr 1
g . h ke e
og
Signalen, die da :

ol zwiiger geb gauw ook. Viugger i de tand tzou k 4
moedige ltie op he rolger InZijn brein vormen zich gedachten, die spreken
0 " zegt Karel hardop dat hij uip dergelijk dier onder het maanopperviak van
wa hij op hen zou richten, of zou er ets van de maan zjn dat niet eetbaar is voor hun. En hoe zit het met andere bewoners van het

Een paar mensen pe gr i

'Bﬂ.hwg i, ter i voor ing “het ziet er naar i, dat wij hier niet alleen
m" ‘want daar, nphammppwlax.w\ammodmmm&wy

Het pendeltoestel landt en het avontuur begint.
DE INSTRUCTIE
“Volgens de dhc tige ek het
dus, da e alsjekunt ) de dat het grote, ol

, dal jer er v 5 J Honl P
isgevaarlik. Je g jetedi ’ i
EnKamlhetkannm datje bij sommige die je naar het opperviak

Wees voorzichtig, want van D ke i i Karel. Succes.”
Dit waren de woorden, die door bleven i vertaling ijseli
DE KENMERKEN
Stotwolken, m,"‘ springen, Een wind in n, Die

5 9 o~
 Extra snelheid, Een
‘monster van veren, mmq_-mm Levervogels, Vuurballen, en een kakkeriak, Emumhnamn Een kever en een vis,

Die Go ik b‘mmm'm,w  Dingen om e vermigden, Verdwalen, En een kwaadaardige

En uw doel

LAADINSTRUCTIES
Cassette

Plaat u en 9. Stel de computer opnieuw in door de toetsen CTRL, SHIFT en
ESC ingedrukt te houden.
Druk L jolgens “PLAY" op
hsg‘.w:«semm 'Nu gaat het spel automatisch laden en lopen.
i
Plaats de schiffin de aandriffeenheid en tik in:- RUN *NODES"

BESTURING VAN AW ASTRONAUT
Toetsenbordbesturing
SPACE = Sprong/Mol Opblazen
RETURN = Pauze
CTRUSHIFT/ESC = Beeindiging spel
taatser gespeeld.
i C 19,"06inC o ight 1986 Odin
ter geh i et toegestaan om ‘Nodes of Yesod e reproduceren,
it lenen e vrhren ut e zenden f e verp el van odin Computer Graphics



HISTORIEN
Enmmmﬂp«mm
Den ‘Charlie’ , den beron de 0g eventyrer, universets.
varien g it sige!
mmmmﬁmdﬂmwfwwmg WMWMI'IMIW\SGIOQOM
'Vemuduplmoon?" Mes'simu-oans de der per o Dem ventet.” Ch i ig sl
“Internatonal Commission or Urivers for uni
Kalt|CUPS) Wi haben s prolem, klnshosw ~strakst". Stemmen ik Charlies lod i at isne. Sith, for det var den
L........,. korte il d med Smith,
i f mmnawm Arhundrede. “Som Sie ser Meester
Groone, otwend, at Sie finden, wosig i

Detlod ti, at nogle 2 framanens
mmmulmukmmmlmxmmmmdmm Da kodeme var blevet tydet, havde det vist sig,a t signalerne havde
alsioro mmrmmlmvu.ﬂwwmdw at signaleme blev bragt il ophor sd snari som muiit. Murgrn

der dorselveminen.Jeg md ors s om g ke ka ange onaf
dem",sagde Charle i 5 sei. Hanmned'euummummqru e o nene

e gore, Vill de
glbfvud, gug over, ot g ville gore. i
:& ms;gde“cmnm da den automatiske piot var ved at lande pa manen. “Det ser ud t jeg fr selskab!” For pa manens
ste et rodt rumskib!
Charlies rumfartoj lander og eventyret begynder.
ORIENTERINGEN

findes der

¢
Sébiv,
Bonmvrmumnldm hwis du kan. &mnmmuangm u«mmmmmmavs onslnrsienuﬁ‘
iSse N
drovlwrgumuug mauuﬁqmnn.mom men pal — for hvis du falder langt ned, wlmmmmx
inde, Charlie, at der kommer op

wsmﬁensl pas pa, for vived ikke 331 for nogle vasner, derbouumgvoﬂav V-mgnormddqcml 0g lykke!
Det var alt, nvnd Charlie fik at vide af Smith (eller kunne lmsmmdﬂsﬂmaarkehge

nvmnumskouusuoron
Efterladte dmnw r duwﬁmmmmémmm: Ethoppendeuhyre, og
:l alsten, o o iuqloEmldhm EnkakoMElslmmEnIusogm fisk, Spiselige veegge, Wﬂgansdmdumgo
MUI‘ n
g, Desoren ki “Herboid’, og husk d axr-dommm..m&mnyugmu
INDL/ESNING
dopt Indsti computeren ved at hoide CTRL, SHIFT og ESC tasteme
at
vT og den flle s ENTER ogw.s.{psmv I
Splt o blve icastog Vi e sulomatisk
smmsk:m i stationen og skriv: RUN “NODES".
HVORDAN DU STYRER ASTRONAUTEN
Taster de bruges
z "_nll\{'onm SPCE HqukwloduMuldmp
ilHojre
K= SipMidapentos cmusmrrlssc Siut Spilet
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