


SCHNEIDER CPC 6128 ÀÙT,EITIJ G

Diêse6 ÀdvênÈule lituft auf êineh Schnêidê! CpC 612€. Solltê Ih!
compuLer nit Pêliphêriêqêràcên oder Hàrdwê!e-Erer I êrungen
vêr;ehên sern, die 6erne Funktion b€einllussê., kànn es
erfordellich uêrdên, dies€ zu entfertên, dânit das spi€l
êinwândf!ei fu.ktionie!t,

ERSIEI,LUNG EINER ÀRBEITSXOPIE
aewo! sie nit den spiel b€ginner, ferttgên sle 6ich bitte êinê
Àrbeitskôpiê siê imer die xopie, ù dâs orlqlnàI zÙ

r-egen siê sette 2 de! oliqitaldiskette ein und schrêibên sie

RIfi"COPY' utd driickên <RETITRN>

Diê zieldiskettê brâucht vor dên KÔpiervolgànq nicht fomatiert
zu Rêrden. Das KôPtêrprogràm fùhrt Sie du.ch den Xopiervo.gàng
ùnd infomielt Sie/ wenn êin DiskêttenwêchêêI erfolgen null.

Bêdertên sie, dàR eventuèIl aùf de! ziêldiskêtte befindliche
Dêren ùn idêrruflich gêIôscht werdên.

IÀDBN DES ÀDVENTTJRES
2ùm Laden êchalten Siê Ih!én ConPùter ân und ]eqen Sêite I de!
Diskettê etn, Tippen sie

RiJN"GÀXE', und driicken sie <RET[ RN>

Di€ Texidârstellung besteht aùs zwêi Têilen. Die obêrê zeile
zeigt Ihren Staiùê. von links nèch lechtê gélesên, bieret
siê folgende 1nfômàtiônen!

Nate des derzeitigên Stândortes
Àr<tueller spietstand
À-zàhl der zùge seir Beglnn des sDiels

Der Resi der Ànzeige bezieht sich dilekt auf den spielverlâuf.

DIE KOM{UNIIGTION I{IT DEù SPIEI,
wênr dà3 Prog!èm eine Eingabe e!wâ!Èet, elschêint dà3 zeichet
'> ùnd ein B]ocicursôr, Nùn geben sie êinfâch einên satz êin,
dêr beschleibt, wâ3 Siê zù Èùn gedêôkên und schtieRen die Éinqabe

Die Textfârbe kênn geândêlt we.dên, inden Siê dutch Driicken der
Tasten P8 ùnd 19 die FarbPâlette durchlàufen ]èsset



iinDERUùG IIRER EINGÀBEI|
Folsendè lasten ertalbeû das lindêrn rh!ê! aktùèIlet E1n9âbèteilê!

Pfêil links Ein zeichen nach ltnk6
Pfeil lechts Ein zêtchen nach rechÈs
s8lrl + Pfêi] Iink3 trin wort n€ch links
sHrrT + Pfeil lechts Ein wort nach iéchts

r,ôscht eln zêichen links
cLR Lôscht ein zeichen rêchts
CTRL + PfèiI links Lôscht ein rbrt Iinks
CTRL + Pfeil rê.hts i-ô6cht ein wolt rèchts

ER EUTE ÂXDERU C
sollten sie fesrstêI]ên, daB siê in lhrei lètzÈên zêite einên
kleinen Tippfehle! qênâcht habên, kônnên Si€ dièsê nit de! Esc
Tâstê wiêdêr zun xndern àufrufên,

Die Grèphik elscheirt autonatlschr ,e.n Siê êinên Raùmr der nit
einên Blld velsehen ist, zun elstên xal bet!êten, Die crô3e deÊ
Bildês kann niÈ den Àùf- und À.b-Pfeilta6tên verânde!! relden.

wird dann eine neuè Glaphik qeladetr blingt dà3 Proqram diese
aùtonâtisch an diê Position der Volhe!igên.

Folqende G!âphikbêfêhIê gibr êê:

schôltet die Graphikda!ÊteI]ùnq éin
schàIrer diê Gràphiidè!sreIlung ab

Da dâs spiet êrèphiken ùnd Text tn rntêrschiêdtichen
Bildschirmôdi dârstêIIt, velblêibÈ nicht genùgetd
ProzessorleiBrunq ùn Bilddarstellùnq und Diskettenzugriff
qleiôhzéitig dùrchzufùhren. Àus diesen Glutd verschwindet das
Btld, wênn Dàtên von der Diskêtte gêladên *erden. Dàs BiLd kann
nit dên Àb-Pfêil wleder àuf den Bildschi4 qehôlt werden.

Erthâlt ein Text zùviele zeilên, 3ô nicht âlIè àuf einnal in
Têxtfeld dalgestellt weldên kônnen, etschèint unten ttnks dêr
Sirleis More Der Druck auf eine beliêbigê Taste liiRt den Text

Dieser Befehl gibt die M6glichkêit den àktuê1ler sPtelstànd zu
sicheln und ewêntuêIl spâtêr vôi diêsen Punkt ôu6
weiterzuspiêIen. (Dies empfiêhlt sich auch vo! Àltionen, delen
ausgânq ungewiR i3t, )

Dàs Prog!âm f!êgt nach den qewûnschten Dâtêinânen ùnd ta.ht dànn
nôch eine Sicherheitsabflage (Àrê yôu sùre?), Hàben Sie Y

einqeqeben ùnd RETURN gêdrûckt/ fôrdert das PlograM zun Einlegên



dê. st chèlunqrd i skèt tè fù! spièl.tlndè t sàv€d gde. dl6k) Àuf.
.Hàltên sle zu die.ên zreck l@èr êi^€ fonatlerte Disk€tt'e
ÉêElt,l Ein Drùck âuI dle nEruRN-Îâ3Èe lë3i den
sich€ru;qsvorqànc àu3, schlàqt diè Sich€lung fehl (t B. dulch
etnen Diakett;nfàhtê! ) r elschêtnt €ine entsplechendê fièldung.

r,riÈ dlêsd Bêfêhl ldnnen Siê êin€n vo!h€! gesich€ltên splelstàûd
âul!ùfer. (Siê hâbên <toch gèEichêlt, bevor Siê d€n D!âchen
àufdecktên?? Ode! etyà nicht?)

D.E Plog.âM fràqÈ siê daDr nàch dèn Dâteltanen Bittê tegen si€
nun ihle spleldisleltê êlr.

G€ûaù wt€ bêi sÀvB 5tnd, lâll3 Fêhle! àuft!êten, tarlml d!6i
verBùch€ ollàùbÈ.

DIS(FFTEIIEC'I$SL
cêlêqênÈIich w:!d dlE Ploqrèû stê àuffôldêrn, diê ànd€!ê selte
der 6i.kette èinzuleson. ôreh€n s.iê die Dtslêttê êinIâch ù und
drùcker sle éinê beliebigè Tàsté zu! aoltgêtzutg deÊ sp]e1s.
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