HYDROFOOL

For the 48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus, ZX Spectrum 128, +2
Amstrad CPC 464, CPC 664 +6128 (with tape recorder)
SCENARID
“SWEEVO" said the kindly old Robo-Master, gnashing his metallic
teeth, *| didn't expect you back so soon s0, go and clean out the
Deathbowl!” Wearily, Sweevo reached for his copy of the Galactic
Aquarist and read
“The gigantic planetary aquarium called DEATHBOWL is now so pol
luted thatthe anly remedy is to completely empty it of water by pulling
each of the four main plugs. Each plug is activated by special objects,
indicated by the surrounded figor plates. These objects may just be
lying around, although guarded, or they be part of one of the inhabit-
ants, which must therefore be eliminated - luckily, weapons, with
limited ammo, may be found in abundance. The Deatl
structed of several levels — downward access is by wh
access by bubbles - some bubbles burst early, which is useful!
NOTE: It is important that the plugs are pulled in the correct
sequence, otherwise an inaccesibie level will be created
SPECIAL NOTE: For the mechanical lifeforms: Rusting commences on
contact with water — this can be reversed, tempararily, by an intake of ol

LOADING INSTRUCTIONS

Spectrum: Type LOAD ~ “ and ENTER; press PLAY on racorder
N.B: For 128K Spectrums use TAPE LOADER

Amstrad: Press CONTROL and ENTER together; Press PLAY
on recarder then press any computer key

HOW TO PLAY

Joystick or Keyboard as follows

QWERT Yulop

ASDFG HJKL

SPACE - Pick Up/Drop/Fire if carrying weapan

0="Fraeze. 1= Abandon Game (Symbol - Symbol Shifted)
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HYDROFOOL

“SWEEVQ", sagte der freundliche alte Roboter, indem er mit seinan
metalhschen Zahnen knirschte, “Ich Hatte Dich nicht so frih
zuriickerwanet darum geh und sdubere das DEATHBOWL!®
Widerwilig reichte SWEEVO nach sainem Exemplar von DER
ADUARIENHALTER IM STERNENREICH und las
"Das DEATHBOWL, das reisige Planetenaguarium, ist heule sa ver-
schmutzt, dal die einzige Losung daraus besteht, es ganz zu leeren,
indem alle vier Hauptstapsel herausgezogen werden. Jeder Stipsel
wird van Speziaigegenstanden bedient, die auf Bodenplatien um das
Bechen herum zu finden sind. Diese Gegenstiande kinnen einfach
herumliegen, obgleich sie bewacht sind, oder sie kannen Teil eines

sein, der daher ist. Gliicklicherweise sind
Watfen mit beschrankter Munition raichlich zu finden. Das DEATH-
BOWL basteht aus mehreren Stufen. Die unteren Stufen arraicht man
Uber Strudel. die oberen durch Luftblasen. Manche Lufthlasen
rarplatzan zu frith, was jedoch niitzlich ist!
ANMERKUNG. Es ist wichtig, daB die Stopsel in der richtigen Falge
hersusgezogen werden, sonst entsteht eine unerreichbara Stufe
BESONDERER HINWEIS: Be: mechanischen Lebensformen beginnt
dle Rusml\ﬂung bei Berihrung mit Wassar Dieser Proze@ kann durch

hme von 01 vo q g werden.”

SPIEL - mit Joystick ader T Tastatur folgt
QWERT ™, YUior~
ASDFG »~ HJKL ™
LEERTASTE - Aufnehman/tallen lassen/Feuer bei Tragen einer

Waffe

0= Sullstand | = Aulgabe des Spieis

LADEN

Spectrum LDAD "~ eingeben und ENTER, PLAY am
Kassettengerdt dricken

Amstrad: CONTROL und ENTER gemeinsam drilcken, PLAY
amKasseftengerat driicken, dann jeds belisbige
Computeriaste
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HYDROFOOL

“SWEEV0", a dit le bon vieux Maitra Robot, en faisant grincer ses
dents métalliques, "Je ne U'attendais pas sitht . allez va nattoyer &
DEATHBOWL™. Avec précaution, SWEEVOD a2 pris sa cople
'AQUARIOPHILE GALACTIQUE et 3 lu

“U'aguanum planetaire gigantesque appelé "“DEATHBOWL,, estmain
tenant si pallud que le seul reméde est de le vider entigrement de
toute san eau en enlevant chacun des quatre bouchons principaux.
Chaque bouchon est actionné par des objets spéciaux, indigués par
les plaques environnantes. Ces objets peuvent étre juste & proximitd,
mais bien gardés, ou ils peuvent étre partie intégrante de ['un des
habitants , qui deit denc étre &liminé - heureusement, des armes,
avec des munitions limitées, se trouvent en abondance. Le "DEATH-
BOWL" est construit avec plusieurs niveaux - I'accés par le bas se
fait par des tourbillons, ['accas par le haut par des bulles - certaines
bulles eclatent vite, ce qui est ulile

NOTE: Il est important que les bouchons saient retirés dans le bon
ardre, sinan, un niveau inaccessible va étre créé

NOTE SPECIALE: Pour les étres mécaniques: la rouilie commence au
contact avec ['eau - ce pnénomeéne peut Btre inversé, temparaire-
ment, par une ration d'huile*

COMMENT JOUER:Manete ou clavier comme Suil
QWERT ™ Yulgp =

ASDFG »~ HJKL ™w

ESPACEMENT - Pour attraper/laisser tomber/faire feu s1an porte une
arme.

D= Arrétsur image 1= Abandon du jeu

COMMENT CHARGER

Spectrum: Taper LOAD "" et ENTER; appuyer sur PLAY sur
I'enregistreur

Amstrad Appuyer en méme temps sur CONTROL et ENTER,

Entoncer PLAY sur l'enragistreur et ensuite
enfancer n'importe quelie touche de 'ordinateur
(C) 1987 Cante Folli's Software Associates.
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HYDROFOOL

SCENARIO
“SWEEVO"
danti metaliici, “Nan ti aspettavo di ritormo cosi

er digrignado | suoi
esto. ., adessova
vai @ pubire |a Vasca della Morte!™ Con circospezione, Sweevao prese
su una copia dell "Acquarista Galattico e comincid a leggere
|l gigantasco acquano planetario, detto fa Vasca della
teimente inquinate che 'unico rimedic sembra essers guello
svuotarlo completamente toglienda tulli & guattro | t
Ogni tappo viene attivato da special, indic: i
piastre sul pavimento. Questi 0ggetli possono essere sparsi
anche se sorvegliati, oppure far parte di uno degli abitanti, il qu
diversi liv

clamd il buon vecchio Robo-Ma:

deve essere, quindi, farro fuor
armi, anche s& con munizie

par fortuna ci sona in giro parecchie
ade tramite bolle d'aria-alcune di gueste scoppi
maturamen
NOTA: Occorre fare attenzione a che | tappi vengana 1
sequanza giusta, altriment: si crea un livello inaccessibile
NOTA SPECIALE. Per le farme di vita m
inizio & contatto con 'acqua — questo pud essere lemporaneamer
arrestato prendendo dell'olio
INSTRUZIONI DI CARICAMENTO
Spectrum Battere LOAD “ ed ENTER: premere PLAY sul
registrore
NB: Per Spectrum 128K, usare i CARICA NASTRO
Amstrad Premere conte: aneamente CTRL 2
pramere PLAY sul ragistratore
qualsiasi sul computer

| che pud essere utile

aniche: L'ossidanone ha
e

COME GIOCARE

Joystck, oppure Tashiera come segue

OWERT YUIOP

ASDFG HJKL

BARRA - RaccogliLascia/Spara, quando parti armi
0=Blocca: 1= Abberdona il Gieco [Symbal Shift)

Timou
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