EX_EX_JIVE_ ™™

LOADING INSTRUCTIONS

CBM 64/128 CASSETTE: Press SHIFT and RUN/STOP keys together.
Press PLAY on the cassette recorder. Follow on screen prompts.

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTE: Type LOAD*™ and press
ENTER. Press PLAY on the cassette recorder. Follow on screen
prompts. Side 1: 48K version, Side 2 : 128K version.

SPECTRUM +23 DISK: Turn on computer, insert disk and press
ENTER. The game will load and run antomatically. Follow on screen
prompts.

AMSTRAD CPC CASSETTE: Press CTRL and small ENTER keys
simultaneously. Press PLAY on the cassette recorder. Follow on screen
prompts. Game program Side 1, Levels : Side 2.

AMSTRAD CPC DISK: Type RUNDISK and press ENTER. The
game will load and run automatically. Follow on screen prompts.

CONTROLS
CBM 64/128:
Uumzluphmm.pmlrnzphmtm.
m

yer 1: Emmnmhhlwﬁ:hz.
mmzmu Joystick 1.

AMSTRAD CPC:

Q- Up, A - Down, O - Left, P - Right, (@ - Fire, § - Use Joystick.
The player controls are as follows:

Joystick

DOWN Crouch

DOWN & RIGHT Crouch and lean forward
DOWN & LEFT Crouch and lean back
RIGHT Advance

LEFT Withdraw

w Leap

UP & LEFT Backward Somersault
UP &RIGHT Forward Somersanlt

The player kicks or punches by pressing and then releasing the FIRE
BUTTON with the following effects:

DOWN & RIGHT Crouch and kick
DOWN Crouch and punch
DOWN & LEFT Spinning crouch kick
RIGHT Kick

NEUTRAL Punch

LEFT Tumkick

UP & RIGHT Flying kick

W Fiying punch

TP &LEFT Flying spin kick

Note: The shorter the time which the FIRE button is depressed the
harder the kick.

The direction of the joystick may be varied while jumping adding to
the variety of moves.

glm US. GOLD LIMITED. All rights reserved.
on this program. Unauthorised broadcasting, diffusion, public

ri copyi! hiring, leaxing, lling under any
exchange or repurchase scheme in any manner is strictly prohibited without written
consent from U.5. Gold Limited, Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B§ TAX.

If you encounter any difficulty loading or playing HK.M,, call us on 021-356-3388
mzwm;npnccmmmnnrm1mmmmmu
Department who will be happy to answer any query you have,
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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CBM 64/128 CASSETTE: Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/
STOP en méme temps. Appuyez sur PLAY sur le magnétophone,
Suivez les incitations d'écran.

SPECTRUM 48/128H, +2 CASSETTE: Tapez LOAD“" et appuyez
sur ENTER. Appuyez sur PLAY sur le magnétophone. Suivex
les effects sur I'écran. Version 48K sur la Face 1, Version
128K sur la Face 2.

AMSTRAD CPC CASSETTE: Appuyez sur CTRL et la petite touche
ENTER simultanément. Appuyez sur PLAY sur le magnétophone.
gmvubllndhﬂmd'ﬁ:nn. Programme de jen: Face 1, Niveawc: Face

AMSTRAD CPC DISQUETTE: Twlwmﬂmm
ENTER. Le jeu se ch et se d Suivez
les incitations d'écran.

LES COMMANDES

CBM 64/128:
llﬁllqunhée#pr:hmmlmm#lwukjwmz
SPECTRUM 48/128K:

Joueur 1: Mnchibahiltmmnwﬁuhhz

Joueur 2: Manche & balai Sinclair 1.

AMSTRAD CPC:
Q - Haut, A Bas, 0 - Gauche, P - Droite, (@ - Feu,
- Utilisez manche & balai.
Les commandes des joneurs sont:
MANCHE A BALAI RESULTAT
BAS Kccroupi
BAS & DROITE Kccroupi et inclinaison avant
BAS & GAUCHE Accroupi et inclinaison arridre
DROITE Avant
GAUCHE Recul
HAUT Bond
HAUT & GAUCHE Calbute arriére
HAUT & DROITE Culbute avant

Le joueur donne des coups de pied ou des coups de poing en appuyant
sur, puis en relichant le bouton FEW. Ceci produit les effets suivants:

BAS et DROITE Accroupi et coup de pied

BAS Accroupi et coup de poing

BAS & GAUCHE Towrnoiement et coup de pied

DROITE coupdn;:iad

NEUTRE Coupde poing

GAUCHE Volte-face et coup de pied

HAUT & DROITE Coup de pied en l'air

HAUT Coup de poing en I'air

HAUT & GAUCHE Coup de pied en l'air +
tournoiement.

Note: Plus le temps de pression sur le bouton FEU est court, plus le
coup de pied est dur.

La direction du manche a balai peut varier pendant le saut, donnant
ainsi une plus grande variété de mouvements.

(€) 1989 US. GOLD LIMITED. Tous droits réservés, Le copyright subsiste sur ce
programme. Toute émission, am-m, représentation publique, copie ou ré-
enregistrement, location, location & hul et unt- sous toute méthode d'échange et
de réachat et sous toute forme, non a strictement interdits sans la
;ﬂsr;nrx.dm écrite de US Gold l.lmhed. Units Zil Holl'wd Way, Holford, Birmingham
Si vous avez un probl le etlejende HEKM.,
teléphonez-nous au No, llZi 356-3388 entre 14h et 16.30hrs (GMT) du Lundi au
Vendredi et d qui vous aidera avec plaisir,
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CBM 64/128 KASSETTE: Die SHIFT- und die RUN/STOP-Taste
gleichzeitig driicken. Dann die PLAY-Taste an dem Kassettenrecorder
driicken und den Aufforderungen auf dem Bildschirm folgen.

SPECTRUM 48/128K, +2 KASSETTE: LOAD*” eintippen und die
m-’l‘m driicken. Dann die PLAY-Taste an dem

und den A fdem
lolpn. Seite 1: die 48K-Version, Seite 2 : 128K-Version.

SPECTRUM +3 DISKETTE: C inschalten, Dis)
mddhm-'rmadmclmbusﬁﬂhdtdchmlwﬂmuﬂm
Den Anwei auf dem Bild

mmm.mm-mddﬁgmm-
Mmmmmv -Taste an dem Kassettenrecorder

driick d den Aufford auf dem Bildschirm folgen. Das

Spialwoﬂrlmm befindet sich auf Seite 1, die Spielebenen auf Seite 2.

SCHNEIDER CPC DISKETTE: RUN"DISK eintippen und die
ENTER-Taste driicken. Das Spiel lidt sich und liuft von selbst. Den
Aufforderungen auf dem Bildschirm folgen.

STEUVERBEFEHLE
CBM 64/128:
AnschluB 2 fiir den Spieler 1 verwenden, AnschiuB 1 fiir Spieler 2.

SPECTRUM 45/128K:

Spieler 1: Kempston oder Sinclair Joystick 2.

Spieler 2: Sinclair Joystick 1.

SCHNEIDER CPC:

Q - Hoch, A - Unten, O - Links, P - Rechts, (@ - Feuern,

§ - Joystick verwenden.

JOYSTICK RESULTAT

NACHUNTEN Sich ducken

NACHUNTEN und RECHTS Sich ducken und nach vorn lehnen
NACH UNTEN und LINKS Sich ducken und nach hinten lehnen
RECHTS

Vorwirts
LINKS Riickzeug
NACHOBEN Springen
NACH OBEN und LINKS Salto riickwirts

NACH OBEN und RECHTS Salto vorwirts

Wenn man den FEUERKNOPF driickt und losliBt, kickt und boxt der
Spieler mit folgenden Variationen:

NACH UNYEN und RECHTS Ducken und kicken
NACH UNTEN

Ducken und boxen
NACH UNTEN und LINKS Drehen, ducken und kicken
RECHTS Kicken
NEUTRALE STELLUNG Boxen
LINKS Drehen und kicken
NACH OBEN und Kicken im Sprung
RECHTS
NACH OBEN Boxen im Sprung
NACH OBEN und LINKS Kicken mit drehen im Sprung

Anmerkung: Je mmmmmmlmondmn umso hirter
ist der FuBschlag.

Dhﬁnhmdu]nﬂhmmwahuddaﬁmvmm
und erhilt damit zusitzliche Bewegungen.

(C) 1889 US. GOLD LIMITED. Alle Rechte vorbehalten,
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TAX strengsteas unty

mmunmhmmmwmkh

wvon Montag
Sie ist gerne bereit, alle moglichen Fragen rm beantwarten.
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ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

I:lm 64/128 l:.luﬂ'l'ln_ Premere mmwmmameute i tasti
SHIFT ¢ RUN/STOP. P: PLAY sul Seguire le

indicazioni sullo lclnmn

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTA: Battere LOAD"" € premere

ENTER. Premere PLAY sul regi: indi

Seguire le
schermo, Lato 1 & per la versione 48K, il Lato 2 per quella 128K.

SPECTRUM +3 DISCHETTO: Accendere il computer, inserire il
dischetto e premere ENTER. Il gioco si carica e gira automaticamente.
Seguire le indicazioni sullo schermo.

AMSTRAD CPC CASSETTA: Premere contemporaneamente CTRL
ed ENTER piccolo. Premere PLAY sul registratore, Sequire le
indicazioni sullo schermo. 1 Gioco si trova sul Lato 1, i Livelli sul 2.

AMSTRAD CPC DISCHETTO: Battere RUN"DISK e premere

ENTER. Il gioco si carica e gira antomaticamente. Seguire le
indicazioni sullo schermo,

CONTROLLI
CBM 64/128:
Usare la porta 2 per il giocatore 1, e la porta 1 per il giocatore 2,
sn:c-mm 48/128K:
ick 2 Ki o Sinclair,

1:
Glncature 2 ]cry!ﬁct 1 Sinclair,

AMSTRAD CPC:
Q - 5u, A - Giu, O - Sinistra, P - Destra, (@ - Fuoco, § - Usare joystick.
I controlli del giocatore sono i seguenti:

JOYSTICK RISULTATO

cr Accosciata

GIU a DESTRA Accosciata in avanti
GIU a SINISTRA Accosciata indietro
DESTRA Avanza

SINISTRA Ritira

sU Salta

SUa SINISTRA Salto mortale indietro
SUaDESTRA Salto mortale ]l avanti

1l giocatore calcia o tira pugni premendo e rilasciando il BOTTONE
DI FUOCO con i seguenti risultati:

GIU e DESTRA Hccoscia e calcia
Accoscia e tira pugni

GIU e SINISTRA Calcia girando accosciato

DESTRA Calcia

NEUTRO (Folle) Tira pugni

SINISTRA Calcia girando

SUaDESTRA Calcio volante

sU Pugmo al volo

SUaSINISTRA Calcia girando al velo

Nota: Premendo il BOTTONE D1 FUOCO per breve tempo, il calcio
risulta pia forte,
hwmddiwmmemumwmehﬂﬁ,mgimem
cosi nuove mosse.
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i} diffusione,
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