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its At i i far Me?:s‘ép“s
obj imilie, 3
des tableaux, aem?m vieux i lisés, admirés, ouverts, portés ou us.
Unjour A h . iges grand-mére -l
:mmmmmmmw
“ Nt de o
mmmmmmmm j AL e
||yalorvnm. Eldritch ¢ mort, & étre: o a
i Midan. A présent, Eldi i T'avenir
pour essayer de découvir i nd
danger. ? a magi o révéler
Heartland, le pays,
‘semant le malheur partout, s i le peuple est
Vous arivez & a fin du fvre, et vou: . Heartand se:

suivant

|, Midar
nak fons (GBH) pour ys.
idan qui so mllpou i ject, Cerains sorts
mmum-mmn'mwum L éme quia
q vos recherches, la magi déja sur
lelivre, affaiblissant sa magie, Cl
son visage - Le Visage de la Mort.
Les Sorts
Hautde-forme Ve inci 1S pour tuer, de bon.

‘nécessitent deux coups pour tuer.
Boule de feu -Mwylﬂﬁu

Lelivie i 0 les pages
Rassemblez-en omﬁmm-ennm
it wn\smrmlumw ivuumwumvmllmwmme Ne le perdez pas.

Sorciers
Gooch Les tuer nest qu'une solution éphémére
Ne les touchez pas.

Soochm sran

nagnétophone et rembobinez. lestouches CTRL,
CTRL et NTER et i L
insérez le dit znslmm mande et
3 I comr tapez:
FONHEART:
Commodore 64

Pressez ‘en méme temps. y

Pllool snanamlmmwm-muhw

WNRETURN
Le jeu va se charger et fonctionner.
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DEUTSCH
3 i i nge von alten Famili Bilder, Truhen, ate
i Getragen

Szenario

und gelesen zu mn
'”“ lidmles Buch. Beir i von alter Magie, von Zeiten, in denen Zauberer herrschten und Ungetame

anmmmavuwuasmwwzumum Du siehst Dich selbst auf der Suche durch die Lande, in den FuBstapfen
desHelden, dem z:m

sind, einen machtigen Zaut sich ergehen zu

Indiesen alten Zeiten war Eldnm sehr | bdunm'ﬁvume Kn!ﬂn mit denen er Drachen zu erschiagen vermc:cige mngfum lus_peﬂhﬂmn
anderen Aufgaben tigt, die Zukunft im Auge, lieB er aber das Buch in unserer Welt, um einen neuen Heiden mﬁm der dem

Heartland, und friedlicher Ot, it die die Lande
unsicher machen, ihr m Spiel treben, Elend und Hab, ‘erzeugen und starke, finstere Festungen bauen, um dort e Bevlkerung des

2u halten.
Wie Du ans End fallt Dir auf, da e rebese fehit

orimmer d nhanger bieiben.

Dir el e schwierige Aufgabe 2u, d des Buches zu finden,

urgﬁm-km, die, fals sie nicht vernichtet werden, groBes Unglck und groBen Schaden (GBH) dber die Brger von Heartiand hereinbringen
ver

bis Duin i Die gvﬂﬂh Gefahr droht von M!ﬂln selbst, der
hat. e beginnst, wi cht
Zeit, die Dir in jedem L Jedesmal, wenn Du vom BOmn berdhrt wirst, wird seine Kraft
hwm:a.. sein Todes
2Zylinder: Deine Hauptwaffe muB dreimal scmeﬂen um zu téten, sie st aber immer einsatzbereit.
Schwerter: Brauchen zwei Schiisse, um zu tol
Feuerkugel: in SchuB gendgt.
: : ndie Stérke von Midan.
I;::n\lch 9 da es Dir sagt, wo di Seiten sind.
Bett: Nachdem Du eine Seite gefunden hast, wird es Dich ins nachste Land bringen. Veriere es nicht.

Feinde
Zauberer: We werden. Sie werden auch

Gooch: Siezu m(an tﬂ nur eine nde L
Raumfahver:  Nicht berdhver Wm e
Ladeanieitungen

Frogry by die EAR-Buchse an Deinem Spectrum mit
128 K: Die K: i n, die - 1se an Deinem im mi
der EAR-Buchse am Datenrekorder daB dle MIC.Buchse icht ange st

LOID"WWM\UMMENTERM
Play am Datenrekorder driicken, das Progr
CPC Kassette
mmmmmmmm Comp: it TRL-, SHIFT-und
CTHL MEN’FER—T&QMMMW'
Mm.nmum«menw

RUN"HEART"
Commodore 64

RETURN
Das Speilwirdjtztladen und ablauten.
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Guién SPANOL
L ios i b g8 s
w ubrirse, ali gui mm.eumlnepalﬂmlowdum se los ponga 0 que los lea.
ok i oo Elcleno e conene s mos de i, revelando
A leyendo, ev i smanks por s tlres, sipendo a hazatesdel e
istera 1
racmwunm i
Mi Eldmnhh ﬂo 01 m-numvo dcﬁl.é‘L?;Jw
enemi el pavorose Bruj ro: Midan. Hoy dia, a aotras ms mwrwl i
igo principal, el pavor jo neg Hw w%m pesqu ne ol s’
iibro, i actuales.
Heartiand, aunti i i i f los mundos
hazafi ﬂ"'*mwuyndio.y y P
final,ya halle, d
urtmeo Mldtﬂ]uplmnlml para Nmpv!
conEldich. Para frustra za
mmym(mmahlmmmdemmlmdplmmnm
& P pon: il Duscand g =
de Midan mismo, i (i
! i lapotencia
--vﬂlumlmﬂri.uwmmm;uwl La Cara de la Muerte.
:Mm. para matar,
Espadas: .mznmparamaw
Reldmpago:  Conuntiro basta.
Burbujas: Ayudan a combatir el creciente poder de Midan.
Estre & confieren inmunidad contra otros Hechizos.
R ‘agotan la fuerza muy répidamente.
gmd-s
Péamn Coleccionar seis blancas y’ﬂaumur seis oscuras.
Luego de coger una pégina, te levaré al pas siguiente; no la pierdas.
EIWW
Mmﬂmamunmwmum también le echan tiros a ésta.
Gooch: Matar a éstos es sdlo una solucién efi
Extra terrestres:- No tocarlos.
Indicaciones Cargar
Spectrum 48/128K
’mrdm‘ml' odalid: ‘QKCobw e de datos, conectar | clavija EAR en tu Spectrum a la clavija
Mecanografiar: LOAD "ENTER "
P\lwmuonal  de datos; ahor gardy ‘
cPC
y lacinta
Poner el ordenador a cero, manteniendo , SHIFT y ESC,
PulmrcTRLyh&m\hveENTERywummmra A y marchard.
Disco Amstrad

|mmmmmsmmymmmqmm:
IN “HEART"

c- Commodore 64

Colocar el cassette en el bldmdamymbohmvlam Mantener deprimida la llave SHIFT y puisar RUN/STOP. Pulsar jugar en el
rabador de datos el j yuuwwiymrc

Bbeo Commodore

Calocl mounaipmpulwvymmmwuﬁur

RETURN

RUNRETUHN
Eljuego se cargard y marchara.
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Scenario . ITALIANO

‘spade, quadr,

diogget
dpummnmnnmwmm mirali, usati 0
Un giomo di pioggia, mnmsrﬂenmnemmlmdlm nmnh\?umleMmmmrwmalhmommmm\hm
aqulkm ummmlmc ntica magia,

racconto storico del Hnlr: e
Mefm invocanto ﬁme magia i gan I’ gl le impr
W , cappello a cilindro, e letto da he Ol
abbastanza
pe abilita di pericolo, phesd lém;:l.i
Oggigiomo, Eldrch s ¢ porato ad o,
i v libro, la magiafa
quello che vuole, e la storia cambia per Mllm eventi attuali.
Heartland, dele del i jenti seguaci, che vagano per i
wwmmmﬁmm.awmmm di i 3
an @1 suoi seguaci per
L ntura & 50!lf;w! ] i da Midz i blﬂlqlll finale con
Eldritch.
(GDC) i Corporali) T p npre.
i fart fuon, meta. Alcune di q
i alti i Il pericolo pi Midan
forza magica e po in ogni Paese. Ogni titocca, la sua for [

vmlmi llm faccia - La Faccia della Morte.
Incantesimi

" are, ma dura per sempre.
Spade: Civogl Imo&meotmrfammnwo.
Palladifuoco:  Un colpoe il lavoro é atto.

Bollicine: u\nembauerehmme hrz!dl Midan.
Stelline: Tirendono immune ad altri
Ti
Ifl"m. ; ndif bianche e di 6
agine: rendine sei e distruggi 6 scure.
I'.:it'o“:d Dopo che hai i non perderio.

Gooch:
Uominispaziali. ~ Non toccare.
Istruzioni per il caricamento.

Imposta il sistema 128K al modo operativo di 48K. Metti llcusem nel registratore dei dati, collegare lo zoccolo EAR allo zoccolo EAR del

registralore dei dati e assicurati che lo zoccolo MIC & disinserito.
XaMLOAD"meNTE
Cassette Amstrad CPC.
Vetti T dat ipris TRL, SHIFT e ESC oppure
‘spegnio e riaccend
Premi CTRL e il piccolo tasto i tastiera, g
Dischi

|mmm il ﬂswndr\;ll 'unita a disco, e scrivi: RUN" HEART",

T i OP. sul
mwmm, il muoon adesso si carica e i esegue.
isco
Introduci l disco nell'unita a disco e scrivi:
LOAD**",8 RETURN
RUN RETURN
Diritt di autore
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Drasiboek NEDERLANDS
2zwaarden, foto's koffers, oude ki
bosken, gebruikt, be- ofingekeken, gedr
lag, als U niet: treft U zichzelf op
mmmn‘en en U vindi een oud gehaverd ook Hetvataa catentat e een o oeroude m mugm A anden v . dagen, d
Hearta

Terwijl Ul

, i . hoge hoed en i diegenen, die dwaas
genoeg zin om betoverd t wilen wordan. 4
in de dagen van weleer 266 verslaan, nhet
heeft met boek i 20ek naar het
H i fegenspoed. Ve boek erhaal de oo
der gebeurtenissen e onthulen oy 9 d

/an de en 2ij volgelingen, die door de
landen zwierven om hun kwade wsnk ull te voeven ellende en haat te vemorukan en reusachtige, dreigend uitziende Vvestingen te bouwen
om het volk in op te sluten.

ngen bijven, tenzi het wordt
iy speurocht gaat om hal opsporen van de| st s aca oo e corgkefo ook, oo icnb i st
kgl Miden

van Hearllar i lag g , indien zij niet worden

vernietigd.

Pas 0p voor de voigelingen van Midan, die erop uit i om U Uvan uw doel afte
Jeden. Somimige van deze toverkunsten 2ulen bijven wachten totdat U ei loop, voordat zj wo«ien oggevoepen terwijl andere U zullen
52 boze magie reeds met het boek id in elk land te beperken. Elke keer, als
het U aanraakt zal toenemen e i zalzjn ~Hetg de dood
I
Hoge hoed: \ Zwaarden: nodig

omte doden

Vuurbol: Een schot klaart het karwei.
Belletjes: Helpen mee de groeiende kracht van Mnm le bestriden.

darhet Uvertah waar d bladzidon zin
vernietiger
paK U mee naar het volgende land. Niet verliezen

Vijanden
Tovenaars: hieten er ook op.
Gooch: Dau doden i slechts een mmanum oplossing.
Ruimtevaarders: Niet aankomen.

Spectrum 48/128K
Zet het 128K systeem in de 48K stand. Steek de cassette verbind de e met de EAR bus.
vanuw recorder en zorg ervoor, dat de MIC bus is ontkoppeld.
Ek r\km LOAD “'ENTER

de lls%oms(s in ga: lopen
A_lmld cl M

band terug, Stel terug door de CTRL, SHIFT en ESC
of door m un te schakelen.
Dv\kﬂlcg;l‘l.:and;'klmmENTER‘ Het spel gaat nu laden en lopen.
Steek de schiff in de aandrifleenheid en tik in:
RUN "HEAR!
Commodore 64 cassette
d ig. Houd de SHIFT RUN/STOP in. Druk op de
afspeeltoets vande jevensrecorder en Mapeigm nuladen en lopen.
S!lskﬂcsch 4n de !andﬂ;henh‘ld en tik in:
LOAD **

RUN RETI URN
Het spel gaat nu laden en lopen.
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DANSK
oermlm meget interessant oppe péa loftet. Der kan mun unde alle mulige arvestykker, svaerd, billeder, kister, gammeittoj og bager, som
bare ligger og venter paa a( Nwa brugt igen, k;ggm

Enregnvejdag, hor sl
historien om

Heartland.

Mens du aeser, beg) it virke. Du er troldmanden

Haner| 0 i i 9,

Midan, Nui '

finde en ny het il at i di r bogen, laver historien
om, séa den nu foregaar nutiden, g i
Heartiand, som engang var et ar el edelgtand,bivernu tyraisret af o bl Midanog hans landiangers De seferandet ut og

reder ondskab, nad og elendighed, mens de bygger skumle borge, hvor de kaster folk | fee
i bogen finder du ud af, at phige gler. Hvis w"%(ke finder det, vil Heartland tl evig tid veere:
anve( tyrannen an 10 hans h:
g d gi boq:som Midan har spredt for alle vinde under sit sidste
npgarmsu rtch. For tintetgjor,
og ravage for 4ndﬂyggem| iHeartland i al
Tag dig agtfor Midans hlge:vande som er ude efterdig, og de trylevaaben de bruger for at forhindre a»g jatnda dtmdal Noge o isse
eriHeartiand. L domsk
i n";locv land. Hver gang noget ondt rarer ved dig, vokser hans styrke, og hans ansigttoner frem - Dedens Ansigt.
lophat Dit vigtigste vaaben, somsunﬂyrswu inge for at draebe, men varer evigt.
mﬁm Salaf awr.:x gange for a o
e
3obler Hmipel med til at reducere Midans styrke.
n Den skal du forst finde, for den fortaeller dig hvor sideme befinder 5|g
iderne Hvis du finder de seks hvide, biiver de seks marke sider tiintetgjort
Sengen Néar du har fundet en side, vil sengen bringe dig videre t det nzeste land - s4a pas godt paa den.

foldmesnd  His du rorer ved en af dem, biver din vile svagere. De skyder ogsa paa di
Uveesener Det er kun en mmng lesning at draebe en ."3' o v
Rummeend Maa ikke
Indlesni bvdbdnlng

Siet 126K-sy: i K i d E
stikdaasen pl dmzﬂmrdsran MIC-stikdaasen skal véere frakoblet.
Indtast LOAD*" ENTE

igang.
mmm , A

-, SHIFT-0g ESC-tastere
nede eller ved at slukke og derpéa mm for datamaten igen.
Hold CTRL- og ENTER: vk

anden tast. Spillet bliver gang.
Amstrad CPS diskette

Seat disketten | drevet og indtast faigende:

RUN‘HEART"

Commodore 64 Kassette

e rderen vl spilet ive indist g g4a igang.

Commodore 64 diskette

Se@t disketten i drevet og indtast folgende:

LOAD"‘ BHETUR

UN RETURN
Spillet vil nu bive indizest og g4a igang.

tasten. Ved at tykke
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