INSTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT DU PROGRAMME

SPECTRUM DISQUETTE

1 Alfreme le SPECTRTM + 3.

2. Introducis la disguetie.

3. Sefectionne Coption chargement,

4. Appride sur ENTER,

3. Le progranime se chargera auiratigqretsieny,

AMSTRAD DISQUETTE

I Mets FAMSTRAR en marche,

2 Introdiis la disquette,

F Fape | OFM et apparic sur ENTER,

4. Le programme s¢ chargera automatiguement

MSX DISQUETTE.

1. Mets fe MSX en marche,

L. fnatroduis Ia disguetie.

. Appete stir le borron RESEY

£. Continue a appuyer sur la tonche de contrdle jusqna ce
gHE MEeRD daparaisse,

3. Le programme se chargera anlomatiguemen!,

SPECTRUM 48K+

. Raccorde la sortie EAR du SPECTRUM avec la sortie FAR oy
cagfetie,

- Rebobine la bande fusqu” au débu,

- Régle le valume au 374 du maainiam.

Cdape LOAD e appie sur b toncke ENTER,

- Pousse surle bonton PLAY gni se tronve sur fe cassello.

tr. Lg programme se chargera aulomatiguenent,

Ao kn cas de non-foncidonnement, vépeler Nopération en
mexlifiant fe voltime,

L R b Ty

SPECTRUM +2, +3

1. Place le cursenr sur [option 48 BASKC ot appuie sur
fa tonche ENTER,

2, Suids ensuite les instriections powr e SPECTRUM 48 K
fent fewncnnt compie du fart que pour fe +2 Je volume est
cletfer viépli ).

AMSTRAD CPC 464

1. Rebobine fa hande jusqu™ au début,

2. Appete simudrancément sur les touches CONTROL e
ENTER toned en actionnant le botton PLAY du cassette.
G de firgpramme se chargera auiomatignentent,

AMSTRAD CPC 664-6128

V. Topwe | TAFE poiis appoie sur la toyche RETURN ( Th
nbtietdras le sigie | en appryant simuligndment sur
fa toneche SHIFT (majnscules) ef sur @

2. Snels enswite los instrnctions pour le CPC 464

MSX-MSX 2

I Hranche e calle du cassette sefivr les indications du
mictrrreef.

2. Keboliive fa hande fusgu” an débus.

. Fape LOAD "CANY, B ol appaeie sur la touche ENTER.
4. Actinwine fe bouton PLAY du coassette.

3. Le programme so chavgera auiomatiguement.
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rl S el I"AbEBE Stanislas de Castiglione pewtr m aider, Sa lettre mystéricuse m'a
empché de dormir pendant toute la nuit, moblipeant a réfléchir.

Tl faut que fe me rende ldbas le plus 168 possible. Je snis désesperd, 1 faut que fe fui
parle. Il sait gquelque chose, fen ai e pressentiment. Il m aidera. cela fait longtemps
G FOWS SOMNTes Q.

Crispin of Goliath mdocompagneront an monastére. Il faut que je le voie a ol
prix. Obf mon Diew, Sigrid, Sigrid, je fure sur mes anoétres que je e ironverdi.

T e ALY

Fragment du fournal
' elor Cafitaine Fracasse,
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l W“”‘l Tt 1y - VTR Ddcentbare 1110
II

LE CAPITAINE FRACASSE, UN HERQS LEGENDAIRE

!E L CAPITAN TRUEND " est dnfrrn oy fa premiére fods en fuin 1936 sons
Jorme de cabier, tons les gquinze jonrs. GI8 wméros ont 616 publiés of on fuin 1968, i
disparrnt,

est ne de la main de Victor Mora (scéuarisivt ol de Migue! Ambrosio
felessinatenr). Le prrewticr stiemdro gqrail ponwr fre: "A sang o 8 fen”

Andébne les rivages furent de §5.000 exemplaires, of plus tard ifs attoindrone
25 ENND xempiaires au sommel do lenr pofelarite,

Victow Maoret ext we d Horcgdone ga 1937 of Miguel Anibrosio @ Ambrost 8 Vitlenee on
P74 Lenr premicre Disloive Sitne nos béros an conrs de la premicre crofsade (X
sféeled A Saint Jeasn d'Acre. Blen gque plus tavd Mora les feva revenir en Espague d
travers 1 Afrique.
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LES PERSONNAGES o, Primera ar
LE {;{I’ITAINE FRACASSE: {pst fo véritable biras de cotte aventre. CHRFIgeny, '-55'.'..-'1 " T
Jont antivant, of arec wne mentalité de béros, Homme de paarode astucieux, o na fos AN i :
frerer de la wiore, Crmite que codte, i finira par trowcer Siprid, sa bien.aimée e 1
~ CGOLIATH: Un ‘grﬂ”d custand, ¢est Dami taséparable du Capitaine: il e suive . i - z
i unmmbmhfﬁ'{" Jols de sitnations difficiles grdce 4 sa force. Dans le few. ©estonn - 3
Personndge statigite mals (rés nlile d certaing montents. . S ~
{I_R}_'SPI_N: fewne wiphelin vecueilli par le Capitaine vt Goliath ¢ est antithése de A4 7 ; ] = —X
celii-ci: mince, petit, agile ot leste, il est d wie importance vitale poier notre arenire. s G\
. SIG.!H_Q: 0 wrigine _I-r-i::r:g_. eile a C1é adoptée par Ruaynar gui, sur sou Wi de mon, ;|
Fu_: e n*.:a"e."e son drolt d occuper le trime de Thule, Femnte de fort caractére. ofie est i ] S TR o R
néanmoing Sollement qmotivense de notre béros, le Cafritaine Fracasse, of efle Vantend " :
e STHREE g1 I Do oo, } 3
rl -
FX DOUBLE CHARGE -
_L_r.- c'ﬁpa'rar'nﬁ F_‘rﬂ-:;mse comprend denx charges indépendanies entre olles. La ]
frrenicre esf e viden aveniure qui se passe dens un mosastére médiceal of sevonde ;
i rrhme trépidant auec Uaction d wne COIN-(P
Ala fin de fa premicve, tn obticndras fe code 4 accey & la seconde.
PREMIERE CHARGE 7 &R -5-' il
A\ el P N | P et
; ‘:.'H-‘.'E‘:”E. 'E_H ferminer deec . malddiction qui pése sur FAbbe, Stanidas de . T :
Castiglione, gui I'a converti en un monstre twhumain et clicloalioue,
ENNEMIS:
LES NGUMPS: Fetits érr-_‘?_e: perts el répugnants qui babitent dans les jarvdins du
monastere. dls te feront la vie impossible avec feurs sants prcessats of lofirs alldes ot
PeRRES confinuwes ef imprivisibles.
LES DARRIGS: Chicus enragés qui habitent les corvidors disolés arnnexes gy
créngdnx du monastére. fls sont hors d e et se lancent au oo de 1ol ce g il
LR, |
J_FPIDERS: L:Js_m'm'g ndes péantes. D aspect brital ef désapreable, elles song - Ji - it e e
fe;r"rrbf—:*mé-‘rfr agressives. I te favdra lewr dowier deux coups o Gpées Doer gnr finir avec » B ¢
elles, ' i
BIG RATS: Rais qui habitent les passages intérienurs du monastére, Iy sont prants @ LS s HESOE.
de grande taiife. ala B 2 Tl
DSSELEE‘ Lex sgueletles. SE i vols un tas dos par werve, ne le perds Dy el piee. Au :-L:' %
moment ot ) attends le motns, ils se conpertissent en wn de tes pires ennemis. Ah o \ 2 e
et noessaie has d'en finir avec eux, souriens-tof g s sont elefed morts. - %1 1ETY 3%\
_ BL’LL:ES:. T {-:Js trouceras dans les cloagques du monastére. Elles vienneni de T )
lagplomération d wrdures qui se forme dans cette rone de la comstriciion. LML o
ESPRIIS: Les dmes en peine de guelgues moines péckewrs se matérialisent entre les o e 3
preantenss des cloagues ef vont! direclement 4 toi g R e
L ABI!{}E: Stanistas de Castiglione est ton ami. Mais ce gue v vas trouver @ la Jin de m
la premiére phase, tu penx étre siir que ce n est Lets L Abbe,

imE AN




AUTRES ELEMENTS

TALENTS: Ha apparatssent quand tu détruis tes ennemis. Quand tu en auras
suffisamment, tn pourras los échanper pour diverses choses au HOYER diy menu
SHEIDant:

MENLE Quand i pousses le howton de pause, wn menn offrant les possibiliiés
s ntes apparairra sur ! écran:

Continuar  5i tu choisis cone aption, i continueras d jower,
Choisis-la ef fu ohtiendras wne vie supplementaire.

Flle augmientera (o powroir.

o — '{'rfapmu'r.:d_‘..ﬁ le cholsir sendlement gquand tn auras en fon ponvoir |
EfE mraictee,

T powrras chodsiv fes diverses options e faisant borger fe cnrenr de baut en beas ¥ naa. C-a 3
ctoee fes fonches que e aquras chodsies, D

Cheague aide te sovad dounde on echange du prix margué sur Uécran de Srcon gue L/ ; -
plus ta auras obtenu de talents pendant le few, pius i potrras obtenir d aides, E Bt 3

DIAMANT: Recueille-le et cherche Uendroil gud tui corvespond. Une fois place ia, R 5
Facees a la chambre ot Fépde magigue est cachéde s onrim ] : o RN

LEVIERS: {ly sont ronges ef sont sités en bant des colonnes o des murs, Pousse-les Rl

et do nombrenx chemins 5 owrriront devane tod. L & i
CLOCHES: Oneaird fie on vols une. essaie de la Jaldre soviner: _ gt
EPEE MAGIQUE: Flle fuir partie cu trésor du monastére Chiamd 11 fa recneifforas ALY

R ponerras eérifier o véside sa magie '

FINAL: Ewu désensorcelant UAbDS, tn drrivevas d un passape el ax ne faeid L

Aaceeder gu d partic du monastére, Stanislas de Castiplione savai quie Sigrid avait : ,-""F"‘_{:{/ i
fraverse of pour cela §f £a fait veniv, Libseer Stuvid ne dépernd phis qide de tirt,

DEUXIEME CHARGE: composee de 4 phases:

= e
ORFECTIE: T cevras, v bon cheealior tenir ta Preathesse. Solpiens-tan R o ﬁ .
{¥er. Siprid, Sigrid, je fure str mes anedtres e for b brosppaapppid " .- - =
ENNEMIS: ;
i
PHASE I: La race woire des Hives hahite celte zomwe, N te lanceni des AR o

FOMERANCGS quee T dovras etter 8§ e veny continuer vivant.
PHASE 2: In pltis des Hixes i te beurteras & des plantes carnivores cachées entre 3

la vegetation. Fals atication de ne s omber dans lenrs mdehoires.
PHASE 3: T pinétres dans des zones plus sombres, territoire des chanve-sonr is... 1
dle plis. dey statues qui lancent du fer ei,. o mort g attend fque L prerdes Vdiulibre 1 0
ef glaeg il omhes detas fe frecipie, L tegin et S e - . '.:
FPHASE 4: Persoviie we sait o ou mmhent des crdunes bromains, Evive gt s e .}{ i - =
tonchent. Tu es dija tréy prés de SKERID ef de ses pardiens, stirauges orangs ntidangs e g6 e R B
terille drorme qui serond ton dernivr obstacle. e Famall
E ‘1 ) :"""E.
% | i
AUTRES ELEMENTS ;
T = R
e obtendvas aussi des talents en gobevaint tes ennenis. 5 = {a
fang cette seconde charge d In fin de chague phase, pour clragque wnité o energic i i ’
i fe reste, fu obtiendras 10.000 points et 100 por chagque talent, P e -
Sirw as plus e 2000 walents, ton énergie augmentera an maximue, 5P ne en as g S, =y
plis dle 5000, (i eiriendras wane vie exera. B N
Saner SGRID te donne 3.000.000 de points et en plns iy rejoueras, mais cetle Sois : -*. ; MR 5
d i rythme de monvements beacowp plis refides arec wane gaotion seins fimites, o ~
. Wl
CONSEILS DE McWIRIL b

B fen que e Capitaine soit sore hévos et le personnage e plug importani, Corisian
of GGodtath HoNs serond 1rés sonvent r'r.'i-fiwjrm:am&ffs. :
Les fals de fa remigre partic tattagueront $7ils te voient, mais e frincipe ity ne -t
Penvent gue tentendre, Quand i3 towrnent la 1te vers toi, essaie de ne Deis borger, Eﬂ'_l
{dans fa seconde phase, fals (rés atfention on e mets tes pieds,

EQUIPE DE CREATION
PROCGRAMMI: Javier Hrave Palacios ECRAN M CHARGE: Kol Lipez.
{ritd PHIOUES: SONE: Pablo Ariza.
Premidre charge: Luts Rodrigues, Rail Ortena, MUSICHA PRESENTATION DISQUE: favier Cubedo.
ef Riebién Kuhio. INSTRUCTIONS { Texte - McWIRIL
Seconde charge: Rauil Lipez PAOCUMENTATION ET PIHOTOS:  The Brazilian

ILLUSTRATION DE A COUVERTURE: Tiis Koyo o ajirés nne esguisse )
e Kicardo Machuea, FPROAT PAR Victor Kuiz.



