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CYBERNOID II
The Revenge

Bv Raffaele Cecco

48KZX Spectlum, ZX Spectrum PlutZXSpectrum 128
ZX Spectrum +2. ZX Spectrum +3

AMSTFAD CPC tt64, CPG 664 and CPG 6128,
Commodore 64 and 128

SCENARIO
The pirates have relurned in a new Battlestar, even morefearsome
than the last and have again plundered the Federation storage

As you did such a good job lasttime yoo've been commisioned
once aoain to retrieve the stolen caroo. You've been oiven an all
nswshipand 6 bigg€r ars€nal of weaionry butths t6sk-willbejust

LOADING INSTRUCNONS
Spoctrum Crs36tte
48K ZX Spectrum. ZX Spectrum Plus or ZX Spectrum 128 wilh
cassett€ player, ZXSpedtrum +2.
You are advised to discon nect a ll ha rdware from lhe rear edgecon-
nector with the Bxception ofyourjoystick interfec6 {if any}. When
using a Sinclair Interface 2 orthe ZX Spectrum +2 plugth6 approp-
riatejoystick into pon 1. Unless using a ZX Spoctrum +2 connect 6
c6ss6tt6 playerlo thecomputer in the usualmann6r. ZX Spectrum
+2 and 128 us6rs should select 48K mods.Rewind the cassetle if
necessary, enter LOAD " " on th€ com puter keyboa rd and pr€ss the
ENTER key. Pr6sB the Play key on the c€ssette player. The game
tak6s 6 few minutes to load,

Spectrum Dbc
You ar€ advised to disconn€ct all ha.dwarelrom the rear€dgecon-
nector with the exception of your ioystick interface {if any}. Place
ths disc in rh6 drive end pr6ss the ENTER k6y.



Amstrad Ca$ctte
Amstrad CPC 464
Amstrad CPC 664 or Amstrad CPC 6128 with cassette olaver and
sui table t6ads.
Amstrad CPC 664 and CPC 6128 users should connect a cassetre
player ro the computer and enter ltape and press rhe ENTER key.
Place the c€ssette in the play6r, r€wind if necessary and press lhe
CTnL and ENTER k€ys. Press th€ Play key on the aasseite player
and then any key onthecomputef teyboard. The gsme tak6s atew

Amgtrad Disc
Amstrad CPC 6128 or Amstrad CPC 664
Amsirad CPC 464with disc drive
Amstrad CPC 2164 us€rs should connect adiscdrivetothecomouter
end enter ldisc and pressthe ENTER key. Placethedisc inthedrive
and enter run "discand pressthe ENTER oTRETURN k6y. The game
takes a few secondsto load.

Commodore Crssotto
Commodor€ 64 or Commodore 128 with suitable cassette pl6ver.
You are advisod to disconnoct ell hardware trom vour comouter,
Connect th6 cassette play€r to the compuler, placd the csss;ne in
the playerand rewind ifnecessary. Pressthe SHlFTand RUN/STOP
leys on the computer keyboard and pr6ssth€ Play ksy on the cas-
sotte player, Th6 gam6t6k6s a tew minutesto load.

Commodors Dbc
Commodors 64 or Commodore 128 with disc driv6.
You are advised to disconnect 6ll hardware trom your computsr,
Connect ths disc drive to the computer snd plac6 th6 disc in lhe
drive. Enter LOAD "", 8, 1 and press th6 REiURN key. The gsme
takes a tew secondsto losd.

CONTROLS
Defauitcontrols keys are as follows or use a ioystick
o .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  LEFT
P ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , .  RtcHT
o .......................... uP
sPACE . . . . . . . . . . . . . . . . .  FrRE
PAUSE ................ PRESSCAPS SHIFT& SYI\,IBOLSHIFT

{SDectrum}
Runstop(C64)
Esc(Amstrad)

To abon pr6ss 5,6,7,8,9 end 1 simultansously



GAMEPLAY
When a pirate craft has been destroy€d ii will drop its cargo of
stolen obj€cts. Manoeuvre your ship overthe object to retrieve it.
Certain objects will alter the appearance of your ship; these
objocts otfsr externsl weaponry that can be utilised on dilticutt
screans. Occasionally. when € pirat6 cratt is deslroyed itwilldropa
yellow canister. This canistor, when retrieved, will increase the
amount of the cu rrently s6l6cted weapon by one.

DISPLAY PANEL
From left to rightthe djsplay panel selections a re as follows:
l. Display number ofships l6ft.
2. The top numbsr shows vour current score, The bottom numb€r
shows the value ofcargo you have rstrisv€d on the current level.
3. Displays th6 currsnr weapon mode in text. Number on the teft
shows the amount otthe current weapon that you have, Number
on the right is the maximum storage capacity for the current

4. The coloured graph gives an indication of how much rime you
have to r6ach th6 end of level depot. When the graph has totatty
disappeared yourtime limit has expired.

WEAPON MODES
Keys 1,2,3,4,5,6 or7 select  you r  ship '6 w6apon modes:
'| ............... BOMBS - Destroy lsrge delence emplacements
2 ............... TIME SOMBS - These, when left at strat6gic points,

explode a few seconds €tter release,
3 ............... DEFENCE SHIELD - Temporarily renders your ship

4 ............... BOUNCE SOMBS - Bounca around the screen
d6stroying 6ny em placements lhey touch

5 ............... SEEKER - Tracks down its quarry
6 .,.,,.,.....,., SMAnT - Destroys all emplac6m6nts on th€ screen.
7 . . . . . . . . . . . . . . .  TRACER - Fol lowsthe edge of thescreen destroying €l l

emplacements in it s path.
Holdtire down to active the gelected weapon



CREDITS
Designed and written by Rafa€ll€ C€cco.
Commodor€ ffversion bv NickJones.
Graohics bv Huoh Binns.
Muiic ly Oiave Fogers {Spectrum and Amstrsd}and The Maniacs
ofNoise iC64).
Produced by Paul Chamberlain.

O H€wson Consultants Ltd 1988
The program and data are copyrighl and m€y notbe reproduced in
p8rt or in total by any m6ens wirhout rh€ writt€n permission of
Hewson.Consuh€nts Lrd. All rights rss€rwd. No rssponsibility is
ac@pt€o lof any srrors,
Our policy is one ofconstant improvement. Therefore, we reserve
th6 rightto modily any productwithout notice.
Hewson Consultants Ltd
568 Milton Park
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Abingdon
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ox144RX



CYBERNOID II
La Revanche

De Raffaele Cecco

48 ZX Spectrum, ZX Spectrum Plut ZX Sp€Gtrum 128
Zxspeclrum +2, ZX Spectrum +3

AMSTRAD CPC 464, CPC 60{ et CPC 6128,
Commodore 64 et 128

LE SCENARIo
Les pirates sont revenus a bord d'un nouveau Battlestar, encore
plus r€rritiant qu6 l€ dernier, et ont, une fois d€ plus, pill6 les
entrep6ts de la F6d6ration.

Vu l'excellent travail q ue vous aviez fait la derniirefois, on vous
a, de nouveau, confi6 ls mission de r6cup6rer 16 cargaison vol6e,
Vous avez, a voke disposition, a vaiss6au toul n6ufert un arsenal
d'armes encore plus important. Cependant,la tache sera tout aussi
D6rill€use.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Spectrum Ca3s6tte
4aK ZX Sp€ctrum. ZX Spectrum Plus ou Zx Spectrum 128 avec
enrigistr€uri cassettes, ZX Spectrum +2.
On vous consei116 de d6branchertout hardwaredu conn€cteur lat-
616l arriare a l'6xc6ption de votre inlerface de manche a balai {si
elle €xiste). Lorsoue vous utilis€z un Sinclair lntertace 2 ou le ZX
Spectrum +2, brancher le manche a balaiappropr ie sur I  entr6€ 1.
A mbins qusvous urilisiez un ZX Spectrum +2, brancher l'enregis-
keur A cassettes sur l'ordinateur a la maniAre habitu6lle. Les
utilis6t6urs de ZX Soectru m +2 et l2Sdoivents6lectionner l€ mode
zl8K. R6€mbobinezla c€ssette sindcessaire, entre. LOAD " " sur l€
clavier d€ I'ordinateur 6t eppuyez sur la touch€ ENTEF. Appuyez
sur la touche PLAY sur l'onregastreur a cassette6, Le jeu mettra
quelques minutes a se charger.



Spoctrum Dbque
On vous est conseille de debranchertout hardwsre du connecteur
latdralarriare a l'oxception d6 votre interfece de manche A balai(se
elle exist6). Mettez le disque dans le lecteur el appuyez sur la
touch€ ENTER.

Amstrad C.ssette
Amstrad CPC 4&t
Amstrad CPC 6El ou Amstrad CPC 6128 avec 6nr6oistreu. a
cassettes et cables convenables.
Les utilisateuG d'Amstrad CPC 664 et CPC 6128 doivent brancher
un enregistreur a cassett€s sur l'ordin6teur, entrer 1 tape et
appuyer sur l€ touche ENTER. Mettez la cassette dans l'enregis-
treur, r6embobinsz si n6c6ssaire et appuyez sur lss touches CTRL
et ENTER. Appuyez suf la touche PLAY sur l'enregistreur puis sur
un6 touche quelconque sur le clavier de l'ordinaleur. Lejeu mettra
quelques minut6s pour se charger,

Am3trad Diaque
Amstrad CPC 6128 ou Amstrad CPC 664
Amstrad CPC 464 avec lect€u r de disqu€s.
Lesutilisateurs d'Amslrad CPCzI&ldoivent relier un lecteurd6 dis-
ques a l'ordinatsur et 6ntr6r 1 disque 6t appuysr sur la touche
ENTER. Placez le disoue dans le lecteur, entraz RUN "DISC et
appuye2 sur la touche ENTER ou RETURN. Lejeu mettre quelques
secondss a se charger,

Commodore Ca$e"tte
Commodore 64 ou Commodore 128 avec enriotreur a cassettes
convenable.
On vous conseill6 de d6branch€r tout hardware de volre
ordinateur. Branchez l'enregistreur e cassettes sur l'ordinateur,
placez la cassetle dans l'enriqislreur el r6embobinez si n6cessair€,
Appuyez sur les touches SHIFT er RUN/STOP sur le clavi€r d€ l'or-
dinateur €r appuyez sur la touch€ PLAY sur l'enregistreur. Le ieu
mettra quelques minutes e se charger.

Commodors Dbque
Commodore fl ou Commodore 128 avec lecteur de
disques.
On vous conseil16 de d6brancher tout hardware de votre
ordinateur. Reli€z le lectour de disques d l'ordinat6ur et placez le
disque dans le l6cteur.  Entrez LOAD "*" ,8, ' l  et  appuy€z sur la
touch€ RETIJRN. Le ieu mettra quelques ssconds a se charger.



LES COMMANDES
Les touches de commandes d€ d6taut sont les suivantes {ou bien,
utilisez 16 manchs a ba16i):
o . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  GAUCHE
P . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  DROTTE
o . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  HAUT
ESPACEMENT . . . .  FEU
PAUSE -. . . . - . . , . . . . . . .  APPUYEZCAPS SHIFT&SYMBOLSHIFT

(SPeclrum)
Runstop(C64)
Esc{Amstrad}

Pouravoner, appuyez su r 5,6,7,8,9 et I simultan6ment.

LE JEU
Lorsqu'un vaisseau pirate a st6 d6truit, il laissera tomber sa
carg€ison d'objots volds. Faites manoeuvrer votre vaisseau au-
dessus de l'obiet pour le r6cup6rer. Certains objets moditieront
l'apparence de volre vaisseau. Ces obiets otfrent un armement
exterieur quipeut Ctre utilis6 surdes 6crans ditflciles. A l'occasion
quand un vaisseau pirate est detruit. il lache une boite iaune, En
rdcup6r6nt cen€ boite, vous augmentez d'une la quantit6 d'armes
couramment s6lectionne6s.

LE TABLE D'AFFICHAGE
De gauche e droite, les s6lections clu tabl6au d'atfichage sont les

1. Affiche le nombre devaisseaux quir6st6nt,
2. Le chiffre du haut indique votre score courant. Le chiffredu bas
indique la valeur de l€ cargaison que vous avez r6cup6r6e sur ie

3. Affiche le mode d'arme courant dans le texte. Le chiffre de
gauche montre le quantil6 d'6rmes couranlos qu€ vous avez. L6
ahiffre de droite est la capacit6 d enlreposage maximum pour

4. La courbe en couleor vous donne une idde du temos oui vous
rests pour atteindr€ ls d6p6t de fin de niveau. Lorsque la courb€
d isparait entiirement, votrelemDs se termine,

MODES DES ARMES
Le touches 1.2,3,4,5,6ou 7 s6lect ionnent les modes des armesde

1 ...............8O|V8ES - O6truis6ntdelarg6s€mpl6cementsd6fensits.



2 ...............8OM8ES A RETARDEMENT - Lorsqu'elles sont plac6es
a des points strategiques sur l'6cran, ell6s 6xplosent
qu€lqu€s secondesapras leurlargage.

3 . . . . . . . . . . . . . . .  BOUCLIER DE DEFENSE - Rendvotrevaisseau
invincible temporairement.

4. . . . . . . . . . . . . - .  BOMaES BONDISSANTES - Bondissenttoutautourde
l'6cran detruisant tout emplacem6nt qu'€ll6s heurtent.

5 . . . . . . . . . . . . . . .  CHERSHEUSE - Tr€que s€ proie.

6. . . . . . . . . . . . . . .  SPECIALE - O6trui t touslesemplacements sur l '6cran.
7 . . . . . . . . . . . . . . .TRACEUSE - Sui t le bord de l '6cran,d6truisanttous les

emplacoments surson chemin.
Tenez le bouton feu enfonc€ pouractiver l'arme s6l€ctionn6e,

GENERIOUE
Concu el6crit par Rafa€lle C€cco.
V€rsion Commodore gde NickJones.
Graohisme de Huoh Binns.
Mu;ique de Dave-Rogers lSpectrum et Amstradlet The Maniacs ol
Noise (Ce).
Produi t  par Paul  Chamberlain.

O Hewson Consuhants Ltd 1988
Le programme 6t les donn6essontcopyrighl et nepeuvent pasCtre
reproduits en parti€ ou entiCrement par n'importe quel moyen
sans la oermission 6crit€ de H€wson Consultants Ltd. Tous drorts
r6serv6s. La reponsabilil6 n'est accept6e pour aucune 6rr€ur,
Notre politique ssl cslle d'am6lioration conBtante. Nous r6servons
donc le droit d'apporter des modifications a lout produit sans

Hewson Consultants Ltd
568 Milton Park
Mi l ton

Oxon-
OX144RX



GYBERNOID II
The Revenge (Die Rache)

von Raffaele Cecco
,l8K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus,ZX Spectrum 128

ZX Spectrum +2, ZX Spectrum +3
AMSTRAD CPC /154, CPC 664 und CPC 6128,

Commodore 64 und 128

SZENARIO
Die Piraten sind in sin€ln neuen Kampfschiff zuriickgekehn, das
noch fu rchterrengender als das vorherige isl und haben wieder die
Auf 'bewahrungsdepots der Fsderation g€plind€rt.

Da Si6 das leta6 lilal lhre Arbeit gut gemacht ha ben, bekommen
Sie noch einmal den Autrrag, die geslohlene Fracht wiederzubes-
chaffen. Sie haben ein ganz n€usos Schiff und ein grdB eres Wat-
fenars6n6l, aber die Aufgabe wifd genauso gefacrlich sein.

LADEANWEISUNGEN
Speqtrum Ka$etto
48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus oder zX Spectrum 128 mit
Kassenenrecord€r, ZX Spectrum +2.
Es wird emofohlen. die Hardware vom hintersn AnschluB mit
Ausnahme des Jovstick Interface (falls vorhanden) zu €ntfernen.
Beim Benul2en einas Sinclair Intertaco2 od€r des ZX SDectrum +2
den €ntsDrechenden Jovstick an den Porl 1 anschlieBen. wenn
nicht ein ZX SDsctrum +2 benutzt wird, dann einen Kassetten-
rocordef wie gewdhnlich an den Computer 6nschlieBen. ZX Spec-
trum +2 und i28 Ben utzef solhen den 48K Moduswehlen. Die i(as-
sette zuriickspulen, falls erforderlich. dann LOAD " " auf d€r Com-
putenasllituf eingeben und die ENTER.Taste drucken. Die Play.
iast6 6uf dem Kaissetlenrekord€r dr0cken. Das Spiel braucht ein
oaar Minut€n zum Laden.

Spectrum Dbkstt€
Es wird emofohlen, di€ Hardware vom hinleren AnschluB mit
Ausnahme des Joyslick Interf6ce (falls vorhanden) zu entfern€n.
Die Diskette in das Laufwerk einleg€n und die ENTER'Tast€
driicken.



Amstrad Kasrette
Amstrad CPC 464
Amstrad CPC 664 oder Amstrad CPC 6128 mit Kassettenrecorder
und Dass€nd€m Kabel.
Amsrrad CPC 664 und Amstrad CPC 6128 Benutzer sollten ein6n
Kassettenrecorder an den Computer anschlieBen, tape eingsb€n
und die E NTEF-faste d rick6n. Di€ Kassotte in den Kass€nenrecor-
der einlegon, zuriickspulen (lalls orlordsrlich) und die CTRL und
ENTER-Taste driicken. Die Plav-Taste auf dem Kassettenfekorder
drricken und dann jede beliebibe Taste auf der Computertast6tur.
Das Spielbraucht ein paar Minuten zum Laden.

Amstrad Dbketto
Amstrad CPC 6128 oder Amslrad CPC 6&l
Amstr6d CPC 464 mit Diskettonlaufwerk
Amstrad CPC ,164 Benutzer sollten ein Diskettenlaufwerk an den
Computer anschlie8en, disc 6ing6ben und dis ENTER-Taste
driick6n. Die Diskette in das Laufw€rk sinl6g€n, run "disceingeben
und dieENTER oder RETU R N-Taste d riicken. Das Soiel braucht ein
oaarSekundon zum Laden,

Commodorc Ka$atte
Commodore 64 oder Commodore 128 mit oasss€ndem Kaaasset-

Eswird 6mpfohlen, di€ Hardwa16vom Comput€rzu entl€rnen. Den
Kassottenrecorder an den Computer anschlieBen. die Kas3ette in
den Recorder ein legen, ruruckspulen, falls erforderlich, DieSHIFT-
und RUN/STOP.Taste aufder Compurertastatu r u nd diePlay-Tasrg
auf dom Kassstt€nr€cord€r drilcksn. Das Spi€l braucht ein paar
llinuten zum Laden.

Commodore Dbkette
Commodore 64 oder Commodore 128 mit Disketlenlaufwerk.
Es ist ratsam, die Hardware vom ComDuterzu entfernen. Das Dis-
kett€nlaulwerk an den Comouter anschlieBen und die Diskette ins
Laufwerk einleqon. LOAD " ' " ,8,  1 oinoeben und die RETURN-
Taste drticken. Das Spietbraucht ein paa;Sekunden zum Laden.

KONTROLLEN
Am Anfand sind die Kontrolltasten tolgendermaBen eihgestellt,
oder Sie benutzen den Joystick.
O . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  L inks
P . . . . . . . . . . . . . . . - . . . . . . . . . .  Rechls
O . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Hoch
Leenasto .,..,....,.,. Feu€rn



P.use ..- . . . . . . . . . . . . . . .  CAPS SHIFT&SYMBOL SHIFT-Tastedri icken
(sDeclrum)
RUN/STOPtC64)
ESC(Amstrad)

Das Spiel a bbrechen: 5,6,7,8,9 und 1 gleichzeitig drocken.

SPIELEN
Wenn ein Piratenschitfzerst6(worden isl, wird es diegestohlenen
Objekte fallen lassen. Maniivrieren Sie lhr Schiffnber die Objehe,
um sie wigderzubekommen. Bestimmts Obiskte wsrden das
Aussenhen lhres Schiffes ve16ndern; diese Obi;kte bieten externe
Waffen an. die auf schwierioen Bildschirmen verwendel werden
k6nn6n. W6nn ein Pirat€n-schitf vernicht€t wordon ist, wird
gelegentlich €in gslb€r Behaft€r fallen g€lass€n. Sollte diessr
Behelter wieder in lhren Besir2 kommen, dann vergr6Ben sich die
Anzahlder momenlan arrsgewahlten Watfen um eins.

ANZEIGETAFEL
Von l inhs nach rechts gibt  esdiefolgenden Auswahlmogl ichkei len
auf der Anzdio€tafel:

1. DieAnzahider noch vorhandenen Schifte ward angezeigt-
2. Die oberste Zahl zeigt lhren gegenwertigen Punkesland. Die
unleresle Zahl zeight den Wert der Frachl an, die Sie auf dem
g696nwdrteg6n L6vel wiedererla ngt h6b6n,
3. Z€igt den gsg€nw;rtig€n Waff€nmodus:m Text an. Die Zahl
links z€igt die Anzahl der Watfen an. die Sie momentan bgsirzen.
Oie Zahl rechls zeigt die maximale Aufbewahrungskapazitat f|jr die
gegenw6rtigen Waffen an.
4. Das larbig€ Diagramm gibt lhn€n €inen Anhaltspunkt, wieviel
Zeit Sie haben. um das Ende des Leveldeoots zu erreichen. w€nn
d6s Diagramm vollst?indig verschwunden ist, dann ist lhrZeitlimit
ab9€laufen.

WAFFENMODUS
Taste 1,2,3.4,5,6oder7suchtdenW6ft€nmoduslhresRaumschi f -

1 . . . . . . . . . . . . . . .  Bombs (Bomben) -  Zerstdn groRe
Verteidigungssl6llungen.

2 . . . . . . . . . . . . . . .T ime Bombs {Z€i tbomb6nl -  Diess explodiersn €in
paar Sekunden nach dem Ausidsen, wenn man Siean
strategisch gii nstigen Punkten hinterlassen h at.

3 . . . . . . . - . . . . . . .  DefenceShield (Veneidigungsschi ld)  -  Macht lhr
Raumschitf vor0bergehend unbesiegbar.



4.. . . . . . . . . . . . . .  Bounc€ Bombs {Spr insende Bomben) -  Sie spr ingen
aufdem Bi ldschirm umher und zerstdren al le
Stel lungen, die s ie b€.r ihren.

5 . . . . . . . . . . . . . . .  Seeker(Verfolser)  -  Spi i r t  sein Opferaut.
6 . - . . . . . . . . . . . . .  Smart  (Bl l tzschnel l )  -  Vernichtetal ls Srel lungen auf

dem Bi ldschirm.
7. . . . . . . . . . . . . . .Tracer(Spurensucher)  -  Folgtd€m Randdes

Bi ldschirms und zerstdrtal le Stel lungen auf seinsm

Den Feuerknopf niedergedrrjch h6lten, um die ausgewehhe Watte

CREDITS (Anmerkungen)
Entworfen und gsschrieben von Rafselle Cecco.
Commodore 64V€rsion von Nick Jones.
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Produziert von Paul Chamberlain.
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