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Playing lnstructions
rMove Boonde. (tennis ball) around *r€en, bouncing on hexagonalslabs
only.lfyou miss. you fallto your death. Be sure to identify mountains and
wal lssyoucartgooverthem,youmustgoaround. Anycol l is ionneans

As, rule: lF lT lSN T HEXAGONAL. THEN AVo|DlTl
Thele .lien. dgtroy you:
BIIIOCUTOIDS STICKIIS MOS(ITA BIRD6 CHOMPER DOMES PTERRIES
Colls ExocETs etc.
Ugeful aliets are!
TEIEPORTS JUMPBONUSES MOVINC PLATFORMS
BONUS EUGS COPYFIOHT CANS
Trialand error will h€lp you identifywhich ones a.ewhich.
s.zbswrth arrowr orve voJ iLstover twi(e th€ tine il the air Tl^'sallows
voLromake,olqei jLnips ; .d i f  yoLieeiacl .ned.a'ewtaacyae obatcsl
{llot recommend€d ror beginn€.s).
slabs with question marksgiveyou a myst€ry bonus, some good, some
fair, but most of em bad.carefulplanninq andthe!s€ofa map a.€
e$ential. Us€ the paus€ cont.olto help you map the s.reens.
After each level. the.e is a bonus staoe. Bounce on as manv auestion
marks as po$ible. clearing all questi-on marks will eam yoir d bonus. Each
jump unus€d adds to your bonus$ore.

Additional irionn.tlon

0 left W Fight I Up L oown

SPAcE!^l/fInE Play came

Compatlble with the Ciscad€ Joystick interface

Loadina lritrustlont
Load CPn/fas des(abed inyou! U*r Manual. Then,nsert the Bound€r game
dis. and type - lou ttEi. Press iElt ix, the game \,ill then load and

cmnn 6r.ahk r.fisN rl.k .r. rtnr rbrr. ro c.rur stnr, si.tfidd sl ,]ls.
rgssalrqrts '**d uraLthon*d@pyr19 ts1diTo *hbyd1!n&r '
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Rqlbs dujeu

Faitses avoluer Bound€r(une balle de tennis) autour de Iecran de t€cran.
mais en ne la faient rebondir qle sur 1e5 dalles hercgonalB. Si vous
hanqu€z un€ dalle. vous etes mort. identifid soigneusement les
honta9n6 d |es mu6: vous ne pouv€z pas 16fEnchir: vous devs! tes
contourner. vous oerdez une vE acbaoue collision.
UN CONS€iI: ST CE N'EST PAS HEXAOONAL. C'FsT A EVITER!

C€s €tranga|! ennsnla vort vout d6truirrt
E|NOCU|O|DS ST|CKITS O|SEAUXMOSCTTA CHOMPERooIIES
PTERRIES PIECES EXOCETS etc,

Las 6trancg6 atnlt sont!
TELEFORTS }RIMES DESAUT II{SECTES DE PFIME @PYFICIiTCAI{S
DB apprcximations succ6ivesvousaidercnta d€pa.tager lesamis des

Les dallesaflaches vousdonnent l€ double de temps e.Ian. Cecivous
pennet de suter plus loin d d effectuer. si vous le voul€z, quelales
acrobatiesl lnon recommande€€saux dabutantsl.
Lesdalles a pornts d inteiiogafion vous donnent des pames myneneu*s:
cenarnesbonn6,d autr6 mauvais?s mais la plupan mauvaE€s lJne
organi$tion eigneus€ et l utillsatton d une carte sont essentie es. s4dez-
vous de ra commande de pause pourvous aide. a diviser tes &rans. Aocs
chaque niv€u, rl y a une etape prmes. Rebondr*? sur dutantdepornts
d intenogation que possible et enlevelE tous pour obtentr une pnme.
chaque sui qur nes| pasutlEevEnt s aJouter a vorre *ore.te inmes.
R€ntelgnerr.nb ruppl6ncfitalrrc
Corr.rd. .! .hvLa,
Q ve6lagauche I vers ta droite t verstehaot L v€Btebas
t til D'Es?LEIExt ttt d€butjeu
Compatlble avec manette deJeux Cas.ade Interface
lnstructlonr dc ch..o.d.nt
Charg€zCPM *lon les innru-ctons dans votre quide de fur'tisateur. puis
introduiez le dlsque BOUNDER et tapez dtt lDti Appuyez ators sur
iEltlil pour chjrqer et damamr la jeu .utonatrauament.

lO a.'t $r.r. sr.fi.ta St ar'.
bout prat des moyeN que (dqu6
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Spielanleitung
Den Aounder (Tenn6ball)auf dem Brtds.hrrm b€weoen und nurrcn
*h*ckqen Platten abpr.llen lassen Wenn SielhazEtverfehten, fatte.
Sie zo Tode.sle konnen nicht nber B€rge und Mauern sprinqen. sondern
mossen um dles€ herum gehen, daher, sind Sie zi findeir. Be-l
Zusammenstdoen verheEn SEein Leb€n. oaunen.eoel WAS NICHT
SECHSECKIC IST VEFMEIDEN!

Dlecs Fglnde w€rd€n Sie z€Ftorcn:
ANOCUI.oID5 5TrcT|Ts MOSqTA AI8D6 CHOMPERDOMES PTER8IES
Colils E{oCErJ us.
Die6. ft rndlings kinncn ftr Sle nttrlich s€int
TEIEPORTS JUiIPBONUSES MOVINC PLATMRMS EOIIUS BUGS

@PYFICHT CANS
Nach einiqer Zeit werden Sie ler.en. welchesdie Feinde und welchesdie

Die Platten rnit Pf€ilmarkierung q€ben lhnen einedoppelt Sprungdauer.
Damn kdnnen Sie l5ngere Sprnnge und - wennSle Lust haben - ein paar
Akrobattktrlcks ausfohrcn (rUr Anf,nger nEhr empfohlen)r
D|e Platten mrr Frageze(hen geb€n lhnen eine cehermnrspramre mrr
quter, durch{hnittlichem under meistens - schlecht€m ErqebnE.
Sorgfbltrge Pl.nung und ds Ernsae erner Onentierunqskarie srnd
unerlaBlich Zur Stillegun9 der B'ldfolqe fijrdp Ausarberrung lhres Plans
sind die Pausentasten zu betStige..
Nach Jeder Stufe folgt ein€ Pramienfolge. Prallen sie auf ndglichst uete
Frage4ichen auf. uh lhre Punkt'rhl zu erhohen. For das bschenaller
Fragezeichenerhalten Sie eine Zusrzpr5mie Wenn te berdGser Bildfolqe
nicht.lle Spl0nge aufgebEucht haben. erhalten SE weirpre Zusatzpunhte
Zurltzllahe Argaben
l.dLrug dt d.rDrtdrn
Q Links U Rechts I Auf tAb
ItACltAi/lEUtEi Spiel€n
Konpatibel nit Ca*ad€ Joystick lnterfa@.

L.derdeituno
CPM OemaB der 8&hrerDunq im Handbuch laden. Dann oE
BOUNOER - Diskette einlegen und lOUiDBi s.hreiben. Ans.h|eat€ndes
Dficken der irn tl - Taste b€wirkt ein automatlsches L:den und

GurD Gntrdd tidtrn uiir.( Atph. fir, I o C.tu strlt. !n dttaft.
lsAs At R{htvo'berrT. Unardlbe.hoDpH A E.*n ode' wFd.turraLren

tdar Afr ir€nsftE verboten


