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SCENARIO

CreepS Kookp 0oky, Spooky.
The Adda,ms Family has been imprisonetl !
Only Gomez caa eave the day by freeing his wife M('rrx.'x.
his eon Pugsley, hie daughter Vednesday, Granny, l.r', l,
and Thiag. He must search the Addame Family Mlrr'i,,n.
grounde and eubtenanegn vaults and regcue them,",,. Lr
one, Strange creatures and crazy monsters lurk arrxrr,l
every corner and in every crevice with only one thot'ghl
in mind, " Stop Gomez! " Only hie innate agility *ill ai,l
him as he leaps and bounds around the Maneion.



tlTJis Loading

SPECTRUM CASSETTE I2BK ONLY
Place the cassette in the recorder ensuring that i t  is ful ly
rewound. Seler:r LOADER option and presr RETTIRN
key. Press P[,AY on your rer:order - the game will now
load autornatir:ally.

AMSTRAD CASSETTE I2BK ONIY
CPC 6I2IJ
Connoct a suitahle cassette lape recorder ensuring that
the correct leads are attar:hed as defined in the User
Instruction Booklet. Place the rewound tape in the
r:assette rcr'order and type I TAPX rhen press the
ENTEn/RIITURN kr:y. Thr:n typr: RUN" anrt pr,:ss thc
E\TER/Rl: ' tURN key. Fol lorr the un 

- 
reen instruct ion..

DISK
Insert thc program disk into the drivc with the A
facing upwards.



Type I l) lSC and pless the ENTER/RE'l ' t lRN kt '1 t .  nrakc
srtr{ :  that  the mnchin the, l r iv t : .  Now rr1,r '
I IUN"I) lSC and prfss l)  N' l ' l lR/R ET[JRtr ' ,  rhe gant xi t l
l , rad automatical ly.

COMMODORE CASSETTI
P,,sit ion the cass{:t to in your ( ionrnrrxl,rre recordo r irL r l ,r .
printed sidr.rrpwarrls anrl  nake srrrr thar i t  is rer,,rrrr, l  r , ,
the lr t .ginnnrg. l lnsure that:r l l  the lea(ls are {:{rnnr,. tr !1.
Press the SIIIFT kcy anrl the RUN/STOI'key sinrrr lrrrrr,
ously. Fol low the on scru:n instnrct ions PRESS l, l .  \ \
ON TAPE. Thir program wil l  then loatl  auronrarirr l l r .  |  , ,r
C | 28 loading type C0 64 (RETIiRN). then fol loir (  l r)  |
insiruct ion.
Pl. l . lASll  NOTE: This gamr: harls nr a numbrr of 1rar.r,
follow on- screen instructions.

DISK
Scltt  6.t  mode ( i l  using Commodorr: l2l t) .  Turn orr rh,
disk drive, insort the program into rhc drive with 1h,. 1,,1,,  I
fa{r ing upwards.

' lypt. LOAD "*".8.1 ( RI.)Tf lRN) the intrrxtu{ tory s, 
'1! 

, ,
wi l l  al4rear and the progranr * i l l  thr:n load autonrari , , ' l l ,



f-S'', Controls

SPICTRUWAMSTMD
'this is a onc player gamr: r:ontrolled by joystick and
kcyboard whith ir fully redelinable.

PRISET KIYS
O MOVE LEFI'
P [4OVE RICHT
SPACE JUMP/SWIM
Q CO THROUGH BACKCROUND DOOR
A GO THROUGH FORECROI]ND DOOR
R PAUSE GAME

To keep alhat under water hol{l {lown the Jump/Swim key.

c64
This is a onc player game controllcd by joystick only.

P PAUSE CAME
RI]STORT] ABORT GAME



G Status and Scoring
The status panel displays from left to right:-

Ho6tag€s: Displays rnembers of the Addams
(Spectrum only) Family who still have to be reslrrcrl.

Stamina: Displays six hearts which shrink in size
with time.
These can be replenished by colltx.ting
hearts.
When all the hearts have gone Gonrcz 1,,.,.
a life.

Lives: Displays the number oI lives Gomtz hu"
remaining.

Score: Displays current sr"ore.

Keysr Each time Gornez collects one of the sir
diflerent coloured keys ir will be dislrllyrrl
here.

SCORING
Points are awarded for each choracter destroyed
and each time a key, h€art or extra life icon
is collected.



fT;s Ganreplav
To rr.sr:uc thl six members of the Addams l'amily Conrcz
mrst cxpl, ' re the house, i ts grounds and f inal ly the
subterrancan labyrinth whir.h is overrun hy a variety ol
ghouls, nronrters and sulxrrratural manifestat i{)ns. Some
of these can lrc destroyed by jumping on top of them but
oth{:rs are to be avoidr:rl as thev are invulnerablr and
contact other than by a well aimfil stamping means
trouble for Cornez!



To explon'the house and i ts surroundings ful ly" (- l , ,mez

wil l  need to go through the { loors that are behinrl  anrl  in
iront ol him. To go forward Gomez mrrst stand l thinrl  a
foreground doorway antl  press "A", to go bar:kwalr l  hc
must stand in fronr of a background doorway anrl 1,r ' ,  . '
"Q". (C64 push joystir :k up or r lrwn respectivcl]  ) .

Strme o[ the doorways arr: blx:kcd by colourt'd lx kcrl
doors and to open them Gomez nrusl f ind the sanr
coloured kcy. Onc{. a col(,ur{rd koy has been col l  r . t tr l  al l
doors of that colorrr wi l l  be ouened.

Scatterer l throughour the game are many uscful  i t tnx

slch as extra l i fe t rophies,  stamina hearts arrr l

keys. 'l'o find and releas(: Ihr: mcmbr:rs ol hi'

family Gomez will need tr) fin(l the l<ratiorr ol'

many of these.

Onrr: Comcz has lrrated a family mernlx l tlr, r

wi l l  set  h im a survival  tcst  to provc thal  l "  is

not an impostor.

When al l  six members o[ the family have been rev u, ' l
and their rcsts (:omplctcrl  they wil l  al l  be able to r.rn,, ,  r , ,
their abnormal lives!

?
7



G Hints arrd Tips

3.

2.

l . If a l.rlge seems out of rear:h try jumping from thc
head of a creatrrre below it,

Don'r try rushing throrrgh an area of evil creatures as
thcir tortuous movement may take some thought to

Try not to cnllect stamina hearts unless you really
ne,r l  them - 1r 'u may need them lal . r .



THI ADDAMS FAMItYru
Its progrum codt is thr copyright ofOcean Soflware Linril(al un(l
nray nor lr reprulrrced, shrcd, hired or broad.sst in any fonn
whatsorver witho t tho writFn pernissioD of Ocean Soflwarr
l,nnir,{. All rishts arc rcscrved worldwide.

TIIIS SOT'TWARTJ PRODUCT IIAS BIEN CARET'UI,I,Y
I)1. ]VI . ] I ,OPED AND MANUI'ACTURED TO TIIB I I ICII} , ]S' I '

QTJAI, I 'TY STANDARDS. PLEASI READ TIIE TNSTRT](] 'TI0\S
I.'OR I,OADI NC. CAR!]FUI,I,Y.

This gamr has b,tn krtetl and checked for viruscs.

l'lease do not rrse any form ofdisc utiliiy with any Ocean pr,,lu.t
as it rnay corrupt the data and rrnder the dis( unusst,l, .

CRIDITS
The {d,lanrs l'.rmilyrM & Ol99l Paranrount Pioturcs. All ltiFl'r"
Reserved. Th Addams l'anily logo is a tradenark of llaranrrrrrt
llictures. Ocean Sofiware Limited authorizeu user.

Prosranning b! Andrew Deakin
Gruphics and Desisn by lt'an Horn
Mrsit by lonathan Dunt
C61 Con|Prsion bt' Tuiliaht
t'rodned tu lon woods
41992 Ocecn Software Limited.

Childlin€ n th€ tr€e narnmal hrtpline forohildrtn ar,l t,r,ttr

I'cople in r.o(l'le or danger. It provid€s a conlid.nri.l

rounsclling senice for any rhild or youns pe.son rirh.",

t rohlen,24 hotrrs a duy. every dat of lhe yef .  ( lh i l , l l , " .

list.ns. runforts and t).ote.ts.



SCINARIO

Creepy, Kooky, 0okp Spooky.
In Famille Addams a 6t6 captur6e!
Scrrl  Cornr.z peut 16r'uP6rer la situatir l Ir  s ' i l  arr ive i
l ib6rer son i lxmsc Mortnia. son f i ls I 'ugsl 'y, sa l i l l r
Wr{nesday, Crannl-,  l ,urch et La ( lhosr' .  Dt 'vant les
seeorrr ir  l 's rrns apri ,s les autrr:s, i l  doit  explorer la
Ri 'sir lence {eldams, ainsi que ses terrains et ses
souterrains. l)cs cra tures bizarrt:s et dt 's monstrcs
cingla:s l '$rottent i  chaque r:oin r: t  r trrr in, n'avanl
qu'une serr l t 'pens6c en r i te, "Arr6ter Gornez!" ' l l  n 'a, par
t l( .vors lui.  rpe scs dons natrrrels F)ur lui  pcrmettre de
sauter et rle lxrntlir rlans tous les coins de la Demr:urr:.

lo



G Chargenrent

AMSTRAD I2BK SIULIMINT

CPC 6128 CASSETTE
( lonnecte un L rtr:ur de cassett( s adi '( lnat (t)nnr( i l  ,  sr
d6fini dans L) manuel d' insrmctions destin6 i
I 'ur i l isateur. Placr: la cassette rcbobini:r.dans L. lr tr ,  rrr
de cassettr:  ot tape ITAI'E, t 'nsuitc presse la torrr ' l rc
ENTER/RUTtlRN. Tape alors RtJN" t ' r  presse r l
nouveau la touche ! lN' l IR/RltTI]RN. Suis les in'rr.rr,
t ions sur I ' i rran.

DrsQUI
Insirc le disqrrc programme dans le l .ctcur avee sa lrr r .  \
vers le haut. Tape l I) lSC et prr:sse la tc,ur:he l lN' l ' l , l l l /
RITURN potrr t 'arrurcr que ta ma(:hin(: IX:ut a\r ' ; f  r( .r . . ,
au lecteur. Tapr: r 'nsrr i te RUN"DISC et presse la rorr,  l r , .
l INTER/nETURN, l '  jur s'amorgera auromati(tro' , ,  

"r.



GF Contr6les
A joueur unique. Ce jeu est contr6l6 par joysti{:k et
clavier. Cc dcrnier peut 6tre complitement personnalis6.

TOUCHES PRE-DIFINIIS
O MOUVEMENT A CAUCHE

P MOUVEMENT A DROITE

BARRED'ESP. SAUTIiR/NAGIiR
Q FRANCHIR UNE PORTIi

D'ARRIEREPLA]'[

A FRANCHIR UNE PORTI
D'AVANTPLAN

R PAUSER LE JEU
Pour polvoir flotter entre deux eaux, appuyez et
maintenez enfonc6e la touche Sauter/Nascr.



G Status et Score
L'aff ichage r lu panneau de statuts s'r : f fectue de gauchc i
r l ro i r r : : -

Viralir6 : Incri:mente six r:oeurs qui se r6tracrent au
lirr et i mesurr:. Vous porrvez lt's recharger
{.n attrapant les autrr:s coeurs situis srrr l '
parcours. Lorsque tous les cor.rrrs sont
iprr ir i r .  Comr.z 1'err l  unl r i , , .

Yies : ,{ffit.he lt'nombrc dc vie restant i (iornrz.

Score : Afl i r :he I ' instantani du s,rrrt .
(llefs : A chaque fois quc Oomez rrrllecte rrnc rl's

sir cL:ls dc dif f6rcntes couk:urs, r:el le r: i
s 'affn:hera d son emplar:cmelt sur l ' icran.

SCORI
Vous accumrrlez dcs l)oints par { lcstruct ion d'un
personnagc, ou lorsqrre vous saisissez une clef,  un rrreur
ou un ic6ne de vie.



G LeJeu
Alin rL'  sauver les six membres dr: la Fanri l le Atlr tams.
Gomez doit cxplorer la maison, les alentorrrs et enfin, le
labyl inthc souterrair.  ( l : tuici  esr infr:st i 'de rrrrrr{:s sortfs
rL' goules, monstrcs, nranifestat i()rs surnatur( ' lk 's.
Certains d'cntre eux Ix'uvr.nt Arre ( latruits en leur sarrant
dessrs, nrais i l  vaut mieux i 'v i ter l 's r:r iatunrs
invrr ln6rables. Un ef{et, mis i  part rrn pi6t inemr:nr bitn
renti ,  tout contact avrx'cel lesr. i  cr i :cra des probl irncs i
Gornezl



Pour explorer compl6tement la maison et ses environs,
Gomez devra franchir des portes situ6es devant et/ou
rlerriire lui. Pour avancer Gomez doit se tenir derriire
une ouverture d'avantplan et appuyer sur ttA". Pour
reculer il doil se mettre devant une ouverture
d'arrilreplan et appuyer sur "Q".

Certaines des ouvertures sont aveugl6es par de6 portes
verrouill6es et color6es. Pour les d6verrouiller
Gomez doit trouver une clef de la r:ouleur
correspondante. Une fois une clef est
ramass6e, toutes les portes de cette couleur
s'ouvriront.

Partout dans le jeu, sont psrcem6s plern
d'obiets utiles: tels les borus de vie

suppl6mentairer de vitalit6, les coeurs ei les clefs. Pour
trouver et lib6rer les membres de la famille" Gomez dcvra
trouver bon nombre de ces objets.

Une fois que Gomez aura d6busqu6 un membre de la
famille, celuici lui posera un questionnaire de survie,
pour v6rilier qu'il ne s'agit pas d'un imposteur.

Lorsque les six membres de la farnille seront sauvAs et
leurs questionnaires remplis, ils pourront retourner d
leur vie Anormale!



2.

l .

G Conseils et Suggestions

Si un rebord vous semble hors d'atleinte, erisayez
d'ut i l iser la tekr d'une (r6ature {rrmme trcn4rl in pour
I 'attcindre.

N'essayez pas dr ' l rasser i  toute vitesse au travers
d'rrrrc zone dc cr6arures y'rfides; il fautlra r6fl6r:hir
pour tr iompher r lc leurs mouvements tortur)ux.

Nc ramassez pas les r:oeurs de vital i t6, i  rnoins qur:
vous n'en ayez r6cl lement besoin -

at tendez d'en

avoir  la n6cessi t6.
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I'rorluit yt .lon ll oorls
ta l t ) t ) :2 (ru 'n Sol i io.  L i r t i t . t l .



SZENARIO

Creepy, Kooky, 0oky und Spooky.
Die Addams Farnily wurd.e gefangengenommen!

(ionrz ist dtu einzigc Rettrrng, fal ls es ihm gel ingt, sr ine
I lau lMort icia. scinr.n Sohn l 'ugsl.y, sr: inc Tochtr.r
\ l  cr lnr.sday, Oranny. Lurch rrnd Thing zrr lrofrcir:n. Er
nrul l  r l ic Addams Vil la" die einzelnen Stu.kwr:rke und dn:
rrntcrirdisr:hr:n (]r 'wi i lbe durchsur:hen rrnd al le Mitgl ieder"
r.inen narh dern andt n,n, rrtten. l'rcmrlartige (;{:staltr',r

runrl  rerr i i r .ktc Monstor lauorn hink r jr ' ' lor l i  ke und in

. irr l .nr Syralt" und sie haben al le nur einen Vorsatz:
"Str44rt ( iomcz!". Ntr scinc angehorcne Bchendigkeit
t i l r l  ihnr helfen. wenn r:r r lurr:h r l i t  Vi l la spring und
hi i " l t .

la



G Luden

COMMODONE KASSETTE
Kassette in den Commodore-Rekorder mit der
bedruckten Seite nach oben e.inlegen. Die Kassette muB
zum Anfang zuriickgespult und alle Kabel miissen
ordnungsgeme8 angeschlossen sein. SHIFT-(Urnschalt )
Taste und RUN/STOP-Taste gleichzeitig driicken. Die auf
dem Bildschirm angezeigten Anweisungen befolgel - AUF
DEM REKORDER PLAY DRUCKEN. Dann wird das
Programm automatisch geladen. Fiir das Laden auf dem
Cr28 GO 64 (RETURN/ENTER) eingeben, dann die
Anweisungen fiir C64 befolgen.

lJlTTtr BEACHTEN: Dieses Spiel wird als eine Reihe von
Einzelteilen geladen - bitte die auf dem Bildschirm
angezeigten Anweisungen befolgen.

DISKITTE
Den 64-Modug wdhlen (bei Einsatz des Commodore l2B).
Das l ,aufwerk einschalten. das Programm mir r lem
Etikett nach oben in. Laufwerk leeen.



l ,{ ),\ l) **-,8,1 (RETURN/ENTER) eingeben, dann
, r* lreint der Eingangsbildschirm und das Programm
l  i l r I  arr tomat isr :h seladen.

,F Steuerung
l)ir.s ist ein Spiel fiir einen Spieler, und es wird nur iiber
.1, 'rsl ick gesteuert.

I' SPIELPAUSE

ri t,tsllJRE ABBRUCH DES SPIELS



G Status urd Punkte
Dic Statusanzeigr: zeigt von links nach rechts an:

Auadauer: Zeigt sechs Herzen, die im Laufe der Zeit
sr:hrumpfen.
Diese kiinnen durch rlas Sammeln von
Ilerzen aulgelarlen werden.
Venn alle Herzen verbraucht sind, verliert
Comez ein l,eben.

Lebcn: Zeigt die Zahl der Lelrcn, dic Gomez
verbleiben.

Spielsrand: Zeigt dcn gegenwiirrigcn Spielsrand an.
Sehliissel: Jcdcsmal, wenn Gornez einen der srrhs

verschierlcnfarbigen Sr:hliissel gesammelt
hat. werden diese hier angezeigr.

PUNKTI
Es wcrden fiir jerhn geschlagenen Gegner sowie fiir
gesammelte Schliissel, llerzen und zusiitzliche l,ebens-
Bildsymbole Punkte verteilt.



"} 
Spielanweisurrg

I  rrr r ln stchs Mitgl iedr:r der Adrlanrs ! 'amil iy rrtrcn zrr
l .r i rrrrr.n. rrrrr lJ Gomez r las l Iaus, sr: ine Strx,kwcrke unrl
. ,  1' l i ( .Bln.h das unterirr l ische l ,abyrinth erforslhcn, in
, l , .rn sich eine Vielzahl von Oeisrr.rn, Monsrr.rn rrnt l
i i l !  r 'nati i r l ichen Erscheinungon bel inder. I l inige voD
,l i , \r . ' r  ki inn{:n vernir:hter wr:rden. *enn nran auf sie
'1,r irrgt" andcre dagegcn sol l t t .man rneiden, r la sic
,r '  r  l .rwi isl  l ich sinrl  und al l ,s anrft ,rc als cin gut gczi(: l ter
s, hlag bed{'utrt  t i rger f i i r  Cornoz!



Um dgs Haus und seine Umgebung vollsriindig erforschen
zu kiinnen, mulS Gomez durch Tiiren treten, die sich vor
odr:r hinter ihm befinden. Um vorwerts zu gehen, muB
Gomez hinter einem sich im Vordergrund belindlichen
Durchgang stehen und "A" driicken, um rii{:kwerts zu

li{rihen, mu8 er vor einem sich im Hintergrund
befindlichen Tiirdurchgang stehen und "Q" driicken.
(Fnr den C64 muB der Joystick entweder entsprechend
nach oben oder unten bewegt werden),

Einige Durchgiinge sind durch farbig markierte,
verschlossene Tiiren versperrt. und um diese iiffnen zu

kiinnen, muB Gomez einen Schliissel rn
derselben Farbe linden. Wenn ein farbiger
Schliissel gefunden und eingesammelt wurde,
iiffnen eir:h alle Tiiren dieser Farbe.

W?ihrend des gesamten Spieles liegeu viele
niitzlich Gegensdnde herum, wie etwa
zus6tzliche Lebenstropheenr Ausdauerherzen
und Sr:hliissel. Um die Mitdieder seiner

Familie zu finden und zu befreien, mu8 Gomez zahlreiche
dieser Gceens*inde finden.

?



\\,.rrn Comez ein Mirglied sciner Familic gefirnden hat.
r irr l  ihm dir.res einen Ltn. ' l . l , .n"r. .r  

"r" l len, 
um zu

l" xcisen, daB er kein Hochntapler isl
\\ r.nn alle ser:hs Mitglieder der Farnilie befreit sind und
,.r ilrle Priifungen bcstandcn hat! kiinnr:n sie wieder zu
ihlcnr rrnnatiirlichen Lr:ben zuriickkehren.



G Hinweise und Tips
l .  \ \ ' r 'nn cin Sirns arr l jcr Rcichweite zrr scin scheint.

versrrcht '  vonr Kopf einer r laruntcr befindln htrr
( l 'stalt  au{ ihn zu springen.

2. l i , rsrr lhe. nir.ht zrr sr.hncl l  r lurch cinen ' l i ' i l  nr i t
teul l isrhcn Oestalten zu laufen. r la sir.nri t  ihren-
Schl: ingr. l lx wegrrngcn lur mit { . iniger t l lx 'r l 'gunta
lx'zwungrn rvcrden ki inncn.

i t .  Vcrsrrche, heinr ' , \rrsr laucrhrrz
l)rr sic nn.ht wirkl ich lx 'ni i t i i ist  l )u wirst si t  st): i l . r .
r  i r lL ' i (ht ehrr lx ni ir ige[.

THR ADDAMS FAMIIY TI{
O, r 'an Soliuarc l , inr ik)( l  r( ,r f i i i { t  i i l l ' r  r las ( l ,4ryriglrr I i i r
I ' rogranrnitrkorlo rrnrl  C ral ikr larstel lrr  rrg; r l i t 'sc di ir fr 'n
ohnr. r ln'  rr,hl i f t l i lhr '  Ocnchrnigung von Ocoan S,rfrware
Lnli t tr l  in keintr l . i r lnr rr 'prorlrrzir.rr- gr:s1r. ir .hrrt- gc-
rrnrl  rrr-nrictct rr lel  i i lx r lragl 'n werrlen. . \ lL '  l lc lhte
vor' lx 'halten.



I)I I.]SUS SPIEI, WURDE EINER VIRENKONTROLLE
I YTI.]RZOGEN. BITTE VERWENDEN SIE KEINE
I I I I.] NSTPROGRAMME IRGENDVELCIIER ART MIT
i I( ]I,]AN PRODUKTEN, DA SIE DIE DATEN
,/I ',I iSTOREN UND DIE DISKETTE UNtsRAI]CHB,{R
\I \( ]IIEN KONNEN.
l)r, sr.s Spiel ist auf Viren iiberpriift worden.
Iti||, kein Diskettenhilfsprogramm fiir Ocean-Produkte
l, rrrrtzr:n, weil dadurch Daien verf:ilscht werden kiinnen.
., '  r lalJ dir: Diskette unbrauchbar wird.

I)ANKSAGUNGEN
l ) i r '  \ddams Familyr & 01991 Paramount Pictures. Al le
l l , ' .hte vorbehalten. Das Addams Family l ,ogo isr ein
\\:rr'rnzeichen der Paramount Pi{:tures. Ocean Software
I inritl'rl isr ein zugelassener Nutzcr.

I'rogrumm geschrieben uon Andrew l)eo,kin
(iraphih untl Design Don lt'an Horn
llusik uon lonathan Dunn
(:6 I Kontrerticnlng l)on Tuilight
l'rodttziert uon Jon Woods
\ ) I t)r)z Oeean Sofhtare Limited



SCINARIO

Creepy, Kooky, 0oky, Spooky.

La famiglia Addams d stalrt imprigionata!
Solamcnte ( lomcz lrur 'r  salvare la siruazionr: l iberantlo la
rrogl ie Mort icia, i l  f igl io Pugslcy, la f igl ia Werlnesrlav. la
r , 'nna. Lur '  h e Thing. l terr  p.r lu-rrar.  la r i l la, le,r l ' i
\ ( l , lan' . .  i l  t , . r r ,  r l , , , i r ,1,Fr.rnle, ,  la lanr ina.  

" .u l rur l i  
un, ,

al la volta. Dietro ad ogni angolo r.d irr ogni fcssura sono in
a€iguato stranc ( reature {,  nx)str i  pazzi cho hanno un
unic{) olr ierr ivor lernrarc Comez! Ed i  solo la sua irrnata
agil i t : i  che kr aiuteri .  lxr ir :h6 r lovri  compierc rapit l i  halzi
atkr ' lx) al la vi l la.



F (lal icanu'uto

I.I)}IUODORE CASSITTA
I  , ' l l (x a la cas* l ta nr ' l  tuo rei j is t ratore Commrrkrrr :  con la

t , , r ' t ,  s tanr l )ata r ivol ta verso l 'aho r :  r :onrrol la elrc s ia

' . ' '  
t , ' l ta I i r ' , ,  r l l ' in iz i , ,  

' .  
,  h, .  r"ui  i  r ' . r r  i  - iano

,1,  l , i t t 'm, 'nte {  o l l 'gar i .  I ' rcmi i l  rasb Sl l l I 'T e i l  tast ' ,
l i l  \ /S ' lOP sinrul tancamente.  Segui  l , is t r r rz ioni  a v i r leo

t" , . ' , , i  t ' l ,AY ON TAPI. l .  I l  progranrma al lora s i  carn.hr:r i
. , , r t , ' rnal i {  . rDn'nl( ' .  Per {  ar i (  ar i '  nel  morhl lo Cl28 r l ig i la
LI  |  ( '  l  ( l tETU l lN),  ( .  poi  sr : i lu i  L '  isrrur ioni  (164.

\  |  f l ' lNZlONI. l :  Qrresto girx o s i  carn:a in t ) i r ' i  l )arr i  -  segui
l ,  i . t l r rz ioni  a r idro.

r)tsc0
Sl.gl i  i l  nrodo 64 (sr stai usando i l  ( ionrnrulrrr,  t2ft).
\rrtndi i l  r l isk r lr ivr ' ,  inserisr i  i l  programrna ncl r lr ivc con
L t ir ,hc u r ivolra verso l 'alro.

l) isira LOAI) "*" '- t t . l  (RE't 'UR\)r comParir i  la vir l .ara
i ' , l r , , r l r t t iva c i l  programnra si  larn.her i
i r  u l0nratrcamenl( . ,



G Cor'andi

Questo giorrr per un solo giocatore e controllato
unieamente da joystick.

P PAUSA GIOCO

RIPRISTINA ASBANDONOCIOCO



.F StntuePunteggio
l l  l , rrrrncl lo del lr  stato indi{:a, d:r sinistra a { lesrra:

l l r . . is lrrza: sei cuori r :he si r idur:ono in dimcnsionc con
i l  passare r lel tompo.
Possono cssere r inforzari  raccogliendo altr i
r :uori .

Quando l inisr-ono, Oomcz perdr.una vira.

\  i l r ' :  fvlostra quank: vire r imangono a Gomez.

1"" ' loggio: M0stra i l  l )DDteggio total izzato f ino a quel
molncnto.

(  I ' i r r i : Ogni volta (,he ( i l ,nn.z rac,rrgl ie una r lelk.
chiavi di sei rrr lrr i  diversi vcrr i  inr l icato
rpi .

(] \I,COtO D[I, PUIiTEGGIO
I  t , r r ' l t i  lengono.rssegnar i  ogni  volra r :hc s i  t l isrruggl |  un

1,r ' r ' r ,naggio o r :ht .s i  rarr :ogl ie un' i r r rna di  r :h iavc,  ctrore o
, l i r l r ra v i la.



(_$ Qlo.o

Pr.r salvarc i sei membri della famiglia Addams Gomez
dr:ve eqplorare Ia casa, il terreno circostante ed il
labirinto sotterranco che i invaso da una varieti tli
predatori, mostri e fenomeni soprannaturali. Alcuni di
questt personaggi possono essere distrutti saltandovi
sopra, ma altri devono esserc evitati poich6 sono
invulnerabili, e a meno r:he non li si colpiscano con un
r:alcio ben mirato, ogni contatto con loro significa
prohlcmi seri per Gomez.



l i  r  
' .s l ) lorare a fondo la r :asa e le zone ( : i r ( :ostant i  Gornez

,1, ' r  I r i  l ,assare at t ravorso le F)r te cho trover i  davant i  o
, l r ,  t ro a s i : .  Per far  avanzare Grlmoz, premere..A, '
' t ' r . " ' ,1, ,  q i  t r , , rx. l ietro a ' l  un ingree.o in pr imo 1, iano. 1,r , r
l : r r  lo inr l icrreggiarc premere "Q" quando si  t rova davant i
. , ,1 rrn ingresso sl l lo s l i rndo, (Con i l  C64 spingr:re i l

t , ' \ . t i .k  r ispert ivamente vcrso l 'aho e verso i t  t rasso).

\ | (  r rn i  ingressi  sono bloccat i  r la porrr  r l i  cobr i  r l iversi
, l r i r rse a chiave, e pcr apr i r le Gomez deve trovare la
, l r r : r rc rbl lo stesso colorc.  Qrrando avr)  t rovato la chiavt :
, l r  rn r lato colore,  s i  apr i ranno tut to lo port( :  d i  qu(: l

col0r{,.

Il gioco i cosparso di molti urili elcnrenti quali
altre vite, cuo.i  di resistenza e chiavi.  Per
trovare e lilrrare i mernbri della farniglia
(iomez dcve sr:oprire dovc si trovano molti rli
quesl i  e lcmcnl i .

Dopo aver inr l ividuato dove i  tcnuro
prigioniero un memiro dtlla farniglia, Gomr:z

\ 
' 

rr:j sotroglsto a(l na prova di sopr.avvrvenza pcr
r l inrostrare che non si  t ratra di  un i rnJrosrore.

,
I

tr
.l-}



Qrrarrr lo sar.arrrro stnl i  t i l 'erari  i  sci mr.rnl,r i  r lel la fanrigl ia.
t  i lolx) artr suptrato le rr, l .r t ive prove di sopravrivcnza-
lx) l lanno lult i  rornare al la lrro vita anorrnaL.!



$ Consigli e Suggerirnenti
|  5r '  una slxrrgcnza sr:nr l r ra di f f i r : i l ,da supcra.c.  p.ova

u sal tare dal la rrsta di  r rna del le t r tarrrre sotrosranlr .

'  Non aver l l l : t ta t re l l 'at t ravfrsare una zona lnvasa { la
Irr .aturr :  nralel i the:  r lat i  i  loro movirnent i  tor tuosi ,

l rer  usr: i re i l l :s i  i  nr .crssar ia
prograrnmazione.

I  l . lv i ta r l i  racrogl iere cuor i  d i  solrruvvrvonza a mrrx)
che non siano assohrrarmrnre nq.essar i  potreblx.ro
fssere rr t i l i  p i r i  avant i  nr : l  g i rxo.

III[ ADDAMS FAMILITM
l l  l rrogramma i protr:rto da Copyright del la Ocean
\,, l tware Limit(.d, e non lrui r :sstrc r ipro(lotto,
. ,r 'hi ! iato, noleggiato o r l i f fuso in qualsiasi { irrrna, scnza
| trnt1.t'fu.tazione scritra {l( lla Ocean Soltware l,imired.
l ' r | l i  i r l i r i t t i  sono r iservar i .



IL PRDSENTE PRODOTTO SOFTVARE E' STATO

PROGETTATO E REALIZZATO SECONDO STAIIDARD

DI ALTISSIMA QUALITA" LEGGI ATTENTAMENTE

LE ISTRT]ZIONI DI CARICAMENTO.

Questo gioco i stato sottoposto a test e controlli per

individuare la presenza di eventuali vrrus.

Si raccornanda di non utilizzare nessun tipo di disk utility

perch6 tale uso potrebbe danneggiare i dati e rendere

inutilizzabile il dischetto.

RICONOSCIMENTI
The Arllams Familyr'r & Ol99l Paramount Pictures'

Tutti i diritti riservati, ll marchio della Addams Family i

un marchio registrato della Pararnount Pictures. Ocean

Soltware Limited ne i il licenziatario autorizzato

P rogrammazionc di Andrew Deakin
Grafrca e realizzazione di laan Horn
fulusira di Jonathqn Dunn
Conoersinnz per C64 d.elln Tuilight
Prodotto da Jon Woods
@1992 Ocean Softuare Limited






